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theme ítpspita 

H Bullfrog Thenie Parkjának 
régen uárt folytatása egy' 
dilisekkel teli kórház kellIEs 


jAKTUAL/S 


Odakint ai utcór emeJkedett 
hangulatú emberek illetlen dalo¬ 
kat dbégatnak. kölnis- és egyéb 
üvegekkel a kezükben - ez azt 
súgja nekem, hogy aJkalmosint 
tavasz lesz. Lehet, hagy ez nem 
csak nekem tűnt fel, hanem a 
PC-s kiadóknak is, akik húsvét 
alkalmdbői szemlátomást feléb¬ 
redtek ű karácsonyi nagyvasán 
utáni téli álmukból. Egyre-másra 
jelennek meg o jobbndl-jobb 
cuccok, köztük néhány régóta 
várt nogy névvel, úgymint- MDK 
Theme Hospital, G^Nome - és 
még folytathatnám, bár egysze¬ 
rűbb fesz. ha a tartoJomjegy- 
zékre pilfontasi, iCenzolfronton 
új hadműveletet nyitunk: a Tú¬ 
rokkal megkezdjük körutazásun¬ 
kat az új gépcsoda, a Nintcn- 
do64 világában, sót, az sem ki¬ 
zárt, hogy minden olvasónknak 
küldünk egyet a nyuszival. (Ajvél 
Most látom, hogy o nyusziból 
pörkölt lett, szóval ezt kényte¬ 
lenek leszünk elhalasztani jövőig 
- okkor majd újro átgondoljuk 
ezt a kérdést.) 

Nagyon köszönöm o zsáknyi kér¬ 
dőívet, amit voltotok szívesek 
kitöltve visszaküldeni (amelyik 
nem volt kitöltve, azon segítet¬ 
tem), Mivel a megadott határidő 
utón is töretlen mennyiségben 
érkeztek, úgy döntöttünk, vá¬ 
runk a kiértékeléssel o követke¬ 
ző számunkig. Bár azt már most 
látom belőlük, hogy itt nemsoká¬ 
ra oldolszdmnövelés esedékes 
Sajnálattól tudatom o nogyerde- 
múvel, hogy egyetlen helyes 
megfejtés sem érkezett múlt 
hovi rejtvényünkre - senkinek 
sem sikerült helyesen kiszínez¬ 
nie a negyedik oldalon levő fe¬ 
kete-fehér képeket. így kényte¬ 
len vógyok 


gom 
között 
f I kisorsol¬ 
ni a két¬ 
hetes florí- 
dai utozdst a 
a legutóbbi Miss 
Universc-verseny első 
három helyezettjével Nahatl 
Nyertem. No sziasztok - a kö¬ 
vetkező 576-ra tolón hazaté¬ 
rek, addig csak üdvözlő képes¬ 
lapokat küldök mindenkinek..* 


CoVboy 


H Code Masters taJan átnyújtotta 
nekünk minüen idők legjáts^atóbb 
játékát. \ 




ji’^fTnfTfT^Taraw 


Három kiuiló futtbalmanager összec.5apása 
ráadásnak pedig egu igazi csemegéja^kick 
Off’97 személyében. 
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HOSPTAI 




Húsvéti futballparsífÉ 
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RSgtSn nfrtásnak egy 
rémhír: a fMIcrouR bejelen¬ 
tette, hefv a Windows éj ver¬ 
ziója valószínűleg nem Icészüi 
el haráesnity elotfíg, vísznnt 
a tesztvenióh niir szeptem¬ 
bertől hozzáférhetöelt Jesz- 
nek. Szegény PC-tulajdono« 
soknak teliét e^y Ideig még 
nem kell aggádnfuk aiéfl* 
hogy mii kényszerít már 
megint rájek a Microsott- 
biradalom és fura éra. 

^rllls^n jelenik meg 
egy új angol PC<s újság Net- 
gamer cimmel, amellyel kJa^ 
dája kizárólag a miiWplayer 
neline játékosokat éhaftja 
megcéleziiL További inioh a 
www.netgamer.aet címen. 

Az Elfes folytatja a világ 
lelvásárlását; a Design, 
a Sillcnn Dreants és a Lookiog 
Glass bekebelezése után 
(hogy csak a legnevesebbe¬ 
ket említsük) most az amed- 
kal ilettÓségü Black Dragon¬ 
nal és az angol Sports Inter- 
activn-vel (a Championship 
Manager sorozat készítólj 
erásítette sorait. 

^ Habár a Virgin a Red 
Alerttei Európában elérte az 1 
milliós eladási számol, a PC-s 
platformon pnhitkáló Játékki¬ 
adók Igencsak siít|ák 
mostanában a fogukat: a 
renrikíviil kiélezett piaci 
versenyben számtalan játék 
csak Igen szerény fogyást 
mutat fel. Március harmadik 
hetében a listavezető Red 
Álért meg a 2.000 eladott 
pédányt sem értekei (a 10. 
helyezett a Mlcrcprose Mag le 
thi Gatheringje mindössze 
700 pétdányhan kelt el) - 
miközben például a Play- 
Stationón llstavezelö Micro 
Machines V3 tibb mint 
ZO.OCW példányban talált ej 
gazdára. 

s*' Új processzor keriítt a 
boltokba az Inteltől: a Penth 
um Dverdrive processzor az 
MMX'lechnofóglára alapontt 
programok luttatásál teszi 
lehetővé a hagyományos Pen¬ 
tium proclval és alaplappal 
readelkezó PC-tu la Jóknak. 

Az Interneten folyó szoft- 
verkafózkodás becslések sze¬ 
rtől csaA az IfSA-ban évente 
körülbelül 3 mHlllrd dolfárjá¬ 
ba kerül a kíadúÉnak. Talán 
ez motiválhatta az FBI számí¬ 
tógépes bűnözés ellen felállí* 
tett szekciója Gyber Strike fe- 
döiievü hadműveletét, mely¬ 
nek során tübbsiáz személyre 
csaplak le Mulder és Scnlly 
kollégái. 

Jó hfrasárfőzöknek, Izé, 
akarom mondani a szörfözők- 
nak: az év közepétől már kap¬ 
ható lesz az 56.B00 bpt átvi¬ 
teli sebességet biztosíté fax¬ 
modemek több típusa is. 


PC - HÍREK 


Gremifn mastaaában leginkább rek- 
támozott játéka a Sand Waniiirs, 
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Uláfno 
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Imni mitológiának és a fiftuiisztikus hi- 
pertechnológiánA. A játék egy 3B ak¬ 
ció, amelyben Szeth és Hórusz Háza küzd 
a kies Tawy botygé feletti egyeduralo¬ 
mért. Az ehhez vezető ít természetesen 
a másik teljes kiirtása. A Já^ot Oziris 
Házának egyik mezíllál^ közkatonája¬ 
ként kezdjük, a legegyszerűbb, alapfógy- 


GRElUUni 


vérzettel lelszereft gép nyergében, A já* 
téhban 3D küldetést kell végrehajtauurW, 
amelyek egyr^ elósegitik előléptető- 
sünket, másrést az egyes pályákon tör^ 



is van: a lerombolt ellenséges célpontok 
hiánya a küvelkeiB paiyáa Is énődik. Az 
eiöl^etések után főnökeink egyre több 
embert adnak a kezünk alá, a játék vé¬ 
gén akár már egy tő főből álló századot « 
vezethetünk harcira. Szintén fejleszthető 
vadászgépünk típusa (20 különbözővel 
találkaziiatunk a játekhan], továbbá tá 
kilőfibnzö fegyvefTondszert aggathatunk 
magunkra a hagyományos gépágyótöl 
kezdve a nnkleárb rakétákig. A felsiÁi 


áray^han pedig rMtéta kilövőállások 
várják az arra reppBito játékost. A Játék* 
nak mostanában illene megjelennie. 

E havi számunkban találtcfc egy kisebb 
rakás focmanagert, de ezek számát nyá¬ 
ron tovább szaporítja a Premier Mana- 
ger’37, and a Giemiin PM 


ókor zatyulása a hi-tech kutyikkel: a 
Mtságában el 
(az égbe, a 1 


negyedik Mgja. Ez aJkalomra i 
játék teljesen új engine-t kapott, és feh 
aibtalnkat a khiálasitott nehézségi szint 
szerint határoztáh meg. A leghonyolnh 
lahb részben az egyik percben például 
egy új stadiont építünk, a kűvetkezűben 
pedig egy elgutult stepllt keresünk. A 
cím egy kicsit megtévesztő, mert a já¬ 
tékban az angoi premief osztátyoii kívül 
nemcsak a négy liga, hanem az Összes 
fontosabb európai csapat, Játékos és 
matiager történcde/statisztlkál is helyet 
kaptak, csapatfntókkal, ahogy az illik Is, 


GAMBTEH 


H olló, megint itt van a jő Öreg Ga- 
metek. Up látszik, az ö újdonsá¬ 
gaik nélkül már nem múlik el 
egyetlen hónap som. Illotvo most csak 
egy újdonságukkal foglalkozzunk, ami 
a G&C-klőnok egyre riuzzadú táborát 
fogja azaporítani, bár egyéni{esohedőj 
SVGA-grafikájával Inkább a múltkor is¬ 
mertetett KKND-re it. A Játék Dark Co- 
lony névre hallgat, és már ugyan ejtet¬ 
tünk siót róla, most újra visszatérünk 
rá, mert sikerült részletesebb anyagot 
szereznünk róla. 

A történet színhelye az Alpha Centau- 
ri, lriőpont|a pedig 2090, mikor Is a 
kormányzattól elszakadt csúnya Ipa¬ 
ri/gazdásági kerpofációk próbálják 
megszerezni az általános hatalmat a 
kedves knnknrrencla totális leverésé- 
vol. Minden csoport már szert tett egy 
bizonyos nyersanyagbázisra, amelyet új 


fegyverek kutatására, új nyersanyagok 
mogszerzésésére - na és elsősorban 
ellenfelei megtámadására szokott tor* 



dítanl. A feladat Innen már ismerős le¬ 
hel a reál time stratégiák kedvelőinek, 
csipegessünk tehát Inkább egy picit a 
díszek közül. Magától értetődik, hogy 
már eleve találunk benne ogy kalap be¬ 
épített scenariot (mivel a kerettőrté* 
netben említett bolygók száma 30, va¬ 
lószínűsíthetően ennyitl, ahol külünbő* 


zö opciókkal varíálhatiuk a nehézségi 
szintet, de a játékkuz mallékelnek egy 
editort is, amivel üres perceinkbee to¬ 
vább fokozhatfuk a már raktáron levő 
pályák számát. A precíz zoom-opclók 
támogatják, hogy akár az egyes kain* 
náinkat Is minél kényelnrasehben irá¬ 
nyíthassuk, de általánosságban is tl- 
mondhaté, hogy kivitelazésnil elsődle¬ 
ges szerepet kapott a látvány: minden 
robban, ég és füstöl, sejtelmes fénybe 
burkolva a közelben levő épületeké és 
csapatokat. Természetesen találko* 
zunk az egyes pályákat összekötő, Im¬ 
már elmar^hatallan tartozéknak szá¬ 
mító renderell mozikkal Is, Nyllvánva* 
lé, hogy a játék támogatja a helyi háló- 
zatak é« a modemen keresztül történő 
játékot Is. Kát jelire ennyi * majd 
meglátjuk, mi sült ki helőle, ha meg¬ 
jött a taljas játék. 
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A i a hóra rsaóelt legnagvaU hór- 
irtaiáainh ai Eídoshoz kafKísaló^ 
dik, akik - laltHfanieUatt, hogr a 
Toiab Raldflff révén iwstanéban elég 
ratidesen lublckalgaínak a centekben 
meg a dellémkliart - manapság talán a 
lagdlaanHtusabtaan terjesifceéi fofigal- 
naiÓBak czámítanak Evréira PC- áa ken- 
zolplatfomifaíii. 

Méltkarl Trandiak ConMiand&Conqiier- 
keéóveiben már ejtettink néhány kósza 
szót az agfik legnagyobb skkanároniá- 
nyat Eides-staffréU a Caagnavt Earthril, 
de épp Itt az Idele, hogy egy kicsit rész- 
letasablian ii foglalkozzunk vele. A tór- 
tiiwt 1995. oktáberébeif kezéMljh, antJ- 
kor a KASA Galllee nevö űrszondája be¬ 
felezte hosszá útját e naprendszer leg¬ 
nagyobb balygúja felé, és sikeresen be¬ 
lépett a ^iter léghBrébe. A fildl tadó- 
s^ kívéncsi ezrei figyelték az úrszon- 
éátt ami reménfelk szerint tudományos 
felfedezések alapjáol szolgáló adatok 
mifllóft továbbflotta volta a Fóldrt, mle- 
lőtl végképp elenyészik az kzió gázóriás 



felszieén. Azonban nenesak a fildl tn- 
dósok fjgyelták lólegzetrisszalojtva a 
szondát - a feplletfek is. Valahogy se¬ 
hova soH) ludtáh hova rakni ezt i repilé 
blgyót, a«l még távolról sem emlékeztet 
azokra a modern, mnrplialó hajókra, 
amelyiket ók fejlesztettek ki a Jupite¬ 
ren. A masina mégis tóretlae sebe^g- 
gél tirt a vJlágnk kallós kózepébe,., Ta- 
Jáa cak nem a SUS-réJ, artél a mérge¬ 
zi oxigént tvtolmazó léfkare miatt ed¬ 
dig laketfaneak és Jifchatatlannsk vélt, 
kék színi kis btlygóctiMi érkezett? 
J^etséges lenne, begy egy fejJett, 
aggrenzív fajta alsó kővetéeefc tefc Int¬ 
heti, az alsó lépésaek a Jepiter hatal- 


Emas 


várható, és egyaránt örvendhetnek neki 
a PC', a Playstation- és a Satum-tulaj- 
donosok Is, 

A kivetkező darab a Deatlitrap Denge- 
en névre hallgat és a poétlkus cím egy 



15 szintből élló 39 fantasy akciód- 
land|átákat takar. Lehet, hogy csak a 
kisönlög hajt ki belőlem, de már megint 
dója vu-ófzetem támadt: ez a roppant 
szoros él hiányos ruházatot viselő hölgy 
a mozgásával, lellegzeles szaltéival és 
3D környezetének kivitelezésével ee- 
gem erőteljesen emlékeztei egy másik 
Eldos-tyvkra - Ciara Rótt, vagy hogy is 
hívták a bébit... (Úgy látszik, ennél a 
cégnél kizárólag feministák dolgoznak. 
Ami ogyéhkónt nem baj.| Mindenesetre 
a történetet más környezetbe helyez¬ 
ték, ami igeeesak patinás a maga nevé¬ 
ben, hiszen lan Livingstone Fightíng 
Fantasy-sorozata szolgái alapjául. 55 
kőlenbozö szörny (sárkány, ork, zombi, 
múmia, stb.J várja, hogy vidám közel¬ 
harc keretében összemérjük vefik rel- 
tenetR pallosunkat - vagy távolJiarc 
keretében még rettenetesebb varázste- 
dásunkat, meit egy fantesyben az Is dó¬ 
kái, ngyebár. A 3D akciók és a fant^- 
elemek dinamikus kutyulmánya (rejtett 
csapdák, titkos folyosók, lezuhanó vas- 
tiísksk, satöbbi) méHé Tömb Raider- 
útódot soJtetaMk a Pc- és a Playstation- 
tutajok számára. Az előbbi formátiHiiitak 
mát most meg kellett volna jalannle 
(jeliem, eleddig még nem tett ilyet), az 
utóbbit csak májusra ígérték, szóval az 


Robog tovább az Eldos-vonat. Követke¬ 
ző megállója e Steii Logiees, amelyet 
reppant taktikusáé csak szeptemberre 
ígérlek a bojtokba a PC-seknek és a 
PlaySütlonosoknek fbár ahogy Ismerem 


vezető Éten? Szegény iBpHeteylkek az 
egyetlen lehetséges megeliiö védeke¬ 
zési módnert válsszletták i kérdés 
megv á l a sz i iásáfa: az ezoBealJ támadást 
a Főid belygé ellen. Ezzel kezdetét veszi 
a két rassz élet-balilharca - vagyis be¬ 
ledül a C&C-íMZl, aáháay ígéretes újí¬ 
tással. KhrfteiazMt tekintve szjnte már 
■agától irtetidft a SAD^ASIFas SVGA- 
grallka, most elisiöt 15 ezer színben. 
Játszhaté hagyományas miden és reál 
tbne-hae, 1 



az egész háborút lélimélyniron irónyíta- 
Buek, a mihaldas fiJdorítéstől kezére e 
csapatok kJIndelásI peuciéieik megha- 
táro^lg. Aetlszociálb egyedefc lehet¬ 
nek B Juptterlokkel is, társaságok meg 
nyllváa erősen kollivMják majd a muJ- 
tlplayar epeiét. A nwgjeleiiés tmrasira 


most egy szintén igencsak divatos stí¬ 
lus, a Mectiwarrjor-szerv száztonnás 
acélmonstrum lesz a folvidító SVGA-kör- 
nyezet. (Csak úgy magunk között jegy¬ 
zem meg, hogy a nemsokára szemedbe 
StIÖ G-Hpme után rendesen fel kell köt¬ 
ni az alsónemőjökotij Roppant ígéretes¬ 
nek tűnik az az információ, tiogy a tere¬ 
pet a számtlégép mindig véleUenszeni- 
en újragenerálja, továbbá minden egyes 
játékosnak, a tábornoktól az utolsö köz¬ 
katonáig önálló karaktere van, aszerint 
fogadják a paraitcsokali hozz^ meg 
döntéseiket - a lehetőségek tehát gya¬ 
korlatilag kímeríthetetlenek lesznek, 
hiszen a játékos mitHlig vadonatúj hely¬ 
zettel kerül szember Szokás szerint 
megtaláljuk a multiplayev opciót Is, 
amit nyomhatunk egyn^ ellen és szö¬ 
vetségben, de az aktuális trend szerint 
lesz hálózati opció Is, melyben akár 100 
vidám MJkrobi Is csépelheti egymást. 

Sci-fJböl sohasem elég. Nincs is annil 
Jobb, amikor fantasztikus űrhajók rep¬ 
kednek Je-toJ a mónitoron! Mindjárt 



őket, várnak vele a karácsony előtti 
nagybevásártáslgj. A történet a szoká¬ 
sos sci-fl kornyékben, pár évvel a 
nuklmkls világvége étén Játszódik, ami¬ 
kor a hatalmas Ipari konglomerátumok 
késhegyre menő háborút falytatnak i 
nyersanyagbizfsofcévt - és testületileg 
tojn^ a földi kormányzatra. Szamléle- 
lél tekbitvo szintén jitsihati stiatégia- 
kéet. Illetve akcióként, amennyíbon 
emlékeztet le a Conqeeit Earthro - csak 


kaptok egy adag Star Warst - addig Is a 
ineglelelD leellng kialakítása végett, 
kukkantsuk meg a Tenacide-Ot. Erről a 
3D akciójátékról már sokat elárul refc- 
láfitszfogenle^'Tön be - ölj meg min¬ 
denkit - és utána próbálj meg kitöreil" 

A történet arról szél, hogy pár mutáns 
humanolda leszármazottja visszatér a 
Földre, amelyet ősei már századokkal 
előbb el kényszerültek hagyni. Sok jól 
nem forgatnak lajúkhan, tehál kényte¬ 
lenek vagyunk egy könnyú kis vadász¬ 
gépet nteglov^olva szembeszállni ve¬ 
lük, mielőtt végleg benyújtanák a szám¬ 
lát. A játékban ZO szinten 20 különböző 
fegyvettel SOhatunk 2aárosan ujjat a 
gonosz allonfalakkal. A követendő re¬ 
ceptet a szlogenből már megtudtuk, 
most inkább jöjjön pár technikai rész¬ 
iéi. A saját o^t, pilótafülke és hamii- 
dik nézőpont szemszöghöl szenunel hf- 
sérfMté akció rendkívül gyorsnak és lát¬ 
ványosnak ígérkezik, mert alapvetően a 
legújabb 3D kártyákra fejlesztenék, rá¬ 
adásul nem elégedtek meg a párezer 
poligon felvoneltatásával, m^ a fel¬ 
színt borító textúrák li animálva van¬ 
nak. Tormészelesen méd lesz majd mul- 
tiplayer íátékia h ÍG pilótának, doath- 
HiEatch, koeperatív Illetve szövetségi 
aiapoe Is. 

Egyelőre ennyit az EidosróL Mostani 
ígéreteiken végigteklirtve, szetónyan 
megállapíthaljek, hogy nem eroHetlk 
túlzottan a vadonatnl ötleteket - Inkább 
a jelenleg divatos klisékre építenek. 
Sebaj, Ha ezt megfelelő minőségben te¬ 
szik, akkor már az te nagyon nagy sző * 
és szemlátomást úgy tinik, hegy vala¬ 
hogy így tón... 


v#* A Tonb Raidnr most iimf 
kezdi megszállni a média min¬ 
den ágazatát; a Jálák után 
ugyebár mogkozdték a film 
lorgatásál - március Z4-én 
pedig megjelent a Raiöers 
cúnú lemez, amelyet az Eldos 
tulaJdofláJiaii levő, meglepő 
nevű (Raider Records - 
nahát...) cég adott ki. A fel¬ 
vételek És a videoklip elké¬ 
szítésében közreműködők so¬ 
rában ott találjuk George 
lilchaatl és a Spico GlrfaN is. 

Tizenkét évvel minden 
idők legsikeresebb számító¬ 
gépes játékának, a Tetrisnek 
megalkotása után Alekszej 
Pajtinyav kézJiei kapta az 
első JogdíJát. A számos plat¬ 
formon, tobbmllllé példány- 
tian elkelt játékra eddig ki 
nem fizetett pénz talán már 
doMármlillárdra te rúghat, de 
szegény ruszki matematikus¬ 
nak csak most sikerült eiin- 
tézaie, hogy a copyright-jo¬ 
gok visszsszalljanak rá, 

A GT littoracUve-hoz szer¬ 
ződött a SimiHiASclHisler ne¬ 
vű jenki brigád (ők gyártották 
például a Tóm Clancy's SSN c, 
tengeralattjáró szlmutátortj. 
A szerződés arra szél, hogy az 
SAS újabb Star Trek-témájú 
Játékok halmaival árassza al 
a piacot. Már meg Is kezdték 
a Star Trtfc: Oiop Space Nlae 
fejlesztését. 

A R«1 Álért valószínűleg 
mindéit rekordot meg fog dőit- 
toni, ha másban nem, fiát a 
nemhivatalos kikészítő C9-h 
számon. Ezldáíg nem keve¬ 
sebb, mint 11 unofficíal GO 
jelent meg hozzá, amelyok 
kiadúH a Virgin kivétet nél¬ 
kül, agytöl-agyig baperelget- 
te. Az indok hol a márkavé- 
deti Red Álért név használa¬ 
ta, hol pedig a csomagolásu¬ 
kon szereplő, eredeti játékből 
lopott sereensbot volt. jlCilö- 
nösen pofátlan volt a holland 
gyártmányú Tactical Opera- 
tions II kiadója, aki ogy-az- 
egyben lemásoHa a Red Álért 
amerikai kiadásának szürke 
dobozát.) A Virglnnek peres 
ügyel meliett azért vannak jé 
húzásai Is, hiszen április 
közepétől már kapliatú a hi¬ 
vatalos kiegészítő lemez te, 
CountantrlkB címmel. 

Ilii Gates Látogatást tett 
az Apple löhad[szállásán, 
ahol tárgyalásokat folytatott 
a két cég jövőhen tervezeftt 
szorosabb egyúttmüködése 
volt a téma, különös taklntat- 
tel a Windows NT Integrálásá¬ 
ra az Apple által jelenleg 
használt rendszerekbe. Mivel 
ezt most éppen egy Power PC- 
pőtyőgöm, a víz kiveri a gon- 
delatlél, hogy nemsokára 
MIcraselt-emblémák tűnhet¬ 
nek fel ebben a tökéletesen 
és megblzbatéan izemeié gé¬ 
pen te... Inkább Rllly tanul¬ 
mányozná kicsit a Mac OS-t! 
















jco/vnn. §§im£K. 
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A Htfttl Kmibat rajongik 
számán eff fiil^lkos hír ét- 
kezelt I Mlíwaftől. áz év végén 
sztfetiéaefc megltlvnni i Mór- 
m K 0 «l»t: rhi Idviituns of 
Sui-Z 0 f« címé MSI ^ékiiltkal, 
tiiii ha hisdtek, ha nm^ an 
RPfi lasz, Síi-Zon föszettiilé^ 
séveL k Játékai elisiér a Si^a- 
rt-nl iáavták fejleszteni, de a 
ilitanéo és a Sqiare kázöH ai- 
éta klaJalrilt rlsionr kareHiez^ 
téhen ehhil persze iem lett 

■* Imáét tibh kéaipia terfeng- 
tak hizonfos siobaszééek a ta- 
valll év effJk lafslkeresehh 
PlavStatlan JÜifcáréí, ■ Rné^ 
dánt EvHrol, s most már a Cap- 
cam fs blvatelosan megerősített 
te a hifi, kOff elkésni i |álék 
Satum-varziéja. Sereeasfentokat 
igfelire mii nem k&zöltek, 
csak annytt ladal, a megje¬ 
lenés nlafllhof nyárra van be¬ 
tervezve. 

■* Mnf mladlf a ftnléint 
Éviinél maraéva: ágy látszik, 
hamarosan offinarra a sorsra 
jut. mint a Hlnrtal Knmbat. k 
Capcom ngyaiils elaéta a meg¬ 
filmesíti fngalt a aémet illetó- 
séfi Coftttantla Filntiaek, akik 
égési esti mozfi készítenek a 
Jálákbél. 

állílélag a Mlnlende U ké¬ 
pességet úgy lenyigőzték Ste- 
vee Iplelharpnt, hagy a hites 
filmrendező egy szerzidést akar 
kitel a Nintendo of Imericaval 
egy eiklndv Nlitteidn U játék 
lejlesztésáre. k gned csak ott 
kezdnilh, hogy ezt a munkát a 
DreamiKirks Intoractiyo-eo ho^ 
részül ekarfa kivftelezni, ahnl 
neki Is részesedése vae. Esak- 
koff a cég részvényeinek 50%-a 
i PC-orleritált MleniMtt tulaj- 
dnnál képezi, aminek a vezető¬ 
sége nem valésiínn, hogy rajon- 
gina az efféle átlelekévt. 

A legalább PliyStatlonhir 
telJesztett memóriakártyára a 
3Mfl riash MM-nak kiszinheü- 
en 24-$zer annyfi lehet menteni, 
mint egy bagyományos kártyára, 
vagyis 3611 süt áll»rtedelkezé- 
siiikrt. A kártya továkU énle- 
kesséfe, bngy egy kis kijelző is 
belyat kapelt rajta, ami mindig 
azt a számot mifalla, melyik 
boly van éppto használalban. 

> 1 - A Püystafioiiik 3 S%-qs már- 
elnsl ártsikkentése általános 
vásárlási lázat válleti ki úgy En- 
rápában, mint szerte a vHágon. A 
bejelentette, hogy április- 
bán 1.36, aiá|«ra pedig havi 1,6 
miillára (1) akiije emelni a ler- 
melést. Nem kteirt, hogy a gép 
Ifym^ékn teftntbilisa újabb 
áresést ereéményei, ib ha ezt 
sokán í|f loiftilják, akkor a 
Plafftatian fei^lmazása nem- 
soÚra hasonlalos lesz a 30 fa* 
rlntos eidobhstő aagyéltúéboz: 
minéen trafikban kapható lesz a 
Flémi-szlgetektőlAlbánlág.., 






IVinUA tSATUHt\l/ 
PLAYSTATima 


M iután a Cere igeit slkeresefi zár¬ 
ta a ' 96 - 0 $ évet, nem sokáig il- 
éögélt a babérjain, A cég ugyan 
megtelietné, hogy Tömb Ptaiier klono* 
kát kezdjen el g^anl, de mégsem ezt 
a könnyű ntat választotta. Bár a MInja 
első pillantásra egy távolkeleti knmye-^ 
zethe helyezett Tornb RaJdemek tinik, 
mégis egy teljesen tipnsá iálékről 
van sző- Mindenek előtt a legfőbb ki- 
lőnbség, hogy Lara Cnofttal ellentétben 
Blnjánkkal gyakran a szabadban kell 
verekednünk, ami más terep-gftnerá- 
lást tett szükségessé. A nézőpont In¬ 
kább IzomolTikus, mint teljesen 3D, és 
a kamefakeielésen is sokat lejlesztet- 
tek. A szimpla küzdelmeknél látvá¬ 
nyos, Virtua Flghter típrisú közeli ké- 
póken láthatJnk az esefnényiiket, de 
mihelyt löbb ellenfél támad ránk, a ka¬ 



mera eltávolodik, így biztosítva a ma- 
ilmális játszhatéságot A Játékot egy- 
szeiTO fejlosztlk mindkét 32 IMtes kon* 
zolon, de a €ore - ahogy már a Tömb 
Ralriemál is tette - ismét rácáfol arra 
az általánosan elterjodt téveszmére, 
hogy a Sahini lenne az al^bbrendű 
platform- A Dore még átfátsző effektet 
Is födött a Satumnál produkálni, s egy 
r^ant impressziv, folyón lálszédó 
résM hozott össze, nem is ^va az 
egyéb lényeffektusokróL Mindent le¬ 
het. csak akarni, no meg TUDNI kell. A 
játékban lőbbfarla ellenfél lesz, mint a 
Tömb Raiderhon, viszont nem lesztek 
FMV Jelenotek, amiket a készítők vala¬ 
hogy nem nagyon respektálnak. Ez 
ann^t tesz, hogy a mozijelenetek is 
olyanok lesznek, mint maga a játék, 
magyarul besétálunk példáol egy főel¬ 
lenséghez, $ a program csak pár má¬ 
sodpercre veszi el tőlink az Irányítást, 
amíg bemirtatja őkéimét. Ha Jő iteni' 
ben halad a munka, valamikor a nyár 
tolyamán tudunk először Ninjáznl. 


MARID KART S4 f/VI/VTEVOO GAJ 


ji Nintendo ágy látszik nem akar felhagyni azzal az ostoba 
fi üzletpolitikájával, miszerint at ourőpaí küzöttságet csak 
^^másodlagos felhasználónak tekintik. Míg t Japánok már 
Javában nyomulnak a Marlo Kart 6d-gyel, addig nekink oktőbe- 
rig vámunk kell a PÁL verzióra. Minden idők egyik legsikere¬ 
sebb SNES Játékáról van sző, aminek mi sem tennészetesebb, 
hogy elkészftettéfc a M bHi^ folytatását- Miartőval, vatamlnt a 
Nintendo többi híres figurájával - köztük Ponkey Honggal vagy 
Bourserrel - apró gokartokba üihetiink, és fergeteges szágol- 
dásba kezdhetünk. A Játékban szerencsére megtartották a 
$NE$-verzlé tökéletes irányíthatóságát, és ebhez 16 győnyöri- 
séges pályát alkottak- Repeszthetunk többek között közúti for¬ 
galomban, tartálfkocsikal kerülgatve, de megfordulhatunk még 
a Marlo 64-hen látott kastély körül b. Ha pedig nem csak egy 


irányílával rendelkezünk, akár i 
ny^, És így ráadásul nem csak 
más ellea: a 
készítők ked¬ 
veskedtek egy 
Én. Csata 


oszthatjuk a képer- 
nyomatbatunk egy- 


b, s at ebhez 
kialakított 
plusz négy pé- 


tisztán egymás 
kinyírása a 
cél. 

































miegymás 


V alahol messzi«messzi galaiistasn..^ Isme' teitlitietüen 

ros netán valahannan a Vagy tal^j^ Finanapság émt 

csak az itt ékteletkedö «1IÍ3 í W«fv4i|t ti- e I mar ad hatat- 

síi a dája vH‘iízÉsl? Tedja ^ 6zdi|, Bzi#ÍDht lannak siántflá 
biztos, hogy Épp husi élre ^nak, hogy ebben a multiplayef am 
kOteli-kbzali isMiiáfian #gy George Lucas.aevü cio, A JedJ 1 
úrtemlier átvyújliilta a IHiziá hasonlílfnyeknck a Knightban Kyia 
'Űsillagok háborúja^ dmü ki$ kreálmányát. (Mi- Katarn szerepé 
gyarefszágon az elvtársak egyébként megle|i« alakítjuk (a Gai 
gyimsággal inatatták be; nyiiván az éppen akkor Fofcesböi már 
firté 'fin pilóta kalandjai' t, nagyszabású alko- ismerős leliet}. 
1 ásnak pribáliak propagandát csapnj^zeklel az aki a Jedí Völ' 
ósdi jenki MartrűkkökkeL..) A Tamwikus scí*fi gyet akarja fel' 
történetet Így a filmes kollégák, ipmX a kritiku- szabadítani az 
sok, osztatlan tanyalgással fogadjak - nem úgy a ördögi Jerec 
t. publikum, akinek jóvoltából MfTLucas a tízmih uralma áléi. Ah 
Hó dollár befektetéssel készült fAaibol négyszá' természetesen 
zat kasszírozott. Ez persze csak a Ilim tiszta [öve- ve: az egyes sz 
delme, ehhez még hezzáfon a különtéle apró c$in- titkos helyek fi 


lekt is, de laté összo* —n** Nf*** ^ ■*** 

a öltöztet- csapásbait \ 

lyírt ürgék, egyaránt l ^ 

^ersz, amc' játszhatjuk 3 1 _ , 

ion ősz vagy Birodalmiak I 

sebe fék' és a Lázadók I — 

!haladsz az szerepét; \ — _ 

udományá- előbbi esetben ^ ^ 

újabb ki- a lázadó — 

lkába ke^ HQ elfo«- 

: erölér, lalásB 1 \ 

ciö. lebe- vagy Luké 1 \ 

Ital lanság. Skpvolker I \ 

iienimód' kiniltirí' l \ % 

Indán játé* lése a fel^ I \ 

gekfcil és adat. dtöh- 1 \ 

rendelk^ biban pedig 1 f __' * 

iBMárci- a császári l } ' ^ ^ 

imat tipon trón megszer- y - 

tttfifának zése vagy 1 í _ 

sakkig- DarthVader * 

vendéglátá- 

X-VI(áll vs. sa némi i ^ ^ 

tflvit fogja kényszer- , J ^ ^ í 

munkára. A J ^ 

jálék címe í ” 1. | i |ií 

vHágsierte i ^ ^ ^ J ^ 1 i 

StarWars ^ ^ * 

Supremacy - ‘ 

tesz. kivéve ; ’ 

kát. akik 

mindent más- r* ’’'^L 

képp csinál’ 

nak, mint a V ' 

normális em- \ 

berek; ott Re- 1 ^ 

beillőn lesz a 1 

Megliie- llr.rriflsw. m F/fnrpr 
nésiigé- 

wt: ta- ^ ^ 

VISZ, ami 

lenntar- 

lássál ka- mwr 

zelendí, * 

Mo^ agy 
Igen Ijesz- 
16 dolog 

köveUtaiu _ 

ihlették Lacasékat. Voda ^türJ- ■■ 
amint logftai játékot JL Maii Lucüék rtHtk sztáiia, ladlán Jénis 
labriháltak o mái )él liétfő ihlelta ait a m^iAlás nufhaaigot, ami va- 
fmert hgdiiktiis- luiogy sebtfran sem akar beleillenl eti»e a ntage 
bél. PontosabbM iwmében igencsak mlnbségl kategirlába, Valaho- 
ma Is ők fahrtkél- va Mnlnk róla ogy képat, hacsak a tfimé más¬ 
tik, hanem kiad- kint neai akar|a -plt légién etég avpyl fétp* hl |y 
iák hérm u nkába . tpzábo I az uiymicstk Vlrf i n áItal ilmai d ti i 

mert ez s stuft ioavis oo B utthe ai-kret i n sé g ek sWo ntl át súrol- 

kívétatssan nem |b. Vett (akarom moidani: letzj ilftl la - felejtsük 
In-hmise kevll. el az égésiét. 

A t öbb miat ZOG Jd É jsza k ál mEndm k i nefc I Kov eHail ttárnunk bán 

cslHagrend- Rákosi Mátyás boszedelból alveshaUok. Addig is 
szert lel vonul- legyen vtletek a iero! 


talanságokból befolyó Jogdijak összege, hision a 
jó üzletet szimatoló kisiparosok nemsokára el¬ 
árasztották a világot a film karaktereivel reklá¬ 
mozott mütyürkékkel, kezdve a cefuzaelemmel 
múkadú lénykardtol. a Yoda-ma* '.ás ételiedé' 
nyen át, egészen a McVader-buri^erig (jó sok ket¬ 
chuppel j. Mivel á Star Wars-órültt 
nem igazán óhajtott csiliapodni, 
a számítógépek beköltözése az ' ^ 

otthonokba Lucas úrnak egy i m 

vadonatúj befektetési forrást | ^ 

kínált; egy számítógépes szó- 
rakoztató divíziót. A Lukas Ar- 
cú lilik müveit pont az az ef- ^ 

f ek tus jellemzi, mint a gazdh jk A 

él: a szakma lanyatog - a ko- JH 

zönség meg sorban áll. Hokik | 

köszönhetjük például a két Mon- 
key Islandet (csak jönne mát a ^ 

hannadfh!|, 3 Sam and Maiét, a ^ / 

Full Thrcttle-t, a The Diget, ff - 
meg még ki tudja hány világ- -U n , 
sikert. Termittetesen a pro- Cl' 
fii ttcrves idrzát képezik az tt 

immáron trfláfMvá 
bévütt ttar i^ról , ^ * 


Most jön, ami még 
nem veit: a Biroda¬ 
lom átmegy 
1 stratégiába! 
1 ^^ iyMván 8 

V\ Master$ ef 

Oríonok 
(Star 6t- 


diffciyekez- ‘ ^ ^ 

nek az aktii- ^ 

11$ litéktrend- . 

hoz fika tmazkod- ^ 

nU kezdve a Rebel 
AasauUoktol a Dark 
Percesig bezárólag. Mivel idén 
újabb Star (Mars feldoliozasckhoz 
jtti a nagyérdemű, épp itt az ideje, 
hogy megkukkaatsuK. mit rejt a M- 
cas Arts-tarsoly. 

A legnagytbC várakozás termltzi- 
Itten a Dark Foroes folytatását iUe- 
ami - válbaioen- úgy visronyllk 
majd a Quale bez, itnnt elődje a GO' 
omhoz; nagylelbontasu 3D grafikus 
étig iné. 27 vadonatúj küldetés, es 



Gy%m£fWi/VG - 




MiFGViHÁi 



G jrújtöget^ hártvajálik. Magic: 
The GathiHit||. Dominla, Ment 
hinném, hogv kí% ha^áiiltlait túl 
inkán inneraüt a faiilnakal. Júma- 
lain bő máifil Ivt, tgy Mkésnék 
iltt ftBUfhábn beténra aiamliaitiltem 
alőstSr tuti ai nrülattaL l§éu poti- 
totan Bw lastes, enjfhén íttM fické 
kaltatta fd irbeklDdésemet, aki egy 
aagy pakli kirivát siorongatva har- 
•afta vilakinafc, hogy ^^untappeib 
nir • Mavlnyrral Oiskar, E talányas 
maadat mlndaaatre a csapinra gya- 
karalta a lagnagvobb hatást, aki rög- 
tfin izgalmi állapotba kartill és min- 
(lenfila kÉrtyásoktÚI kezdett el 
laagyafázni egyik ismerésének. Az 
elmaradt borravalókról és lefoglalt 
asztalokról szóló okfejtése engem 
mondjuk hidegen hagyott, viamnt e 
titokzatos kártyaiáték ugyancsak kí¬ 
váncsivá tett. Hamarosan megtud¬ 
tam, hegy a _ 

PAagiCi The 
Gattiering 
névre hall- 
s 

az első. és 
minden két- 
séget 


legnép' 

sze- 

rjibb 


Gatherin^ 


gyüjtégetós kArtyajálék. Kesébb ma¬ 
gam is megprébálkoztam vele. s e 
súlyos Irallipés" biznny komoly kö¬ 
vetkezményekkel járt. Egyrészt időle¬ 
gesen a teljes anyagi csőd szélére 
juttatóit, máirészt viszont egy olyan 
játékformával ismertetett meg, 
melynek bűvköréből a mai napig nem 
tudtam kiszabadulni. 


eizonyára snkakbon reimeiŰI a 
költői kérdet; lajb' irri oknál fogva 
születik szinte ogyidöben két tofdol- 
gnzés Is egy olyan látékról [IHetve 
mufairól), milyet eleddig illMcsak 
hanyagollak a •bflMara^llirii cégek 
fura urai? A válasz szeréiif Télotng^ 
nyem szerint A ÜGOlului fefeliiolj- 
fikájában ksresefuto. olvel u manaih 
ség nem túl mfeMM Cég fflag jól 
csengő nevekkel igyekszik ham.ir 
feledlteté játikala lűtaM fbfivebb 
fojtegetÉst e témáiü ■ tobruári 
számban megjeM cikkbeo olvas- 
hattatok Az pedig tiszts hosziOg liS 
egy igényesebb társaság Igencsak 
nagy csinnadrattával MarengozoM. 
amellett valóban színvurtulói fetdel- 
gnzásál - legalább megjelenésben - 
meg lehet elázni egy olyan szemét¬ 
tel, mint a Battlemage..^ 












|itéfc|iii0litáitfe|pV 
am w még ÉhlBrrh 


^ JiivThe @a|M^ing 

B A T T l é ni'A fiiií 


Iginti számú, íi li^iMalvabti problémám 
ai, Ion a nk ivt állagni Is gátláslalanabb 
progmaazM mogprébáltik GimiitdndéCaixiU' 
er ehanket beosempásznl a Jálékbi. Eg| kár- 
lyaiátéÉ loldolgciáskaí!! Magvaráo a párfaaf 
leal tlme-lao játszódik, a terepet lelúlnératbil 
látjuk, a kíiliMféke lafemtménvehet pedig a 
ffláf jól Ismert poírl&click rendszerrel irán|ft^ 
batjiÉ. ftemek, A baj csak ai, légy például t 
imlika nemhogy a Red Álért színvonalát trón 
ib meg, hanem egyenes az Amigás korszxit 
idézi. Ennek ellenére a Battlemage tuttadk- 
hu legalább i6 Mb RARK és két Mb-os vid^ 
kártya szükségeltetik, hogy a P7| processzDr?" 
rél itif ne is beszéljürk. Ja, és ^ükségíink 
lesz Billy kedveiio operációs rendszerére Is... 


nemt próbálnak meghódítani. Ezek nagy itiolnunk és légiéképp 
hatate varialók, kik kedvükre kozieted- taktíkániik. Az Acc' 
hetnika kulénbözö létsíkok kbzíítt és hasi- laímmitdiMáldpi' 
nálhatflkaiZÖlkutQnlHUDszínümanát.A vtkvMlfAáo^sa 
már emlegetett tomrtdar külünnsifl nagy * 

varáisea^W^ rejt, épp ezért meghédOAB^J^^^BjlÍTSá* 
sa rendtuiíplfilatammal ruházhatja föl - Mi| 

bármelyik^ágjárél. a c^idraBn^osszü 

> A Hadjántot jCniiquestl választva szálQ^^ évéipAnitiikiilt 


sengésbe, i Ivt fl- 
lágjárédgylheként. 

I “strat^iar^ 
^nmeglehetosen 
egyértelmű; taglaljak 
el a területeket, 


, lolyé péezt és a kár- 

lyalap^t.Eztilóbbh 
' ak ináfy kutórrosen 

lenyagesék a véps^ 
I gyái^MMtbDZ. míM 

^ í ázillMséfesVilágm 

i# hegyikének ^ 
megvan a gyenge 
peitja. amit néhány ' 
kártyalap ravasz 
sílásával ki is ludank használni. A gnad 
az, hogy maga az üti! özet ugye reál Ilme-bM 
zajlik, épp ezért igazán összetett kombináci¬ 
ókra se időnk, se módunk nem lesz. 

És ezzel et is érkeztünk a Battlemage 
leggyászosabb pontjához; a párbajhoz. Pár¬ 
baj két varázsló között alakul ki, akik egy 
adott terű letért csatáznak. A szisztéma már 
ismert: lapjainkból összeállítunk egy pafelil, 
a párviadal közben innen huziik új lapokat, 
s ezeket a lapokat idézhetiük meg. A kártya¬ 
lapokat két részre oszthatjiik; földekre és va- 
rázslatekra. A varázsiatokkal lényszerfthet- 
jik ellertfelünket térdre, míg a földek az 
ezek megidézésthtz szükséges manát adják. 
Az eredeti Magié; The Galheringben ez az 
egész folyamat ha nem is egyszerű, de leg¬ 
alább áttekinthető volt - mivel a bölcs alko- 
lék körökre osztották a látéfcot. Volt idönl 
telmérni az ellenfél lehetőségeit, előre szá- 


gp giW h tisdillt amikor egy- 

fip«ÍM«tli» tekintélyes 

Rih^k rend^Mpinnyos képessé- 
gilfHÍ»aalyffeit4|[p figyelnünk kell, há- 
át.^|BHiTtimVlrtz én ^lexeimmel van a 
baj. A gyohlÉp még tréfásabbak, mivel 
ezek egy résniM ilvíleg az ellenséges va¬ 
rázslatokra rea^lhatnánk. Ez annyit tesz, 
hogy csak és kizárótai az adott lap leidézé- 
sének pillanatában hráálhatjuk Őket. Na 
most megnézni tzt a látékost. ak i egy reál 
tlie programbnt|pn köiilményes kezelés 
mellett bármit liiMnal használni tudia! 




A meglehetősen tJvár terepen mikiannyí ala¬ 
kok mhangálnak tel és atá, csak néhány na¬ 
gyobb paca emefkedik ki a zöld ^ötyiböl 
(Értsd; fűj. Az egész esztétáai lidércnyomást a 
képernyő tetejű trénaló ablakok és egy^ ki- 
ieliűk tesdk tel|essé. Ezek hivatottak az épp 
laidetkezésünkre álló rnanát illetve életerő- 
pONtjainkat ielamí, de e nemes leiadatol az 
esetek túlnyoiné részétea lem ^n tudják 
teljesRejii. Nem értem, hogy miért nem leheteti 
ezeket egyszerűen SZÁMOKKAL kiírni, és hogy 
miért kell kis piros miityürökkel meg színes esi- 
kokkal szenvednünk. A roj^ard íehangolé össz¬ 
hatás csak egyik-másik állókép valamint a va- 
iQban lyönyerü bevezető képsor töri mei. 

JÁTÉHMEÍMET 

Maga a játék néhány Világtáré küzdelmé¬ 
ről szól, akik egy Corondor nevezetű konti- 
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N a Hl > S«Hlain»fle élvabonCo¬ 
lája után evosiink békioalili 
(vagy iokáHb háláiabb?) vizák* 
r«. A loglkal/stratAglaf Játékok kod* 
valóinak nagy fzerencsé|ére a MIc- 
roproBB is kiadott agy Magló: The 
Gathatlog foldolgozáat, ami Igen 
nwglepó módon a Magló The Gathe- 
rlng nevet viiell. A Battlamaga-haz 


hasanlóao ez Is agy Igen színvona¬ 
las Intrnval mutatkozik be, ám a ha¬ 
son lóságok IH hártstenoek véget Is 
Éfftek. A program alkotói ugyanis az 
erodatl gyűjtógaíds-kártyajáték 
alapjaira építettek, szinte betű sze¬ 
rint kSvetve az ereiotl szabályköny¬ 
vet. A Magle; The Gatherlnget épp 
ezért még a legharoeiiiettebb stra¬ 
tégák sem fogják az "egyszerű^’ jal- 
zóvel Illetni. Ahhoir hogy valaki tal- 
jet egészében megértse és átlássa 
a helyenként ugyancsak szóvevé- 
nyes szabályokat, bizony igen sokat 


kelt bújnia a programhoz mellékelt 
kézIkSnyvet. E vaskos kGnyvooaks 
egyébként Igen magvas olvasmány, 
mivel készftóit oly lázas Ggybuzga- 
lom fótátto, melyet Jómagam még 
nem éltem át- ElvÓgre kétszáz oldalt 
bsszehoznl szabályIsmertotó gya¬ 
nánt ^ az már azért valami. Egyéb¬ 
ként itt jegyezném meg, hogy a Já¬ 
ték ntagyai 
nyelvű ké¬ 
zikönyvvel 
is megvá- 
sárolhaté 
hzS76 
KByte 
Shopban, 
amiben már 
kissé 

'^iramvona- 
lasabb^* le¬ 
írást ás tel¬ 
jes laplls- 
tát talál¬ 
hattok 
{Reklám 
Dbar alias). 
Mleiótt 
még a 

kompilkált Irányítással báikit ft el¬ 
riasztanék, gyorsan leszógszoin; a 
Mag le: The Gatherlng a legjobb 
stratégia Játékok agyi ka. A program 
bálnak nomosak az eredeti Játék 
hangulatát sikerűit visszaadniuk, 
hanem néhány ú| rész beiktatásával 
még tovább Is fejlesztették azt. A 
grafika tetszetős»a hangok jál sika* 
rOltak, a Játékmenet pedig pergÓ. A 
Játék egyetlen izápiéghibája, bogy 
csak WInBS alúJ hajlandó elindulni. 
Ez 8 Mlcrosott-miz^la mér kezd túl¬ 
lépni a jélzléi liatárain.^. 


A szabályok már emlagatatt bonyo¬ 
lultsága miatt senki ne várjon az 
alábbiakban ré^letes kezolisi út- 
matatút. Erre nem csak egy, hanam 
négy oldal Is kevés lenne - úgyhogy 
árjátok ba néhány váletitnszarű In- 
fo-töredikkal. Ezekkel (az eddig le¬ 
írtakkal kiegészítve) már belevág¬ 
hattok a MagJe: The Gatherlng 
derftésébo'\ 

AZ AlAi*FBtAuAa 

A {áték tBljgs háttértGrtinattrs 
most nem tárnék ki, mivel az agy 
fordulatokhan ás hohókás tulajdon- 
nevokben ugyancsak faöveJkedű 
sztorL A lényeg: egy fiatal varázsló 
szerepéhen kell a világunk folatll 
uralomért marakodó Ót fÓmágust 
megrendszabályoznunk. Caakély- 
sóg. Ellenfeleink sajnos mindenféle 
lényekkel árasztották el Shandalar 
földjét, akik azonnal és szó nélkQl 
letámad¬ 
nak minden 
űtjukfaa ka¬ 
ró ló va¬ 
rázslét. Ve¬ 
lük fogunk 
majd lag- 
többször 
párbajozni, 
bár a végsó 
győzelem¬ 
hez le kell 
nyomnunk 
az öt tőmé- 
gust Is. A 
vadonban 
barangolva 
romokat 
derftftetónk 


föl, a városokban saftaihatüofc, el- 
toiadett labirintusokat fosztbatiink 
ki és így tovább. Kalandozásaink 
során lapgyöjttmányónk persze fo- 
lyamatoaan bővülni fog, tehát újabb 
és újabb kombinációkat, paklikat 
állíthatunk össze. 

HOSY im IVÉZ Ki 
EBY PAHBAJ7 

A párbal kát varázsló hősin pár¬ 
harcáról szál, kik minden oreiűkkel 
megprÓbiljÉk kiirtani a másikat. E 
oemas célra parsza nem öklüket Is 
agyéh vógtagfalkat használják (elég 
Idétlenül Is néznének kf...), hanam 
külónféla varázslatokat Idáinok 
meg. Ezeket a varázslgáket jelképe¬ 
zik az egyes kártyalapok, amiket ót 
külőnfaözó színre osztottak föl a lá¬ 
tók fondorlatos kiagyalói, Termá- 
natasan mind ez Dl szfnnak mogvan 
a maga hangulat ás spécit!Itán. 
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k Vfiffls tapiifc láttán mlnitBn pln 
médiás szájában Bsszalat a n^l: 
rabbantáioh, villámok, tiilabiJák 

cfáDfi iiapr téfáéinroá. 
pusztítás ét ronbolás n 
gyfzelem vagy lissá 
A Ftkste vaitolatoi 
labb fáaxÉgiik, ffilog az élster 
manipulálnak, ItaB partzo ott 
játiáiiány kadvss kla tprainttnény n, 
úgymint vámpírok, zoinblk, csontvl' 
ak ás a tábbi horroríllmbo Hifi 
nyatfg (maftiakfik aajiia nlnctanek}. 
A ZBId szín a tannászat sifRo, haaz- 
nálíl dúikálnak a manában (arra ké- 
sfibb mát vfsszatfirok} ás a fiunrálHi- 
nál durvább lányakban. 

Ami a Fs- 
hér lapukat 
Illatú azok 


allintéta- 
sok a foke- 
ti varázs^ 
IttekhaL A 
gyilkalás 
bolyán a 
gyágyltás 


gDk, mlfit 
ahogy a 
Fobáf Iá- 
[tyakrt tam 
Iliik Igazán 
a "farutá- 
llt^' jalzfi. 


Maglc tho eathortng kártyaláták 
íapcsán Isútak szmint folyik l« egy 
tárbaj, bár ott |ánébány dologról 
nég nőni oftottani szét. Példának 
okáért a külöiiféle varázslatok n^l- 
dézise koráirtseii olyan sgyszerö, 
hogy c^k úgy ítdapakoljok a játék- 
terot (lovábbtakban pást) mindenfé¬ 
le kacifántos lapokkal * ez esotban 
a Magle nem sokkal haladná mag az 
autóskártyák színvonalát. A játék¬ 
ban minden varázslatnek megvan az 
ára, azaz a megldézéséhez szüksé¬ 
ges manamennylség. Manát a kiiJén- 
féla ffildakbol nyorbetíink, ezeket a 
varázslatokhoz hasnnléan rakhatuak 
le a pástra (idézési kSltségük vl- 


Jeoére taktikusan hasméiva éket a 
laghatalmasabb Züld horriit la mag- 
állftbatjuk, a végjátékban pedig már 
nekünk áll a lészld. 

Minden kétaágat kizáráan a Kék a 
legldogesítfibb szTn - ellonfeiflnk* 
nek. A kéilkényv tanulsága szerint 
"az etaml víz és lllúzlák" mágláfa, 
de szerény vélaményam azorint va¬ 
rázslatai tfimören és agyszefűsn a 
szívatásra Épülnek. Magyarán a sa¬ 
ját fegyvereit fordítjuk riválisunk el¬ 
len: átállítluk lényiJl, megszüntet- 
jfik varázslatait, a tengerek mélyén 
rajtézé gigászi szOrnytkrfil nem Is 
baszilvi. 

Aztán akadnak még Szfntaion va¬ 
rázslatok Is, ezaket bármllyan pak¬ 
liba betabetjHk és hatásukat tekint¬ 
ve Is roppant változatos képet mu¬ 
tatnak. 


szont nincs). Minden fajta léldbfil 
egy adott s^eű manát nyertiatPnk 
hl, déldául erdébél züld manát, szl- 
gMbél kék manát és így tovább. Egy 
lap leldézéséliez fel kell áldozni egy 
bizonyos mennyiségű manát, aminek 
egy része színhez kétötl. Vegyünk 
egy példát: egy lény teldázásáhei 
kell egy színtelen ét egy kék mana. 
A színtelen mana bármely féldOnkbél 
klnyarhetfi, így a szörnyűséges ször¬ 
nyeteg megldázbeftfi mondjuk egy 
sziget és egy erdő elforgatásával, 
de ez utébbi föld belyett bármi más 
manát adá lap megtette válna. 
Bizonyos típosű kártyák, mint pél¬ 
dául a teremtmények ét földek tar¬ 
tásén a páston maradnak, míg má¬ 
sok csak kljátszáiuk pillanatában 
teftlk ki hatásukat - ezután a dobott 
lapok közé keiürnek. A páston lévfi 


lapok némelyike rendelkezik bizo¬ 
nyos hépesiágekkel, melyeket kfilön 
akthráleunk kell. Ezt a kártyalap el¬ 
forgatásával tehetiűk e»|, ami vf- 
szoat időlegesen megsziitteti az 
adott varázslat Játékra gyakerolt lia- 
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A VAtlAiaiATatí 
FAJTÁI 

émmmm egy taramtményt Idézbe- 
tSnk meg vdük, ami ezek után a 
páston is marod. Két legfontosabb 
tulajdonságuk a lap bal alté sarká¬ 
ban látiiatá 
két szám, 
az erő illái¬ 
vá életerő. 

Az életerő 
lelil a te¬ 
remtmény 
üeterő- 
pontiajnak 
számát, 
míg az erő 
azt HHitat- 
ia, hogy e1- 
íanfaltn 
hány álat- 
eröpontot 
bír sabezni. 

A saját kö- 
rink harc 
fázisában 
támadhatjuk mag az ellenfelet a ki¬ 
választott teremitniényekkal, akik 
azoiuial el is fordulnak. Eztán az al- 
Eenséges vaiázslé megprébálliatia 
saját, al nem tnrdflott teremtanénye- 
ivel feltartdztaftni a támadókat. Ha 
valakit nem tartóztat fel, az meg- 
selizl a varázslát. Egész egyszeríien 
hangzik, nemde? Nem kell aggódni. 
Játék közben már korántsem fog an¬ 
nak tűnni. 

Toremtményt csakis saját korodban 
Idézhetsz le, és annak Is csak a Ifi 
fázisábaii (Main Phase). 

Aitlfaet illetve ArtIfHd Cmmrnrn 
ereklye Illetve eleven ereklye. Az 
ereklyék a teremtményekhez hason¬ 
lóan a páston maradnak, s kifejtik 
hatásukat. Az eleven oreklyék min¬ 
den szempontbét úgy viselkednek, 
mint a teremtmények, viszont szín¬ 
telen lapnak számítanak. 
Leldézésűkro ugyanaz vonatkozik, 
mint a teremtményekre, 
laicavf: a rítusok már más lapra 
tartoznak, mivel hatásukat csak 
egyszer lejtik kU s az csakis az 
adott pillanatban él- Csakis saját 
körünk fő fázisaiban használhatjuk 
fiket, s ezután rögtön a dobott lapok 
közé (tehát a temetőbe} kerülnek. 
In n it illetve letenoptr varázsige 
Illetve rögtönzés, fő erényük hogy 
bármikor, akár ellenfelünk höráben 
Is leidézbetöek. Ettől eltekintve a rí¬ 
tusoknál leírtak szerint viselkednek. 
A rögtönzéseknek van még egy Igen 
hálás tiflajdonsága: ezekkel meg- 
elözhetiük az ellenfél varázslatait. 
Például ha & gaz ellen egy tűzlabdát 
akarna egyik teremtményÖnkbe lőni, 
egy megfelelő rögtönzéssel még Idő¬ 
ben semlegesíthetjük a varázslatot. 

vasás illetva általános ráolvasás. 
Minden ráolvasással egy páston ma¬ 


radó, azaz permanens Lapét ruhiztaa- 
tenk lel előnyős (vagy hátrányos) 
tulaldONságokkal (például megnövel- 
hei|ik velük egy teremtmény erejét). 
Addig maradnak a páston amíg a 
“gazdalap^' ts ott tertizkedlk, eztán 
a temetőbe kerülnek. 

Sajnos fiket Is csak saját körünk 
már sokai emlegetett tő fázisában 
lehet leidáznl. 

Hát, hirtelenjében ennyit tudtam 
összeszedni i Maglc: The Gatberlng- 
ről. Illetve összaszedei többet Is 
össa tudtam volna, csakhát a fbjto- 
goté helyhláay meg egyiliBk... Aki- 

4 ÉÉpM HftMV pítfi 
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nek neadj'lsten felkeltette volna ér- 
daklődését a |áték, de a fentiek 
alapján még nem teljesen világos 
Irányítása, annak a kázikfinyv Illetve 
a futortal névre hallgató Igen profin 
megcsinált oktatéprogram tanulmá¬ 
nyozását Javaslom. Ez iftébbi kÍlŐ- 
oösen szőrakoztatá dolog, ogy fehér 
és fekete varázsló szérakoztatja 
egymást (Spy ve. Spy feeliog.-.) - 
teliben digitallzitt környezetben. 
Nekem egyébként nagyon te^k a 
játék, bár ezt eddigi ömlengiielm- 
ből nem nehéz kitaláiei. Tártuk tő¬ 
le, hogy jépáren kissé körülményes¬ 
nek és ódivatúnak fogják tartani Iri- 
fiyrtásl rendszerét, a komplikált sza- 
bályokrél nem Is beszélve. Aki vi¬ 
szont szereti a valódi kihívást jelen¬ 
tő játikokat, s nem riad vissza szUr- 
keálluntányának végletekig való ki¬ 
használásától, annak csak ajánlani 
tudom a Maglc: The 6a1bering-ot. 

r.i. 
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A WIzardry sorolhat részAt $ok 

tztfflpjátékos szívét nwg dobogtat¬ 
ták már. IflledlwIotlBn érákat tzc' 
roztafc és szereznek még mindig a stílus 
ked¥etftinek. A serezat hírnevét elké^ 
peaztS mérete, összetett, változatos fet- 
adatil él csodás varázslatai alapozták 
meg. ie riasszon et senkit a Nemesis- 


dvinlibe lévé 4 lárgr llttietá, és cff 
diszcnt, aminek segítségÉvel a lárgyliS' 
lába csöppofliiatijfik. Itt a pajzs jelzi vl* 
deftségürtket, a More ponttal a tBébi 
tárgyhelyre hapcsoltiatiink, az Inloval 
mnbfrenk aiMit kérhetjdlt le, a Dene- 
nal pedig vitszftéríink a lilék képernyő¬ 


jük a négy varázsszlérát {|.evegé, Tőip 
Víz, Föld sorrendben mán jónk a talak- 
haz). Ezután meajunk fel, nyissuk ki a 
tzokrényt. ahol győgyitall és egy eres 
ivoget találunk. Kifelé jövet a kázból Ri- 
anba, a varázslóba ulközürik, aki átadja 
első varázslatunkat: a köd/gyégy varázst, 


ezek törékenyek. Az első íokkos ajtó mö¬ 
gött néháni szekrény sorakozik, tartal¬ 
muk egy emeráld pálca, mellyel gyógyrt- 
hatjuk magunkat, és néhány börcucc. 
Szintén ebben a szobában, egyik ágyban 
ogy ékszer található. Térjünk vissza a fo¬ 
lyosóra és a következő balos ajtón irlay 



tel, ha azt mondom, hogy ez egészen ^ 
mát: ai eddigi részekhez nem hason- f 
itthaté, fantasztikus kívfielezési, f I 
remekbe szabott szerapjáték - vagy V ■ a e 
inkább kaland - síiiletett a Sir-tech 
keze alatt. A Nemesftben a látváitftn át 

a kalandBlBNiekan van • hangsúly. Ennek re. Ami érdekes, az a kiperityó tetején 
ismeretében nem Is meglepii az 5 CO-s lévé d varázsikan: mlndn^knek van egy 
méroL támadó és egy védő funkciéti. El attól 

A prograai felépítésén mér a kezdet kei- fágg, hogy az emberkéd képéru sütÖd-e 
detón igen meglepődhetnek i Wizavdrf' ol, vagy ae ellenségre, fpntos, hngy va- 
raiongók. Hisz ezúttal csak egy szem cm* ráziláiíiaz az egyik kezedben kell lennie 
berkét írátifftiirtk. dajnoi |elentŐs mér- a talíimáitiiak. A varázslat ereje attól 

fékben vátto^ett a varázslás it, gyakorta- függ, mennyi idő lelik el a két egérkat- 

tllag haszT ^Ihatatlan lett, édeskevés tintás között - ez persze a felhasznált 
mana jut egy tisztességes varázs elsüé- ma na BwnnyíségÉre is hatással van. Még 
sére, s amii elsül, addig porba hallhat a bátra van a jobb leisó saroki»n taté iható 

fejünk. A négy nlérához 4-4 vtrázsJat Qptlons gomb, mnivfi a szokásos mén¬ 


/\d ven tűre 


A kút körűt találunk egy kart. Csinállas- be. A szemközti mosdóban néhány ál- 
suk meg a kovaccsat, s ha már úgyis erre kuicskészletn tÉmtönk szert. Ha a moV' 
jártunk, emeljük et a rozsdás kardot. dó előtt elfordulunk, a könyvtárba ju- 
Kerossük meg az olajat, majd térjünk be tünk, Sied||inki|issze minilerrt |a földről 
a falucska kocsmájába. Mivel a démunok- és a könyvespolc okról), amit lehet, a ka¬ 
nak é$ sárkányoknak köszanhetoen alig letf falon léié palcon keressük meg a va- 
maradt néhány lélek a városban, hiszel- rázstekercsotr tfizvIhar/frissAAi, Ugyan- 
gálás sincs, így a mai fröccs úszott ^ se- azon a falap vpn egy doboz, amit he ki¬ 
hal, kárpótoljuk 
magunkat a tótra l 
és menjünk fel a 
padlássiobába. 
ahol egy bőrruhát 
találunk. Mielőtt 
távoznánk a talo- 
bél, nézzünk be a 
kovácshoz, % ha 
kész a kar, szerel¬ 
jük a kftra, olajaz- 
zuk be, és buzink 
fel a vedret, ami¬ 
ben egy kulcs van. 


tartozik, így összesen 1G van a játékban, tás/tfiitét és a beáflításak nenüjéhe 
ami még Iröztönk szólva sem vatami rak . csöppenbetÜRk. Eniek tslitofilését a jé- 
Litványns varáisolgatásra senki ne szá- tékosra bízom, én belekezdek a létrába, 
mílsnn. A szörnyek és csaták itáma mi¬ 
att Is aHiiihatiák a szájukat a szerep|i- 
tékűsok. Csak elvétve tallikozhalink 
vérmes izömyelikel, sőt, akadnak otyan 
labirltttusok, ahil egyáltalán nem íoNnl- 
nak elő. Néha meg tél erőt szörnyekkel 
kell harcba szállót: ha sikerülne is perbe 
Ifpornuik őket, akhur is sHíkségünk lesz 
Dssus varáialtaiunkra és szerény varázs- 
tudományunkra a re generálé dishűi. Hiá¬ 
nyoznak a jé kis csaták, amikor 4-G-6 ki¬ 
éhezett gonosztevőt kell torban kardélre 
hánynunk, A kalandorok számára azon¬ 
ban igazi gyongysiem a játék: jépofa kül¬ 
detéseket kell teJfesíteiiK tantasztlkus 
környeaetben. Egyszóval: eta program 
Inkább a kBlaodorok szívéi fogja megdo¬ 
bogtatni. Engem hangulatában és felépí¬ 
tésében leginkább i Stonekeepre emlé¬ 
keztei a játék, Hampvrarapmymra 

Nem hiszem, ■PÍWMmn 

hogy érdemes a ^**r^*^' * 

kezelésről sokat | 

beszétnl: alul lát- | . 

ható az iránytű; | i 

egy könyv, mely- f 


A FALUCSKA 

Barátunk a falu melletti kiserdöheo pi¬ 
hent, amiktr egfy sárkánydámon a sem¬ 
miből lecsápitt rá és a magasba ragad¬ 
ta. ÚHási szsnnctéje volt a fiúnak, mert 
a közeli patákofl épp kikötéshez készülő¬ 
dött egy Öreg varázsló, aki varázsboljá- 
vaf leadta a gonosz Itremtményt, to a 
tlú nagy puffanással fisszatétt a földre. 
Persze ennél többről van sió: nem vélet¬ 
len, hogy pont EZT a srácot kapta eí AZ a 
tmcmimény - futmenölnek köszönhstöen 
ugyanis ö a kiválasztott, aki képes 
ösntgyüjteni a hét talizmánt, melyek ve¬ 
szélyt jelenteink az egész Univerzumra, 
Mjitán a varázsfá muggyagyil, nÉzzunk 
le a varázskamráha, ahol meglsmerhet- 


nyitiaiÉ, az Intll^encia 
lünk, Azinaki ^on tál 
könyv egy Hittotdyit mi 
tüskés lalú sasba m 
fogad, salüskák I 
mináPn lépésre hő- I 
zeleánek. Mielőtt' 1 
felny^aliiik ma- nF 
gunkat, ugórfunk | 
be abai tMaií iö-\ I 

dflrbe, majd I 

másszunk kistél' 1 

sá tridainn. Met^ I 

fűMthiobb oldaf^ I 

2, giderlüíi, ugor- I 
juMibeleétSJ 
másszflok ki a Tib . 
só telén, majd jő- ^ I 
hetajobbeldalíl 1 


A FALU MEllíTi ERDŐ 


A Haiganikhoz agyelöre nem lehet le¬ 
menni: egy fa altja el az utunkat. Nem 
sokáig, mert hamarosan természetes mó¬ 
don átadjuk a fát az eiyészetnek. A föfd- 
rőt szedíük fel a bogarakat és tegyük be 
az Ivepséhe. Amftor a mocsaras rész¬ 
hez étűnk, kapaszkodjunk az ágba, majd 
keressünk egy kerülő utat az erdőn ál. A 
forrásnál túrjunk bele a hüs vízbe és 
emeliük ki a vésett követe Akik szeretik 
az Izgalmakat, azok álldogáljanak a hí¬ 
don egy picit, hátha összeomlik. A romok 
közt egy rozsdás kulcs reitőzlk, amit tes¬ 
sék eltenni! Most vissza a fáhoi, s siór- 
juk rá a bogarakat az üvegből. Az ered¬ 
mény nem marad el: a fát pillanatok alatt gödör. Az ulMsó 
felzabál Iák. Egy Hargani üdvözöl a tán gödör a bal wH, 
túliéi, és máradik varázslatunkat tanul- a kijárat előtt. Ajánlatos a téiképat 
|vk meg tőle: mérgozés^felfrtssités. Ad- nézni minden légiit Után, mert igen 

|«k át neki a vésett követ, ami kulcs a könnyű elkeverednf, - ^ 

Hargani-blfodalomboz. Másszunk le. Most egy elég érdekes h^yKövetke- 

lik: vizsgáljuk meg a liftek (vagy mih] 
VEWOÉGSÉGBEW tetejét, és ahol van egy kis hézag, az 

A MARGAl\liKfUÁL f. áll|ünk be. Különben menthetetlenül 

összefapulunk. Ezt a mókát még el kell 

Rögtön a pálya elején találunk egy rozs- játszavii egyszer vagy kétszer, hogy a 
dás kardot, amit érdemes eltenni, mert kíiáralhoz jussROk. Nem is egy, hanem 


tel jegyzése tör¬ 
ténik; a kard, 
mely a harcké- 
szúltséget jelzi: 
valamint az em- 
beiönk képe, 
ahol gyoraan fel- 
togyverezhetjuk. 
Ineen jobbra ai 






.flHI 






Menjíjnit vissia ai tlso rendiiette, s 
irány u ««alu tmain. Kttfinlsank a iij|- 
desttn padlón, ahuinan emelvóny 
tiinil elő. % a SérIheleUBMség talinnáálit 
kieiMliietlijh bekila a Ulso lalon kefiisz- 
tül (Ilii. Errelelé van egy tigriskifoin H 
egy jcgyttt Riantól (ó mentett RWf I já¬ 
ték eleiétij Jaranlioz (aki híres vaiánló). 
Az ajtón bejutni az ímtni szerzett színkó¬ 
dokkal lehet. 



gyünk, ékkeuekre, pénzre, buzopnyra, 
SJTf/VT kapcsolok arra, Antber pálcára jtüz- 

vaiazsj^ gyógy italokra teszünk szefl. Ha 
A stornyiktbi el kell szedni a hosszá kapcsolói találunk a faion, helyezzük 
kardot. Az legatáth nem töfik. Első dal- bele kart, és húzzuk le. így kiszabadul - 

füÉ rbglün a bejárai után az tegyen, nak a Hargani rabok a cellából, A céllá* 

hogy egy lüzvarnzzsal felolvasztjuk a je- bán vegyük lel a csontot és beszá Igee¬ 
get, s felvesszük a pajzsot. A lüzlabdák súnk el a beteg Harganível. A beszéd 

úgy viselkednek p míi.l a lázvihar varázs. gömbjét adja át nekünk és egy papírda* 

A nagyteremben kattlnlsunk a liikörre. s rabot, ami egyik könyvünkig biányzik. 
válaszofjenk a találós kérdésié |1l is nőt- Valahol a csatorna mélyén barátságla- 
hing, yet we call ít by name: Sky; Knoc- lin koponya bever álszúrva egy klassz 
hing on ovi chamber door: Time; It Is born , hatddaL Vizsgáljuk meg klzslebbrol, s 
In thesky: Rain; Provider el lile has nonaJtelyeziuk a beszéd gömh|ét a szájába . 
itsetf: Earlh; Reaches tor Ihe sün bút nc^^iz intelligencia gömbjét a bal szemébe, 
ver teaves the eartbi Tree). A iú felelet. a kreativitásét pedig a jobba. Most már 


ametiszi gömbre és néni gyógylófe lelünk 
(előbbi segíti i manatöttődÉst), Keress^ 
itng Jarantp aki sokat meséi Wlbosról, 
ahol a hatalomra éh» varáocslók a hét ta* 
llzmán segítségével megpróbálták meg¬ 
nyitni a kaput a vlgtelea energia dimon- 
zkk|ába. A kulcsot szedjük fel a fűdről is 
a felső szinten lévő íróasztalt nyissuk k! 
vele. Itt a jégvíhar/méregelMítés varázs- 
lekifcsre lelünk. Valahol enefelé talál¬ 
hat agy törött tábladarab, amit feltétté- 
Rül tegyünk el. Menjünk a goadUakíkotö- 
bfi, szálljunk be és lújjunk a kOrtbe. A 
nisík uidalon egy barlang fogad, moly a 
Ver^imore Marshra visz. Itt hadakozzunk 
kát növénnytl, s tegyük et levágott csáp¬ 
jaikat. htirel mérgezőek, menjünk vissza 
iaran lürdüsziibájália és ázta^k be éket 
a mosdóiia, ahol méregtelenednek. Süs¬ 
sük el magunkra a méregtelenítés va- 
rázstt kössíHi össze a bét csápot, majd 
menjünk vissza a Venlmore Marshra, 
ahonnan egyenes út vezet a faluba. 

A FALLÍCSKÁmA!^ 

A kovács egyik értékes ikszerüiikért haj* 
lando odaadni remek kérdjél. Adjak neki az 
ócska kulcsol is, majd názzunh d a kocs- 


lon, k^tlnlsunk rá. A benti teremben je¬ 
gyezzük meg a gozácskék síinét (kék, 
sárga, kék, piros, pirtsj. Talállmté még 
két titkos szoba, amikben gyógyitalt, egy 
ribin pálcát Itüzvaráis) és i vakítás/siu- 
perharc varázst találjuk. 


jLTtalma a kioatívílas gSeÉje, s még egy 

üvegsziláti||||yuMt1ilmiünk (ez fORr 

Anlpdl iflTe|lúkat n^^esuk ki élkulccsaL- 
Először is irány a ta, ahonnan írjuk ie i 
rúnajelekeL AmásUietmbában egy szobor 
áll, kél rejtekkoloi oldalán. Egyikben 
széapir vei, ami Mtvakitja az eílenfete- 
ketp a másikban egy levél. A többí^^bát 
járjjídt végig a páncélért, nyílvesszőért. A 
konyhában a gyógyital mellett titkos raj* 


_ f 
t 






rtjön. tili vagfuiii. Vegyük magunkhoi a 
^ _ fjj-g^, Tm vérko köpenyt, az ezii3t^áHéiQlial«ttal 

;-..■ :’A eHfii)Ésasrelviftar/p4íis¥aráalatDt, 

^ ^nlre, ahol meg* 

W ^ robbanás taiízmán|á| a$ egy sár- 

h'/ju káeyiiikkelyt. A pikkellyel a goffibabar- 
^ lapg niási* kijárala iytthatá^ ami Ystalia 

^ ' sártinif trarlangjáha «zetH A barlanfba 

^ 18^^ jütisiioz süssiUik el ^y szélvihar varázst, 

' ^ ^ E a szál bétán repüljünk ot^a. A rajzasztal 

_ ^ ^ lelett egyik tekercsben egy bizlesiték ti' 

. h lálbalD, a többi szerkentyű agy fali polo- 

^ * bán található meg. Szükség lesz rálah. 

mivel elektvomes a|tá vezet a barlang to- 
' ' rr - — líéP^i lenneile, s ehhez össze kell saerel- 

Á ii a elektromos agységet. Ennek magol - 
I légien a ti feladatolok. A további 

I ne nyúJ|unh senMii* A sirkanra elefén vigyük fel a Jeszltá- 

BtfW I nsállt a sok ékszer, arany. A vasat, avnivel a zári kriptákét leket fel- 

következő ajtót lagikai felaihány vádi . i törni. M indet töf|iík lel , és rámo I juk ki 

_ ha bibézunk ójahbat ka* őket! Itt talá Iható meg a paralizilás/vé' 

~ ^ púnk, így elóbb-etőbb delem varáistefcerts, ékszerek (a pagni* 

jímSíllilil^l^l azért csak sikerül (»eg1e|- vili erőnket értük), valamint Saldin tes^ 

toei. Az etolsó terembe ta- tanwnto ma, melyben szeretné ha csőn)• 
lálkezunk a sárkán nyal, jal a kriptájába kertttfenek . igy helyen 
aki elvisz Wlliefáha, omladnzík a fal, itt tSfpk be. Tas zomM* 

' pát (issük Is, s máris megvan az utalaá 

/WTTiEf&t „ lal izmán. Aki eleg el akar tenni Seláfai 

^Ik I- & AHQÍVIMIV akaratának az kefesat meg a csmvf^ii 

^ AÍWtJLErTEK el^ílteitűnk a végéhez - bány 

^ f mA u kastélya, $ az íróasztalon lavő rúia 

^ I m^roiir^u/iwt nitmjuk be a hővetkezo jeleket: 

—--- ^ Vstalla bücsüióul nekiink 14.» 5,, 23., 7., 13. , 10,, 12, A csQnívá^ 

7 n MMMMzvA 7 «TT ^ >^11 lísdtiísi latit- sáritány most már leenged beonönkel az 

imx mánt és egy remek páneétt. A kertben alsá szialie, ahol egy kardot talál hatunk 

KASTÉLY ÉS EG YÉB kezdődnek a kalandok, 

ÉRBBHES IVE£1^I^ itt egy üveg lámpaaPajra, | TFl - 

ogy kétkezes kardra ^ |C3!^S£!jirO^ 4 

iiöszir Is gyúftsünk be egy kodarabkái és egy szexiánsra lelünk. At I / 

a második kiput támasszuk kí, bogyne zm- egyik ráklyalarlókarnis, I ; ^ -■ — W . 

bánjon le. Ha ránk esik egy báli, vágjuk ki meghúzva beJntiMk az I i ^ 

magtmkat szarolt helyzetűnkbőll A kőtör- épületbe. A szőnyegre HE | ! yC ^ 

melék kiúitt van egy varázstekercs a ho- lépjünk rá! Az északi fa- I J H 

mokvihm-yvarázivédatemn. Ha meghúzzuk len egy reftek migitt I / ^ 


Menjnnk vtsz-sza a szőnyeget leremüe, s 
mén jónk kí a bal oldali ailőn, A rejtek 
mögötti felső kapcsolót átkopcsoltik, 
szabad lesz az ót. Az emblérnás ajtót 
vagy a tégj kulcs-csal vagy egy homokvk 
bar varázzsal tudfpk kinyitai; mögülle 
egy hamis könyvben az energia laíízmáv- 
jára lelünk. Az ellnriaszolt ajtót ássuk ki 
a lapáttal, a kör alakú teremben vagyuk 
tel a győgy-talizmánt, majd menjüiik kia 
Ezéthajóig. Egy sárkánnyal kell vécfeziij, 
majd 1 hajóba behelyezni az iránytűt le 
Irány a gendota állomás. 


mábé, ahol I részeg fáz pa- 
naszolja. hogy barátját, a 
sirásöt elragadták a túivilá' 
gi erők. A papnak ad|uk 
oda a puszttUa kardj^. 
hogy űzze et az áitkot ráta 
(aki nent tapasztalta eddig: 
a kard néha tollázad gazdá¬ 
ja ellen. OS sagítségöl 
adjuk át az Armory Anlbolth 
gia kaayvef Is, hoff azmo- 
sítani tudja a kard átkát. 

Érdemes adakoDii, mert 
élaferönket aiveli áldása, bem árt (Pisz¬ 
kálni egy kvestt, amíg etkészdi a kulcs és a 
kard (ha valakinek szüksége van rá), mert 
igen sokára látjuk viszont a felucsiLál. Na 
készen állrmk az eiyik legho^zabb útra, 
irány a Uenkame Marsh, azon betűi is a to¬ 
rony. A lezárt csepóajtót a kulhói feltezott 
kuloi^ letiet kinyitni. Aögtlm jobbra van 
egy zárt ajtó, metyei a Jarantél elhomtl 
tábladaiilibal kombinálva lehet klnyttit. 

Eri kovetlen nyomjuk k a bal, jobb, afsó, 
felső gombot, és máris bejutunk. A fKt- 
méayen látható leány bosszút akar állal a 
minotauriszim, % ebhez ajánlja fel agárba 
kardot. Ugyancsak ebben a tererráren talál- 
haló egy pánclling. a szekréniyben varám* 
lölfyik és i Jade pálca, mellyel homekvi' 
tar kettbeté. E tzinl lényege a labirintus, 
mely a minotaurvszhoz vezet. Belépve az 
ehb Illán a kevefkezDkeppen haladjunk: 
bal, |abb, bal. jobb. egyenes, jobb, bal. A 
minctaurusil a görbe kar^l lehet 
megöl ni! Halála után felvehetjük az osto¬ 
rát, majd a csápokból készített kötél lefit' 
ségével ereszkadjünk le. Keressük meg a 
kijáratot a tüzbarlangbál. A gombabiriaag- 
bac kctlemetlan meglepetéseá árhetnok. 
gyersítsunk - kát teljesitményjavítá cacc 
talllhaté ezen a pályáu - és lépjünk Ja az 
elbagyalirtl kastélyba. 


^ 1 hármnn 

j* F __ * I kapcsoló, a 

^ J felsőt kap- 

TfeA I csaljuk lo, 

maji hagyjuk 

"■ t olahelylü- 

-WCfflft ?. 1 getajdbiqi. 

toKKitjjAJíL'^^'Niy J dali ajtón ál. 

Akünyviárba 

lkait a platón egy kerülve, az első balos ajlö mögül vegyük 

desrim. Egy páncél fel az ásót, az cbédIöbóF a tüzpisdiálőt. 

■sszu(tk fel a tétfán, A keleti talon húzzuk meg a ráklyatartöt 
leat hosszabbítsak a tüzpiszkálóval, mire egy filkos helység- 

i köMlelf s lendül- be kerülünk, A kések köiítl jé idozités* 
jünk át a tú 1 - 0 Idái* sel juthatunk át, a gócnbre kattintással 
ra Irány a követke- lehet kikap csnliil őket Itt néhány Jöttyüt 
zó enmlel. Mindé- ^ egy átjárót találunk a másik szobába 
nek előtt kapjuk fel (csak akkor lesi nyitva, ha a köveikezó 
az ol lót, és vágjuk kutas fefa datot ehiégiiliik |. Keressük 
el a másik asztalon meg a kulal, és a körülötte lévő három 
áNö gyertya láugját flaskái tegyük a kővetkező sorrendbe a 

{sajátos tűzoltó köl alatt lévé osztopofcra: j cgk í sebb jobb- 
módszer... |. majd ra, középső féJig töltve balra, a legna- 
ööntsük fel az asz- gyohbal teletöltve középre. Keressük 
talt és olvassuk el nog a medencét, s ússzunk le a víz alatti 
a rúnás kieyvat. A üreghez, melyet az ásóval kibontva egy 
legfelső smeleten maszkhoz jutuak. A könyvtárszobában a 
lakik Zelana^aki rossz létrát a ImnpaolalJal olélozfuk be. 
igen durvái udvó- Rengeteg éröekee olvasmány van ítl, va* 
zól. de mielőtt ki- lám int egy titkos helység, mely az egyik 

adnánk lelkünket, lámpa meghúzásával vátlk láíthalóvá. 


és a kapa kulcsát. A kulccsal lépjünk be 
az utotsó helyszínre, ahol sok mindenre 
fény ierüL. 

Ha ktfnnyedén szafolnél nyerni, belépés 
előtt Ilonáid a Baiibizfcusz talizmáirt! 
Ha haicoliii akarsz, etöszőr varázsolj, 
csak utáfl ayúfj a kardedhez. 


Aofonczaí Gásfíáf 


liinfCijfit; 









A harci hdlkoptersfc csodilúi mm eg)r 
egészen klrálé pra^iMBal naraf ít- 
hi4ik PlayStitlonos gvű|leii«fl|üfc«t. 
KéjizaliétaÉ el a mugerhaak 2-1 az Agile 
Warrterml kereslteivé, és mérte tte|éapl3 
lak, mke számithateok e llacé DawiÉan. 
Sintiifit, havas, vagy épg szifetakre izafe- 


a kéfMfnyö, á» ■ HUO pedif étel pIHairtásra \ 

tetja»n fél áttekintheli. A )«Éh iteé sarak- ' V 

ba« lÉteatjaé i térképet, ezen apré p*Btek ^ r ni 

jelölik ai éppen aklnélte elsiélBges célpon- ^ 

lokatt 8 hetyiatiiteift peélg epi ifil leiké- 

peii. A térkép saprteéfével lálékűiédhe- ^ ^R> 

tenkt a kdzvatlii# ránk teielkedű veszt- i 

lyeket 8 bal PldaM raáar muta1|8- A miVK- W ^Hi 

^g és sátetaépinérének sak jelenlésége ^ 

nincs, hisrea jél éfféfcelhetí minákét dolog 

a kljtlzok nelkiit is. a Itffeiül láthaté kit mindentmiuiu SAM állások “kbpkMik" fa¬ 
panelre vlsnnt annál több figyelmet leli lénk a hokövetli rakétáikat. Ezek i lapke- 
lorPítaflutei. Itt láthatú a páncélzatunk, az gyitlenePb eszfcazft az eHeetég katébai: 
iizemaiivagtartály fVapota. továbbá az. ha mefballjuk. hogy ' SAM tianchat", már 


kedvetekn vanáélkodhettiik, épületeket 
robbairlptiiatt#. Iákat gyálthattok lel. A 
rQökaiásakit remek tényetfeklisok klve- 
tik, bBvtIlennak a kazal fafal. da méf a Iw- 
likipttr mimrtalán Is jél láthaté. ha vela- 
mi ^ térti mellett haladtok al. A grafika 
lekál jobb, mint a Thundef hamk 1-ben. iá* 
adtevi a képernyő upéate se olyan gyenge, 
noka Éti te alkalmaztál a szokásos köd tf- 
leltvsi. A játékmenet egy ai egyben az Ágh 
le Warriorbol tett kimásolva: a Indmuve le¬ 
lek célpontokra vannak felesitva, ezeket 
kell sorban teljesítenünk, üzamanyogot és 
legyverzetet pedig az ellenaégtil zsákmé* 
nyolhatunk. 

A játék a jövő évben. 199g-éa« játszédik- 
Mint az ilyen jiléloktol már mogszokbat- 
luk. egy titkos szervezet pflétéját alakítjali, 
akivel az amerikai kormány nem hivatalai 
laOmvveletelt kell végrehajtanunli kiilönti- 
le lerrorszervezetek és drogkartellel ellan. 
Munkánkhoz egy AH-gg Mobawk belilopltr 
hoGsájlanak a rendelkezésünkre, aminek 
képességet! az introban rögtön meg Is cso¬ 
dálhatjuk. Bár a “csodálhatjuk'" kitejezés 



hogy mllyoft speciális 
fegyver vaa éppee hasz- 
náíatbM. Ezek lehetnek 
kilönbdző rakéták, na¬ 
palm, esetleg atomPom- 
ba. Ilyen tagyvereket az 
altenséftol zsákmányoh 
hatunk, de játék közben 
ralvehetüfik gtppaskáa- 
kát modoslté fkonokat 
Is; • háransnros gép¬ 
puska például már blva- 
tyerős, bár elég lassi. 
Némelyik ellanléftöl egy 
in. WIngman Ikont ve- 
hatunk el. amivel egy 
igen hasznos segititir- 


csak egy dolgot tehe¬ 
tünk i manakilünk. Saj¬ 
nos Itt agy negatívaiMt 
kell mefemlftenam; mh 
Vél a terep nem tál 
nagy, metekülés kéz¬ 
ben gyakran az a kalle- 
mftien élmény érhet 
minkéi, hagy a térkép 
szélénél nem enged to¬ 
vább minket a gép. és 
sarokba szorulva leha- 
tottenül nézzük, amint 
szépen belénk csapódik 
a rakéta... 

Az intalligeRsan mozpa- 
lott ellanteleken kívül, a 



egy kicsit túlzás, hiszen láthattunk már 
ennél szebb Intro animációt, f urcsa példá¬ 


sat hívhatunk, aki halhatéiaa irtja majd ke- 
Fölöttünk az ellent. 


program egyik legtöbb erossága. iiefy ezút¬ 
tal nem kell Hambot játszva egyedül oekiroo- 


ben még níacs benne ■ kb. Itvenűer ennyi 
l#i kitevő sUcertalen pvéiálkazások. Dtüp- 


hI. hogy egy Iánk tornya úgy repül a levegő¬ 
ké, hogy közben a harckocsi teste meg se 
moccan... 


üsszesen hét lajta terepen kell helyt áll¬ 
nunk, ezeken a célpontok legtöbbszir négy 
csoportra vannak osztva. Nem mindig csak 


tamiflk az ellensétaek. Szövetséges tankok 
és helikopterek egyfagelík az utunkat, akik 
aktívan részt vesznek a csatában. Egyébkéat 


gadni vtezaal aiM éi ÉM im . hiszen minden 
slknres haáHfiveéet atáe pátyteiádot kapunk. 


Mcggyozodtsem. hogy az a jól irányttható 
akciójáték, amelyiknél nem kell elővennem 
a kézikonpet. A Black Bawn szerencsére 
Ilyen, és ez nem csak azért van. meri a tol- 
lés alatt kiírja az egész biltentytualkiosz' 
tásl. Az alapkiosztás szerintem iubh nem is 
lehelne, de akinek nem tetszik, az az Opti- 
ons menőben még három másik lehetőség 
közöl válogathat, közlők - külön az Agile 
Warrior rajongok számára - egy Agile Mode 
közöl Is. A helikopteit kéttéle üzemmódban 
Is vezethetjük: egyrészt hagyományosan (a 
magassagnt külön szabályozva], másreszt ja 
pause meniiben a f ly Mode-ot bekapcsolva) 
ágy. mirtiha egy repülőgépet veretnénk. 
Négytéle külső-belső ti:?zopont közül vá^ 
Oszthatunk, valamint a belső nézetben még 
ki Is tfkinthelönk kél oldalra. 

Az Agile Warrior annak ideién nekem legin¬ 
kább a repülök abszolút irreális mozgató 
miatt nem tetszőit, és egy kissé nehezlet^ 
nek találtam a térképezési rendszert Is. A 
Virgin munkatársai hasonló visszajetzese- 
kel kaphatlak, mivel a Black Qavm hellkap> 


támadó feladatokat kapunk, qéjaktumok 
védelmezése. és túszok kimenlése te elma¬ 
radhatatlan része az akcióknak. A kiildeté- 
sek persze egyre nehezebbek: kezdetben 
még csak radarállomásDkat. ágyúkat kell 
elp«utf1anunk. a végén meg mér szinte 


igen hasznos dolog, hopy a SAM-ek okét 
nem ti^ják It, ácR áz már kellmMtIOflabta, 
hogy ml viszont kilőhetjük őket. Igaz, néha 
ez safTlságiinkre lehet, nteel jobb hQán li- 
lük te zsákmányolhatunk üiemaayaevf- Vi¬ 
gyázat. ha vélalleftséibőr' kettőt Is 
kinyírunk, az óssm 
többi barát hirtolee afle- 
nünk lordul. Itymteor 
menekíiipnk távoíva, 
mert kémé vfsszátirve 
hamv megbecsájtenak. 
i pépek raallsztlltes 
mozgatásán kívül az 
Bszmefatleniil efteiátt 
hangaffektak adják a Já¬ 
ték fantasztikus hangu¬ 
latát. A ratiir crattogvi 
szeH a tevagőt, süvíte¬ 
nek a lüwiékek. a te¬ 
szek beazülisker kia- 
ttálnak, hogy hÉteuh mif 
el a ^lot. A zenit pe¬ 
dig Ifazf Raniboi haagn- 
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A t BKtnmtc m El Sporté diinijéjiMÉ Mfi 
IÍIÉ9 eirl»h>ri1 a khrié 
rpgaInM. IM mái láKt prűt 

Mjilal izirtM mlniiii mát fíUÉQt ifr kictl 
tMúbná, likálÉnk lakál. Méta lüb tucat 
lafTtara jitéf. a hánaf ülat. Egvlfc 

ntveiM awfaliÉ i FVASaccn, RMty matt al- 


vezkazeli^, lehát itúdq|fiiáí*i már ^1 isaerl 
rtgnMst: Pdfí| i miaciiialr. If tudja bd üt 
aw), s ^ hagviii talál mai. NhGnrsw 
vteoir a nármáf rtHiptt daüdapra... 

Fcljalátift, Uasásnilp évinél jes u tatra- 
baoj a mái Mprakort |á Hkfaéiü Mnkai la- 
1^, bári BÉásosnál ejik inst rftridebtaalt 
ÜaM. Zeni Bal; cretiwl va, a játék köibéii 
■tact li ottlillhátú hallok tála jók {pl. 
mtccaafeii i kiúinsegl, qéhaifszrirt ita§ Éfd^ 
in katBÜtália ttrtuinak: laátacftatargés qr 
atw Bai jié lLban a «enü atitt ia a imm 
^MiübbeatQ eiMivifléBkpidáulaiti- 
Uszlia ü É ilju i ^ 


Egy kis niMafii MtaÜi i ittábosakrái: a 
kálikban mn0 7m jlj játékis 29 {!) yiba- 
bfai tulaj doB^Oal ifMfelkczik, maliab ködHt 
alfantik is helyt kaplak a sEaká^8tl^|||^ 
kan klvfl, laiat a veietiii ratinnftlsék, ttk. A 
Jálékanárirtásl cs jél meicttaátták - 
• 9 f élhfiit i már iaM rmmmmmm 

Médsier érriiyesül, akká ESSSS 

van piiued ni nayveszed, 
akin lincs, ^ len. I 


Hatban szereplő lanet 200 
^ ÉtÉkmhöl léhtM vinrah 

í' aák meg a pr^ranet. Miit 

" M-Lxv atondluk a Sarca éi a Keal 

TjÜnL- aaBtdmilliós tikrá- 

r« bál ^itaBndegit snittet- 

tel rárMb éfY of^ pro{jr9- 

^ ^ ÍJ^ 

iaszes enipü nagfci^ 
tol leket mjd irániMja 
^ 9 ktakelet-europutaíiieg 

wg reményk^i sani 

IVQi nerjiik.. UgyM sokan snifpaltek kizi' 
ytk a játékban, de má| egyszer hanfrályazon, 
l>n NáifíthatiiÉ ókat. Ennytl at Itteni iefitívü- 
Merői, most jlifciiik a kellemesebb dalgik: ani 
.■Hot a játélbaii smtplö klebekrál noiBijj- 
'|«, az víszent rMÉIIvül valósáili. |bl^- 
M jitékosszÉfiinÉiLk is kenne ramrt íaiz 


léthatétuWKd'inil könnyű 
kezsléssol párosítva, Üny- 
lég látványosán. 

Most jOB a feketeleves: 
Bű|uk a iFieEgütJlyen 


Soccer Rkanagit. /D^ ' 7^ 

A CllaaploiiMp Hi^I|Upt kH Hál 
lem jitaat nép Ipazáa iaáMillÍf1iítaM|ll 
progrm A Sensible SMM'CBtaiiiáliaMM 
karácsoiy üött nepjütail Cl^pgli InsiáaiM 

Cilin tftsieleghetiit lírán M szerep . 

ben is- ie a Smst Mákb fátÉkra iait az Onidf ii li^ai: a stadionok pereae nem fotereali^ 
Pkáii m tUipé füriiikerüH prólémiinlt. lünk, vAntnesstm u alakjiÉ és a kelogaiő- 
Jél érezték « EA pnfMHzoi. han fdiái lant képiek uáma sttate te Ijesm mepegrődk az 

keWtnlalttluBálkoá^.NézzfttiÉiiz*^ eieMM. Termeszelinihnftt^ 

fliMnk: replp Hatén ibeliiytpémissztgrűggvéófiber 

Hat eyilin jáÉBbatank, ap alan fi dalaiig lir bámlyÉcsapatnak önPBfeaturk epi Bama- 

mtael nm tatattM i magyat, kintíín nflM knán kMlé pekM, aPI az ellenfél játélosaí 

azangoMiiwiÉi.AzírényfinikkÉoksÉ- MÉrPil lOÓ.iraafleiisé|n|úlk(tnkn^ 

BiaelégMpi-báraloznDbHHlinnn flbitirii piéHiM lini ■lÉpnl ilüal II 


isbM, mel tehát 


ki leheteftaponU ftvPI FoflÉk fel ágy: 
ezek mái csn a nMyiiböipűvel jelölt 

wniö liü áii ii|tapi Ptutiiii láprjjls vé- 
Itée jda} nár ki lennh jnin i kelle- 
metlensIpL lízznk tebft az EA Mtsoál dil- 
goió fiútin, nwf ha Pari a Mag, niwn 


másmigankizgot, a 
kíMzpist, Snpéoy bi^ 

I ŰR a I|i«rc?s1la kispad- 
rbeii láttató jeteMtek eih 
istáiybii látlifto körtu- 


htthtt, Pkliioi a jitáiesak a keliket kiajt^k 
apttpán.Atebetetlai mtii á o tt l ca a fc tekaiik 
a nmrcfi mw giiátL ngy aabom jkh. a jált- 
kWlO. pertákai) eljotik nailntelkapila 
alÉ,a natárem a Iá-ma íiail mi fáfíi, p 
wm nttnpasszol a leleiin titrpj és a véiip, 
J^iegr n-rél (!) rárúg|a a tenü, iMpok m 
Hlyen nplites, igy évelte ag pae r alá te fartil 
egész Eutepabao, na de minin mMSt lupm 
rúgás ttnÍT Inti nem is besaélvt, hogy az ese^ 
Ip 91 %-ibaa a kapusom nézi a Sp!) násoi^ 
f«ci| faléte labdát majd amftor odaér 
közzé, agy fn P km i mepszégyaiftá tlpitaair- 
rPal omháit nüdik az ítjibál, aekogy li- 
lettani eHatelja. Az erednteiyt goPotan nem 
kék rtsztetezil, Imuiis gül ríttál, fájást és 
száfiitetegynarm láttáit, KH ánlekatatiga 

a mám látvám m aisnagttiMittilT * ^ 

fii fal a kérdést Wjn joggá!. U. abher jtiébál- 
JP nag bincsalni, lehát, nem lebett u a 
héttérban téaykedó ifliSS-Mk megvan az a t»- 
liteiesága, hagy tazniréan mepiyomitía a la- 
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! -nd of Scíiwn 


F olytaisuk i lacipMitedznnk szemléjét pitik íidulnak, és sz a íiarntadík-niiiredik ját is megitéátftjik, ami 

a F(wM Masfers 97 címf produkció- sition után itár nem valami szívdorítD. Ami igen 4txék. mof! kiSMló Iá¬ 
val. A lilák nyilván elsösfiiau az an^ kis hazánkat illeti, a la^okok Ligájában a tékokban ilyen még nem na^ 

goi piacot cólatza meg» amit onaan szőr- Debrecen |?j. a kOt-bei a Fradi fT?), az UEf A- gyot voM. A Játék jó minő- 

belünk le, hogy kizárólag an gol csapatokat kupában pkig a Vác (???) és a iagykanizsa ségi fotói kai larküoH já- 

IfányilbalunkH Ahogy egy mai prograntiál (?T??| teául évadiél-évadra. Nagy ez alábbit tökmenete elég látványos ■ , > 

elváfbató, id»l Itvákinységunkat a Prsmi- lonnae halMák elő e szoriRÍlk ^,ODO-es szófakazást ífér, bár még 

er league-til efészen a iK^yedositátytisn szurkolótáborával agyütt, azt ne kériezzétel, befért volna a stadionok ké- 

snreplD ctapalokíg tefjesztbeip ki. Ide« nindenesetfO címerest^ lenne van! A Játé- pe a tökéletes élvezet eléféséhez. Ami a lak¬ 
ja, begy a lilék cimképefny^ szereplő kmiállonányulról se ejtsünl sok ^i1 - min- tikéi fllállásolat Illeti, el nagyszerűen lett 

n% úriembert (Brian linie/AstftO Vilii, Ru- dentnlTe néhány nevet eltaláltak. Ez így egy mogeldva: nem előre megadott firmácíókbél 

ui fiullit/ Chelsea, Alex Ferguson/Mapcbra- kicsit asazeetapatl munkának tütilk, ha több választlialunk, ianem a pálya négyzethálós 

tér United, Kevle Keegaii/voll Nevrc^le egydltest rmm is akartak belaikai, legalább képén oda betyeiziik et a ^ékosainkaít, ahol 

Uiltetll lemqssé iz angoi és az európil él- cserügitlelné a program, hogg mikor, NI és szeríntőnk a legtöbbet fogja nyújtani. A csá¬ 
vónál szinterérfl, ki iniiljot a kipákban. Nagyol jópila vo(t, pattagok egyenként kb, tízféle tulaléenság 

Szmnélf szerioMtömDrüan konstililtam, bírnak, valamint 

Ngy csak angUMtat Irányrthatust. Szeren • egyes esétekbei eff spe- 

etöm a csapp idataí a lehető legfrissah- cialitösuk Is van (pl. be^ 

bök, a 96/979 ^on jatÉkosáUMi^ál tar* I 1 ^“^^'úgás]. 

Wnazzák, sll,l||-két év küztm boszwzitl I f SajHS a meccs képe már 

esAerk e it szÉpI (pt. Iversen a Tottenlmm- I KBKBH II ^ ^97 kicsit shrárabb lát- 

bil). Aki egy kicsit Is szereti a statisztikákat, I S i ''^nyt nyújt. iHindossze m- 









Ofilo the hsad d WAcm ! 


A Ch»npion$hlp Managtr nfim tgy új 
fiú a szaitmábaa. Ai aitö rész emfé^ 
keim tzerínt 93 tavaszán jeletit 
mag, e már akkor két csoiHirtra osztotta 
i mtntdzsaf játékok kadvolöít. Az egflk 
csoport élt'hall áfte. Imádta döbbenetes 


tynk elcsábítani egy-egv ászt valamelyik 
votélytárstel. Egy drága játékost kérfiO' 
(unk kölcsönbe, sőt, szó letiot kél ember 
cserájáröl is [pevsze az értékkülönbözet 
klfizelésévBÍ|. Bimtelyik akciót váteszt- 
jirk Is, etosior a kát klóknak kell meg^ 


mozog, nincs lehetőségünk pénzügyi hely¬ 
zetünk kezelésére (azaz sem kölcsönt fel¬ 
venni, sem télesleges pénzünket befektet¬ 
ni nem tudjuk). Végül abba sincs beleszó¬ 
lásunk, begy mikor és hogyan bóvítj^ a 
csapat stadionját. , 


mennyiségű adatáért, prectz taeátiftásí * 
lehetőségeiért, és a betekig tarlé izgal¬ 
mas játékért. A másik viszont rá sem tu- 
dett oizni a progranpra. Gyűlölte hossza¬ 
dalmas tDitögetáselért, a lengeleg vára¬ 
kozásért és a minden látványt nélkiloző 
ntaccsekért^ Nos az EIIHIS fnteractive 
gondozásában késznit 96/97*es kiadás 
ezeken az előzményeken nem Igazáit vál* 
toztatott, sót, ba lehet, még rátett egy 
lapálül mindkét oldalra, 

Kexdiiik az adatokkal. A programban a 
négy angol liga teljes játámsállományán 
kívül m^aláljuk az európai és dél-ame¬ 
rikai bajnokságok labdarúgóit it, sőt, 
rengeteg ifjúsági karú fiatalembert ii. 

Ennek a több. mint 4.000 játekesnak tei- 
mészetesen nemcsak a nevét , hanem ér¬ 
tékét és mintegy 20 tutajdonságának tel- lét, safátoí Is ké- ^ 
jesen korrekt fértsA az élé labdarúgók szfihetlink. Ilyenkor 
statisztikilbol Össieállitotll értékelését minden látékosankat 
tartalmazza. EoMtletl a játék sofán folya- elkelyeihetjük a pá- 


A játék kezelése elég egyszerű és ' 
L egyértelmű, bár kelf egy kis ta- ' 
^pas^tat, mire az ember mia- . 
den eldugott kis memircl tud- 
ni fogja, hol keresse. I gia- 
fika nem túl látványos, a 
szép háltáfkéfiek elűtt 
nagy, szSveges gombo- 
kát kall nyomogatnunh. 
De hát ez egy ilyen típD^ 
I sú játékhoz pontosan 
á A J elegendő. A hangokról 
L iU igazán sokat nem lehet 
W jU mondám. Amíg numkán- 


tatása. Egy ember leiga¬ 
zolás körüfl hercehur-, 
ca, az alktidoiás Á 
akár hetekig is at- r 
tarthat. ^ 

A kővetkező iga- 
zán érdekes do- 
lóg a taktika, 


eléri beállított | 
fofátlás és já- I 
tékstílus kozil 
válofáthatunk, 
s ha ezek között 
sem találjuk 


D-iflifigKin Info 


Thfi i-íi«tn»7íf unyjw iJiparnV írjig i TliB í^.-ííiI 


Oarlíngtoi 


'*> Bn állítfiatlltk. 

hogyhovahe- 
lyezkedjen, ha ere- 
X ^ ■ Peti posztján nincs sok 

I feladata (persze ez né¬ 
mi intelligenciát köve¬ 
zi- - tel a iátékostóf, hiszen 
nem mindég, hogy 
páidául e söprogetó 
mikor megy előre a tá¬ 
madásokat segíteni). 

Itt egy kicsit nehéz¬ 
kes, hegy a nevek mel* 
. _ .lett nem jeiennek meg 

_ azonnal a labdarúgók 

képességei, így az em¬ 
bernek vagy krvtílröl 

kell ismernie minden játékosát, vagy ide- 
oda lapozgathat a kendecsa- 
pat öss^llítása közben. 

Eddig csupa jé dolog mit, 
most nézzünk néhány negatívu- 
mol. Furcsa, hogy a csapat 
edzőjeként semmi btles^lá- 
suiik nincs játékosaink lef- 
készüléiébe. Nem tudjuk tm- 
berelnk gyengébb képességeH 
javítani, edzéstervet Összeállí- 
taei és Igazábél foplmam 
sincs, mitől függ a játékosok 
erőállapota és fíttsége. Szin¬ 
tén fura, hogy bár ebben a rd- 
lághao minden e pénz körül 


A programot csak annak érdé- 
mes elkeideiHet aki képes több ^ — 

szezont v^igküzdenl az esetleges sikerért. 
Az első néhány évben ugyanis szinte ro- 
mértytelen valami komnlyabh eredményt al- 
énti. Később azonban - be jól megy a csa¬ 
patnak ^ főnnel a nemzetközi sikerei, 
nagycsapatok prohélnak magukhoz csábí¬ 
tani él a csúcson felajánljál valamelyik 
brit nemzeti tíanegy irányítását is. Ilyen¬ 
kor folytithatjul klubcsapatunk vezetését, 
csak a válogatott meccsek előtt kell kivá¬ 
logatnunk, meffik játékosokat hívlak meg 
az edzőtáborba. 


kát végezzük, a gép többnyire síri csönd¬ 
ben vk. Meccsek közben viszont egész 
|é a közvetítés (lobli, mint 4 éra szöveg 
vau a GO-nl és jp a közönség zaja Is. 




matosan készíti a statisztikákat, nyilván¬ 
tartja 3 változásokat. így egy idény vé- 
gérr pontosan tudjuk, kik szolgálták meg 
a beléfük foktetett pénit, kiktől kell rö¬ 
vid utón megszabadulnunk, s kiket érde¬ 
mes leigazoinunl. 

^ropé átigazolás. Ezen a téren a szer- 
rofciek sílerün tökéleteset alkotniuk, hi¬ 
szen egy Játékossal ir rMlent megiehe- 
tiífll, ami a foci világában etőforduf. Az 
egész a játétosplic fettérképemével 
kezdődik. Ehhez megadhatjuk, hogy mi- 
tyan korú, értékű játékost ktfesünk, mi¬ 
lyen pozícióra, kíil földön vagy belföldön. 
Körülnézhetünk a szerződés nélküliek - 
löleg fiatalok - kőzett vagy megpróbál ha- 


Darlinglon 























Az Hbífü k9tí bitUáráétííék 
hŐ^nk6i vmiik céibs 


F mkhr Kfü^ után szadiadan a lilm^n is 
i ndeiíáléliQldmn sgyifáit tőblitaíta rrim- 
álsfli-haiző elevenedett már meg. sitiiniofl 
le^tdU a iglrtslian kelleti egjf 
ilyefi kelleiMtleft kreatúra eh ^ 


üli el 1 gonosi viráiaít, csakhogy 
. Swiinaniiek laest sikerííll kivenni 


itt van Swagman, akivel a Co- l . ^ ^, 
reOesi|ipféi)álfitÉBtl|esil^ 
gelni. AiDflBMlét lekitvt jAAW n 
egrébkéitiNimési j 

Svngmm kisertetiesefi ha- AV 
sanltl egymásra, ám a Cert 
tagadja, hagy kármltále íHlet- 
logásríl lenne sá, amit alatt- H W ^ 
fiiasztiniláttiikata1inir,lnfya nlf 
kMc^ició már loM nÉit bét évt Uv 
kész van, AmmkMi^ii^ j 

MegaOiive-ii uáiták a jé* 
tÉel, MI lemÉből cnt; H# 
miistann lett vatásáf. iiezii, 
liogyaii b hangzil! a történet! 1 

i jiléfcliaa két kisnerah, lach és az 
ierlesliiém, Ibnnaii iréiiyitásél^ V jmM 
fiiét, Mkil ntindkinek, neki Is vao^ 
lak rémálfliaík, ám amti kevesen J 

leénik: ezeket a latenésekat az 
Álomhama segítségével egy Swagmao 
oevú CSŐI kieatöfa tmcsáilía az alvókra, Valőszf- 
nileg esel ők $em voltak tisztában, így eshetett 
meg, hogy egy késó esti éjszakén egy ven felel- 
issásával véletleniil megidézték a gonészt é$ a 
csatlósait. tHomélis esetben Swagman mesterke- 
déseível szemben az Álomraj, azaz egy csoperi 
máf ikus efóvel rerdelkm bogár szokta megvéde¬ 
ni az embeiéket. Ök az Álmhamat segítsc^vel 


Szbztenatikusántérbe v.” ^ 

I csalta És biÜrtóníiztB őket, ^ fi. ' 

1 így hásaink városkáiénak lakéi téllé* 

V sen védtelenek maródtak.s ezzel ^ I ■'-*? 

1 Swegman^vágtaelittükBZiitataz j fritrist*-™*-*fr-* 

\ Ébrenlatl világ télé. A gyerekek az A játékte- : ^ 

l\ agyeülnk, akik ébren maradtak, ren csupán két Wf | ' V - ^*®^«*** 

neki keli tehát ktobedíia- kíjeliot latba- ^ I 

lÉÉ 1 tizenegy bogarai és lünk, Felüi van I ^ 

^ 8 vwédiet. az éleíeróik , em It a Z betűk szimbo- 

A iéték során nagyjából 16 lizálnak. Minden egyes sérülés egy I 

hetj^^n terdiilhahiok meg, betű elvesztésével jár, s ha mindet elveszítluk. razsiat áll a rendelkezésinkre. Attól tiiggetleniil. 

A terepet teluiflézetbői lát|uk . Voltakép- beszipgani m Inkel a talaj alatt irvénylo mé lység. hogy egy ZD-s játékról van szd, még franké 3D-s 

pen egy 2 dimenzms mástkálés jetékró! Extra l betűket a pályákon leve uvegbúrákal effekteket is telvanültattik: Ilyen például az 

van szé, árö az ettajte műfaji béskatu- széttörve találhatunk, valamint állendó ''feltóHó- életre kelt bl Itiárd dákok , amik a magasból pro- 

lyázás ez esetben mégsem teljesen helynek ' számít a hálószoba, ahol Zackék szülei- bálnak lesújtani hösünkFe. Aztán érdemes negll* 

helytálló, mivel mint látni fogjuk, tár- nek horkolása egylolytában termeli a E ket, gyei ni a lókéietes árnyékokat Is, amik a megvilá- 

gyakal kell lelvennünk. Ezeket a me|fe- A másik kijelző a képernyő alján lathitó, ez az gítás szerint változnak, ha moniljuk elmegyünk 
in kell használnunk, lováhhá I gyerekek- usszeiyüjtótt rovarokii stimlálja. A rovargyój* egy fáklya mellett, A hardcore játékosoknak pe- 

!Dr egymást kell segíleniük Ipáidéul az lemény Zacké volt, ám amikor Svragman csalló* dig a misitikas hangulatot árasztó ronék sem ve* 

raállunk egy kapcsolóra, i tűnhetnek ismerősek , hiszen ugyanaz a 

ly kinyitatt ajtón álmehe* gTfflWAW^ I NaUian McCroe komponálta ókel. akinek i Tömb 
isikkall, egyszóval némi ka- m n fíín * I fleider zenáit is kószönheiíük. 


EiOom 


sai feldüliák i házat, a gyűjtemény tagjai sza¬ 
naszét síéledtek. Ha megfelelő mennyiséget 
ósszegyújtünk belőlük, útjelzőként szolgálnak 
majd a mélység felelt átvezető "hidaknál''. 

A legelső láigy, Imivel találkozni fogunk»az 
elemlámpa lesz. Ez a fegyverünk, hiszen tudva 
tevő, hogy a sötétség teremtméayei nem nagyon 
szeretik a fényi. Igaz, nem miiden szörny ^ 
len hatásosa a szellemek például csak rövid 
időre bénulnak meg föle A tárgyak koziil 
legtőbbszüf kulcsokkal fogunk találkozni, 
ezekkel értelemszerúan a hozzájuk tartozó 
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S ióival a múltkor ott hagytuk ah- 
ba, amint a liiniiár közli, hogy 
az eddig zárva talált állok már 
ayíthatoak. Az Elder szimbólum kö¬ 
vetkező löredékének megszerzésé- 





liez el kell jutnunk egy gonosz bo¬ 
szorkány birodalmába. Az oda vezető 
titkos átjáró a lündér elmondása sze¬ 
rint a temetőben van, de azt Is meg¬ 
tudjuk, hí^gy a boszorkány ellen 
előbb valami védelemre lesz szüksé¬ 
günk. A tön dér még egy fontos infor¬ 
mációt elárul: a temelebe bejutni 
egy szent kulccsal lehel. A 
temetőhöz először 1$ ki kell jutnunk a 


bet. (A varázserőnket az Alt+Ctrt^az 
irányok kai tudjuk használni). A krip¬ 
tában egyet menjünk előre, fordul¬ 
junk jobbra, majd a következő elága 
zásnál lefordulva el is érkezünk a 
keresett páncélhoz. Amikor megprő- 
báljuk felvenni, a terem aitajai le¬ 
csukódnak, És egy varázslóval keli 
megküzdeníink. Ha sikerrel Járunk, 
miénk a páncél, és az ajtók újra fel- 


tárufnatc. (Meg ahogy kilépünk 

kell Je gyezn em, az épületh Öl, 

hogy az általam jobbra egy kis 

testeit verzió- beugróban meg 

nál ez utóbbi is találhatjuk, 

dolog nem min- Szintén egy 

dig történt meg, |obbra áyrió 

de remálent a úton Juthatunk 

végleges váltó- majd ef af említett faluba, de ^ 
zatnál ezt már ahogy a tirtidér Is mondta - még nen 
kijavították, és vagyunk felkészülve a belápésre. In 
nektek nem kell kabh kerekük meg a sötét erdésé- 
vltszatfllteostek get, ahol egy tisztásra lyukadunk ki 
valamelyik ré> Itt egy laregnyi amazon fog ránk lá- 
gebbi illásoto^ madnt He végeztönk ve tök, a szem- 
kát.) Ha nálunk ben lévő szoborarc miglít egy bar¬ 
van a páncél, láng bejárata tárul elő. A terianffbaí 


I ellátogathatunk 
a kápolnáiia, 

ahol a sientaltvfizel rögtdn fyégyft* 
hatjuk 1$ magunkat. A szenlijNíz- 
tarlóBát is érdekesebb viszoit a bal¬ 
oldali lyartyatartó, amit fia ef ferdí¬ 
tünk, a fálregördllo oltár alól elő¬ 
bukkan a keresett átjárá. A föld 
aletti folyosó végélwn egy létra vár 


várból. A váfkapu ctÓffőit az udvaron 
lévő rácsos kapu mögöll találhatjuk, 
libát valahogy fel kéne hümunk a 
rácsot. A megoldás azon ajtó tiőgöii 
lesz, amely előtt a rotbadás-pneso- 
tyák vannak. Ezaa az aftén csak ok¬ 
ker lépbelünk be, ha a szemközti 
nagyterem bejárati kapuját már ki¬ 
tártuk. Tegyünk lehát így, majd ugor- Kiérve a napvilágra újra megidéz- 
juk át a pocsolyákat, A szűk szobá- hetjük a tündért, aki közli, hogy a 
bán egy szohoftejre leszünk figyel- 

masak, arra ráütve nyissuk fal a rá- liiíiiiitífii7iíii(ÍÜ~ iTii_ 

csot% aztán a rács mögötti csőri Ók ktl 

eresszük le a várkaptt, ^ 

A várbot kilépve rögtön iDrdutjunk ^ 

be bősünkkel jobbra a hozóloeba, i 

így - a siiAlás Iáitól nem etlávoiod- . 

va - hamarosan rá is telüak a temető ^ . l 1 

kapujára. Mtotszük a csontváztál et- ~ i lí' le¬ 
hozott kis keresztet a kapu zárjába. - f % H 

és márts továbbmehetünk. r ^ \ 

lU egy kis kápolnára buköarrunk, . [P w 

ahova most még ne lépjünk te, , A ^ 

elubb menjünk hátra a krtptábnz. \ 

Időközben ránk lég támainí egy ku- 

^aszerí lény. Tap,jsdalata4m szerint t 

Q teljesen sértheie’'en, ezért ne | ^ 

küiködjünk vele, hartem menekill- 

jünk. (Talán érdemes felkeresni az 

Bffióben a láthatattanság eliiirt az 

egyik ládában, ami épp hogy kitart a V* 

kriptáig.) A lemelö egyik fala mögött ' 

egy umximum varázeerff-te kereset ^ 

laiillietunk, ez vatamelyosl segH- 


tele tin száma bombákkal. Ezeket 
gondosan kiherülgetue egy íték ajtó¬ 
hoz érkeiinlt, ami! a gyűrő birtokában 

kinyt|hat|Hik» 

üelépve a b^yélia kél pokol laizaioi 
kell vlmiküldénűMba fákfákri, 
majd kiivettenll a kák a|td mellittí 
álliráé.keresztől fál|lassak az lkun¬ 
ké, Ha minden jgK,* egy haTnlmaf te- 
renőe juloltunk, beime lépcsukkui. 
Inuotitál hk felfelé keH hoffld 

mmk, leliál tHjMkeza szinteken ne 
tlljank mag: mlimadrfig menjünk fel¬ 
felé, ameddig csak tudunk. Légiéiül 
egy amulűllut laláLiuik, amtrazonban 
valami várázsíaf vedelmoz. Az egyet 
len lehetséges ajtón óvatosan lépjünk 
ki, ugyanis a váffalnii kívül Izéditő 
mélység felett ogy rövid kit platfér¬ 
iben találjuk magunkat, és ümon nyi 
lik a^ ajfö 3 szomsiédos bástya felé. 
Az ijti PiOgötl egy telépart vár ránk, 













cmh eléjük kell 
álInMnk. minKi- 
dlg az általuk 
imrtatatflrányba 


ösvénytiei, 
majd két házhoz 
juluekn Az tiylk- 
ben trófeák tát- ^ 
hatőak, eéiieii 
suliletiwik Ida a 
kItöniBtt miávé- zetbo 1 

nek. HaFIkátjik, rloltisokoe keffMr^ülvágnunk, , 

iMifl lalMil tűr- ghűl a tqváblivazetü teleporlak oálré- léi 
táfiti tnéghűizá 
az, bof y 3 ^eoi- 
kiztt yzian ki¬ 
aludt i fiz, él 


Fa: egyre nehezedd labi^ jén a Jidikat Maylteiatva lieii] 

~ léiik akét trtoliá táriyra; a hiMIk } 

aed lefria a 

öemagábaii még nem is darabok igyosítésónek a miksnljét. 

, ám a tafeportok^ erd^.. Az itteni telepei^ már ^ene^n a 
le, amiket a ládákpil elí- végső küfdaleiokelftzfnére répít mln- 
okkal tiinttflietij||j^. A két, tekét káfizíiljípk fel lélektaM a 
éf ze fj sz oi^sziáWR vád- nagytudási Ft^ar^f ára ■ ■ ■ 

ya níl QUDdjg u áppen Ha sí kerrei íáfuak, kiszabadítJuk a 

lát keir fdlkeremMÍnk, kedvesünket, ás élveztÜtlBk a boldog 
jzsot a káipet* * végkifeiletet. Hozzá kell 1f||ej%azDn- ' 
■piiiL^ezD Uda elől, bau, ha szi^rílbii OBik a tgfftshfch 
SSiil És ifi^teváhh,említett drwkat teazttek meg, agy- * 
Urném egészen b tdli-’'^áliél csak^ százatel^s lesz a ^elje- ‘ 
portig. A dolog- sflményelek. Hogy inlárt? A kastáty- 
baN tDváklé n«^ tion pAdluáegiftilyv wítségével az 
bi&ég. hifv egytb lonyaMpIc fi^t egy titkos 
■tukKat űtaiidák iátatot mftmWfk i|e|akínzíkamrák 
d^liOpllllelNf' -^felé, vagyUHttfek ttzmt a^Mrfflnrhl 
uehoiitik, és ne- sem tettem emlrtés^ aminek a eaUált 
melyik láda be- végig járva, s ott esnegyüjtve a kul- 
ugratáskéiit coo< esfkat. és minden ajtót kinvitva egy 
pán llet-Kalt kisebb kincstárba jÁhattok. Ezekben 
rejt mugáktfi. a tmmeklien és még több tucat mát 
Azt iavasJom te- fteiyen egy nagy heloft kincset szed- 
hát, hogy eh hettf k össio, ám hogy mi lesz a jutái* 

ís|Kr mindig malok, ha az Isszeseí bogyiHtftek, az 

dolgozzuk ki a marad jen me^petés. 

tegrlvideUi út- V.E 

vofialot, É« itá- (A barengós szibériai tajga bangó- 
tve az állást elsőre vLgytik félét Idéző fdcíitafloak koszörUietö^^ 
át az adott szintet, s persze ezután is- ' bogy az Ecstatica N máinsbao lóg 
mét mentsünk. A torony helodík szint- megieienni^ • ^ 


ami toirlsz mioket a loreny tfleiárOr így falvi 
Ütt légül szembe nézhetfl nic ^ keresdtl flmg ást, 
rarázslóyaW ülofib Blibb mif báháNV I rabi I 
csotlósávafti- Havégozlűfik i Biá|its- éáilil n 
sel, ne reétjtsDt folveaal a páncél' 

V J tJ- 

lérjúnk vissáa inost^ vflta, átiol 
most már telvifietpk az amuletlet, 
utána pndig egy síiniN leijebb, p ta- 
ieport alalti szobiban a sziminlten 
ötödik dafabját. Folytesmik vlmhat 
íeteffi 8 kOvellieiö síinttg, és íépjüiik 
y $ kűponyéiskflpuii, kefessüK meg a 
lépcsői 1 amelyen keresztil egy szom- 
izédoi báilr# ttteíéfe mitzhituikk át, 
ét ott iemét hiviuk vgAséfüt a tiin- 


utu 


menjünk be a szomszwfos házlia; és végre az omlebzos Sötét Toronyba, 
innak az emeleti balkon|irál ugor jónk 
ie a kút szegély éré. A kút aijáfaói nyíló 
teremben seeilübifltfik az amulet- 
Ninkkel a vfráaiBlot, s vtsszmiiiszvi 
a felszínre, máríe kfüstatál haljuk 
lúnykedésunk erediiiAiTyét, Nékigg _ 
helybéli meg mindig nagyon zakiatoU, 
ám azok ak^ nyofalmeiai Bfidgél- 
nefc, mweo útba igoiílamk himket. 


A HETEDtK TÖMEnÉK 


A Imiylimi nénimI nmívlsiink. le- 
neetil fogva etyonis szinte oiásod- 
percn ki van giiinltvi aíjddokf A to- 
roay nyolc síjntbdl áll, és^iz űsszes 
szintre csupán egyetlen tiomokórányi 
idol kapunk. Az eisd hé| szint teülné- 






M iért nincs tgy alván [áték, 

atial fnérlölitnvi távalságrúl le¬ 
ttet lelúni valakit? - hanfzott 
el a kérdés mindtíssze alig egy tvvtl 
ezelStt a Shiny Entertainment Irodájá- 
kan, A kérdés nem maradt kdltélH 
matt inAfls itt tarthatjuk a kelünkben 
a '^váJasit \ az MEtK^t. Egy év biieny 


szab határt. Egy tágas lerep meglele- és kilépve rajta egy tiatalmas téren 
ntt^ ugyaiiís nagyan sok fiollsent laláljuk magunkat. Ha jól kDríilné- 

emészt felt s mivel az egyszerre ki- lÜnk, a távolban egy torony tetején 

rakható poligonok száma a sebesség alig glzelityi méretű valami mozog, 

függvénye miatt véges, ezt az eddigi Fel csatoljuk hát a sisakunkra ai 

játékokban úgy oldották meg, hogy a amúgy normál géppisztolyként funk- 
távolafabi tárgyik a ködbe vésztek. c ion álé fegyverünket, s mindjárt prnf 
Fogalmam sincs, hogy az MDK-ban oívlövészként érezhetjük magunkat 

A távcső segítségével az apró pixel¬ 
ből nyomban egy robot alakja hon la¬ 
kozik ki, majd tovább közelítve még 
azt Is megfigyelhetjük, hogyan fest 
az ellenfelünk ábrázata. Aztán tüze¬ 
lünk, természetesen. Újabh fantaszti¬ 
kus dolgot tapasztalhatunk; a sisa¬ 
kunkon belül három kisebb képernyő 
is helyet kapott, amiken a kilőtt leve- 
dékek útját követhet¬ 
jük nyomon, Elufor- 
dúlhat, begy pél^ f ^ 
dául meiiétrafá- L * 
lünk, de a kis 
képernyőn azt is (* 
láthatjuk, hogy Li 
puszta véletlenség- 
bol eltaláltunk valami mást,.. 

Az Earthworm Jim szellemi 
atyjai a pihent agyú alapszto- 
lival ezúttal is hűek maradtak 
önmagukhoz, A történet egy 
jópofa, ám kissé szórakozott 
tudósról, és a segédjéről szol^ 
akik ötnapos kutató útra in¬ 
dulnak az ürhe, A kutatás 
gyers eredménytelenséggel zá¬ 
ruk de mivel a doki nem akar 
nevetségessé válni a kollégái i 
elolt, úgy határoz, hogy addig ; 
odalent marad, amíg fel nem 
fedez valamit. Az elkövetke¬ 
zendő években a doki talál- 
mányaí sorra k uéarc Dt va I Iá¬ 
nak, kivéve Bonesl, a geneti¬ 
kailag tervezett munkakutyát. 

Igazt ez sem tökéletes alko¬ 
tás: véletlenül hal lába sikere¬ 
dett, és egyébként is lúlsága- 
san sek intelligencja szorul 
belé. Ennek következtében \ 
hamarosan meg is tagadja a ^ 
|4hunká1. A várt felfedezés^ IM 
^1é9S-as év hozza meg, anAor 1 L y 
tévab pontj ág A * 


nagyon kevés egy játék fejlesztésére, 
főleg akkor, ha a minőséget sem ha¬ 
nyagolják el. Elért nyugodt szívvel 
állíthatjuk, hogy a játék alkatéi kész 
csodát vittek véghez. 

Mindeddig ha 30-s akciójátékról be- 


hogyan sikerült ezt a problémát áthi¬ 
dalni, de az tény, hogy a legtávolabbi 
tárgyak is tökéletesen képben van¬ 
nak, No persze az alapötlet klvltele- 
zésáhez ez nélkülözhetetlen Is volt, 
hiszen hogy a fenébe célozzunk be 


agj 
fúrt 

fel. Az örvény e|^ év 
kezlh el a Földhöz, tiuki 
hogy nem pusztán sznl 
van szú, hanMaggre||| 
idegen léiiyeliGl. Az ‘'Örl 


|íell le^ipunk. Ennek a mód|a mi 
más isIR^ne mint hogy kilőjük 
a soffröket. Először mindig az űrből 
fogjuk evegköilillenj a városokat. Az 
ejtőernyős ugrásnál csupán annyi 
lesz a dolgunk, hogy kikerüljük a ra¬ 
kétákat, És elkapjuk a Bones által 
már korábban kidobott ejtöera|ds lő¬ 
szereket, A leérkezés után íö&k a 
már említett 3D-s pályák. A legkülön¬ 
bözőbb típusú robotok támadnak 
ránk; némelyik csak a távolból lövöl¬ 
döz az iránymkbi, némelyik víszoni 
ordítva rohan felénk, hogy agyon¬ 
csapjon minket. Aztán ott vannak 
még a tankok, és az Űrrepülők, szávai 
unatkozni nem fogunk. Bár a játék 
készítői nem fűztek kommentárt a 
címhez, egyes feltételezések szerint 
l|||MDI( innyíl tisz: Murder Death 
szőtpi|^J^y[2S^t nrin- 

pályák meg- 
m akadnak 


széltünk, mindenkinek ugyanaz a tor- valakit, ha még nem is látjuk? A vég- 
mula jött be a kepbe; 3D-s texture eredmény a következőképp fest: fu- 
papped folyások, bennük Nt-ott el- tünk egy folyósén, leltárul egy zsilip, 
fentelek - egyszévat egy aeDm-ktön. 

A Sbiny Entertainmentnél azonban ^ 
úgy gondolták, begy amikor mondjuk 
egy labírinlusban csak azért kell érá¬ 
kig bolyoigbfii, mert egy eldugott ^ 

kapcsolót véletlenül nem vettünk . ' 

észre, ez inkább Irusztrállságot okoz, / 

mintsem izg||itaL Az í^yen elakadá- / 

sokat elkerímdAehát fogták a fő- / * ■ 

húst, és tineilfsaf megoldható pá- 

lyákra helyezték, a lotyosókat pedig h. ^ - 

balalmás termekkel illetve szabadté- /, ' - 

ri területekre cseiélték le. A konven- 
G f ék étté le f e Irúgása persze I ehet, ^ ^ 

hogy már más cégnek is eszébe jutott 

- de más dolog elgondolkozni vala- ■ í ii^7iii|?^7^ 

min, és megint más kivitelezni. A 

szabadon szárnyalú képzeletnek álta- J^|Q2l!3EiiSS!£!3Í^V 
Iában a rendelkezésre álló technika 


oldása lineáris, a; 







felBl meg, a speciális faDinbákat periig 
■z Enicrrel tadfuk Na|k|átiii. Ha már 
több specká van aáJunk, a ^ jelekkel 
lellet szelektálni kiziilük, és ugiranígv 
leket az ervliivész lőszerek közül is 
válogatok A távciövün keresztül a to- 
batck fejét kell becélozitunk, amikre 
az A/Z geroMckal tudunk ráköHlítenr. 

Vigyázzunk, mert aélzás klUlien nem 
tudunk mozogni, tehál ha Nyenkar 
észrevesz minket az ellenség, embe¬ 
rünk könnyű prédává vilik. Lehetőség 
van persze a Doombél már ismert ol- 
rij^iásra is, Olt az X+az irányokkal, 
a vessrt és a poat billentyűkkel 
tattetjük meg. A hatalmas 
r terep miatt a fu- 

' tást (Shift) fel- 

f ^ tétlenül érriamn 

^ használni, amit CapsLockkat ál¬ 
la ndéstlhalunk. Sokszor lesz szüáié- 
gíink emberíiik ugroturiományára t$ 
lAlt), hiszen a pá- 
* J> lytkat néhol a 

^ ^ Tömb Raldert meg- 

T szégyeníti ugrálés 

( j részek tarkttják. A 

/ második városban pél- 
/ dául tükröződő üveg- 
/ ptattormokon keli átug- 

/ ! rálnunk, miközben egy ro* 

\ bot lövöldöz ránk, s még 
egy hatalmas lengosúly is a 
mélybe akar taszítani minket. 

* Ha a levegőben Altot nyomunk 
még egyszer, hősünk az ejtöer- 
) nyűjét lógja kinyitni. A iáték 
; közben az F3-mal lehet állást 
tölteni, de menteni sajnos 
■ csak a küldetések leljesítéae 
^ után lehet. Kilépni a játékból 
^ az Esc-pel, vagy az ílO-zel 
tudunk, az F1l-gyei a lény- 
^ . erősségen állíthatunk, vé- 

t 1 giil az Íl2-vet az Optíons 
^, & kipofiiyil hívhattuk bo. 

Az exfta fegymek hasz- 
Aüata a fegtbhh esel- 
ben magától érteliidik 
(a nukleáris bombái amikoi egy panel segítségével repü- 
például a sugárv#^ lat turiunlr hhml, majd nmdártávlat’ 
szélyt jelző tábláknál bál Itbet lebombázni a gyanútlan m- 
|[^|| rdUbaniani), de botokat. Minden város vegén egy fö 


megoldásra váró, elgondolkodtató 
le ládátok is. Ezek bonyolultságát 
szerencsére nem vitték túlzásba, pál* 
dául sosem kell visszamonnlink • pá¬ 
lya legelejére valamiért ^ a mtgoh 
dást mindig a probléma helyén kell 
keresni. Hegy egy példával is szem¬ 
léltessem: az egyik pályán egy H&térre 
kerülünk, rajta hatalmas ágyúk kai, 
mögötlük üveglallal. Hogy mit kell 
csinálni? Nos, ráugrani arra az ágyú¬ 
ra, amelyik hátra van húzódva, és ezt 
meglovagolva |azaz sorozatosan el¬ 
sütve! ki kflii törni az üveget. 


vissza a fantáziájukat. A szokásos tölti be, az akció nem áll le egy má- 
mászkáláson kívül vannak felfelé fú- sód percre sem. Az ellenfelek ki dói¬ 
vá ventiltiiorok, amiknek a szelét az gozása is príma, még közelről is alig 
ejtőernyőnkkel foghatjuk he, aztán pireleaidnak be, és mondanom sem 
vannak csószriázos fészek, sőt, az kell, hogy azok Is 30-s figurák. Csak 
egyik városban még a snowboardo- a saját hésünk nem poligonos, ezért 
lésnak 1$ hödolhatunk. Héliol az el* talán az ő anlmáciéla az egyetlen 
lenság járgányait is ellogtalhatjuk: dolog nóho gyényörjj prerenderelt 

ai egyik kedvenc részem például az, mozgicról van szó - anij egy idő 


mm » 


két speciális fogy- 
■vert azért megemlí’- 
'tették. Az egyik a 
World's Most laté- 
resting Bomh, ami a 


ellenséf tanyázik, aki legiókáhb az 
életerejében tér el a többiektől. Ha 
sikerül az idegepaket kífüslölnünk, a 
vámaok megáffítak, és az örvényen 
keresztül ahogy jöttek, ügy el is tá¬ 


nások, és a liltyülő bombák mind 
sztereóhatT szólnak, a dinamikus ze¬ 
ni pedig az adoti rész hangulatától 
függően vállAiik. EzI a játékot tény¬ 
leg lÉlni kell! 



nevéhez méltóan valóban a világ le¬ 
gérdekesebb bombája: az ellenfelek 
odasereglenek karéje, és ilyatker az 
Enter újbóli megnyomásával robbairt- 
hatjuk. A másik a Bones AírStrika, 

amit az orvlö- 
vész módban 
tehet aktivál- 

““■óáiiimiiiiiáÉii^ 3 kívánt 
pontra irá¬ 
nyítva a cél- 
■ keresztet Bo¬ 

nest hívhat- 
juk legitsé- 

4 gül, aki a 

\m célpont 

M . felett kisetib 

. / szonyegbom- 

^ bázásf haji 


Htunk során alapvotóen kélféle mó- 
doii irthatjuk a robotokat: hagyomá¬ 
nyos Doom-stítusban magunk olőtt 
« látva Kürtőt, illetve a Space-t lenyom 
^ «• lesből tüzelve. Túz gombnak a Ctrl 


voznak. ^ ^ 

Nagyen csíptetg az ellenfelek intal- 
ligoas viselkedilét. Amfg nem vász¬ 
nak minket észre, egymás között tár¬ 
salognak a maguk idétlen elektroni¬ 
kus nyelvén, daamint egyikük meg¬ 
pillant minketrllangos kiáltozaeipi 
hívja harcba a többieket. jépo- 
fa az ts, amiknr először ellalptfuk a 
kormányzással elfoglalt sollrl: meg«^ 
lep elésében gyorsan elikapja a táv¬ 
csövét, és nyoetot végigpászláiia 
a terepet. Látv^t tekinlve tebá|^ 
merem ál Irtani, hogy a Shiny Entgr* 
tainmenlnek még a Quake grafikai 
rutinjait is sikerült lelülmulni. A ma- 
vimálisan kirajzolt terepet vállozatos 
textúra borilásek lepik el, nem is 
szólva a más PC-s játék okban nem 
sürAn tapasztalt átlátszó poligonők¬ 
ről. Annak következtében pedig, 
hogy az óriási arénákat és termeket 
a gép aa összekötő folyosék alatt 
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V an egy laliló magyar szó, 
amely kitííHifn (ellemzi e já- 
lék atITusát, hangulatát, kiné¬ 
zetét $tb.: ez a diló. Azt hiszem ez¬ 
zel leljescA kimerítettem a játék 
hangulati leírását - ugyanis Ilyen 
eszement, Idétlen környezetben Ját¬ 
szódé programot még nem láttam, 
pedig már nMiértem egyet s mást 
ebben a műfa|ban. Berjúszemekkel 
tűzdelt neonszínű szívek, négy kezű 
majmok, hatszemü démon-mese- 
mondó nagymamák, zóldfejü gyere¬ 
kek ás hason lék. Ez a Nine környe¬ 
zete. Szerintem az alkotók LSD ha¬ 
tása alatt ótöthették-tratolhattak ki 
a helyszínek borzadályait, de aki 
kedveli a teljesen elferdített, a va- 
láságtól igencsak távolra rtigaszko- 
dó Játékokat, azoknak Igazi cseme¬ 
gében lesz részük: a lialandelemek- 
ben bővelkedő programbafi agytüfő 
és agymosó feladatok tömkelegével 
taJálkozliat a válialkazá szellemű 
játékos. 


ÉJéször menjünk a főbe¬ 
járathoz. kopogtas- 
sónk be, mire elő- 
bukkan egy iga- 
tán fura szerzet: 
játékreptilóvel 
száguldozó 
borostás, szi- 

Kérésére va- 
lami kódot 

a 

kaputel efo- 
a 

meotációjávaf, 
s keressük meg a 
szép bosszú kódot, 

Bent oyi^uk ki a kaput, 
kapjuk el e liAonaclet, aminek 
a segítségével a nagyterembe kérő 
tünk. Másszunk fel a kazán jobb ol¬ 
dalán levő létrán, kaparintsuk meg 
a CD-I és helyezzük be a létra bal 
felén található üres CD tok- 


egyelőre műkedésképte- 
len l/luse szerkezet ta- 
látható (műszaki 
rajz az ajtó másik 
felénf. Irány 
vissza a nagy- 
terembe, ott 

elép 

ahol a 
kar 

szik. Húzzuk 
s 

a 

a 

kottába, majd 
játsszuk le a 
megfetelo 
rendben a bán- 
gokat, mire a két 
Tiki félisten jékedv- 
re derül, így bemehe- 
tünk a dobok szobájába. 

A dobos szobából lépjünk a 
^ kóvetkezó helyiségbe, ahol 
nézzük meg a színes jeleket, s Je¬ 
gyezzük meg, hogy melyik bányai 
villog. A macskás képre kattintva 
egy gítáralkatrészt csodálhatunk 
meg, amit nem árt megjegyezni. 
Térjünk vissza az elázó szobába, 
ahol is rakjuk sorba a maszkokat a 
falon úgy, hogy minden kővetkező 
maszk legyen valamiféle kapcsolat¬ 
ban az előtte álléval (például nagy 
szem, szarvak, fogak stb). Ha min¬ 
den rendben, egy színes maszksor 
lesz az eredmény, amil jegyezzünk 
le, És állítsuk be a másik szobában 
álló wurlitzeren. A lejátszó tűje kí- 


leolk Saity, az Inas, A mikrohullámú 
sütő-szerű alkalmatosságból emel¬ 
jük ki a papírt és jegyezzük meg, 
hogy mit ábrázol. A szobában talál- 
haté még egy távcső és egy Játék- 
tábla, ami alatt egy kottarészlet la¬ 
pul jnem ári lejegyeznij. Ezt követő¬ 
en kullogjunk el a lifthez, és irány 
ai 1 ■ emelet, azon belül Is a dob¬ 
szoba. Álljunk meg a dobgép előtt, 
húzzuk le a bal oldali kart, majd a 
hat darab kart, és hallgassuk meg íK 
dobszólókat. Ha megvagyunk, nyom V 
juk be a piros gombot és hallgassuk ^ 
meg a dohos játékát, majd Játsszuk 
vissza neki. Ha mind a hat szólót 
vissza játszottuk, egy csörgőt ka¬ 
punk a dobostól, amit a Mu- ^ 

se gépezet- 






esik, $ egy 

^ lo93skerék 

f lepottyan. 

% ^ - Byíssukkía 

j rácsot, ami 

iji, mögött meg- 

^ ^ i \ leljük a kere- 

" ^ ^ P két. Menjünk 

a nagyterem- 

' %' ' ben a bohó- 

^ ~ cns rúdhoz, 

jB nyissuk hl és 

I húzzuk le az 

V I r ^ alsó fogaske- 

fj J ’ reket és a bal 

P q I oldalit két- 

. 1 szer, majd 

helyezzük kö- 

ba, A CD tok mögött - ahogyan min- zépre a miénket. A mozgójárda irá- 
öen rapdes házban -- egy olajcsap nya megfordult, és így már hemehe- 
lapui, amit tekerjünk el. Ezt követő- tünk a terembe, ahol a gramofont 
ei álljunk szembe a kazánnal, te- állítsuk a 13-as számra. Erre megje- 
kerffik meg a vörös kereket, majd 
nyomjuk meg a piros gombot. Ami- 

kor a kijetii 7-et mutat, rántsuk te ■$ 

a piros kart és... és? Körülbelül a - ^ \ z 

kazánnal szemben a kát lépcső kő- A 

zött találitté egy vtnilvezeto. amit 
a piros karral lehet kinyitni - te* 

gyük meg oébány másodper ere, , ^ . C 

majd vegyük fel a hátunk mögütl té- ^ ^ * 

ve Érmét. Keressük meg Isadóra ^ * ' 

masiuériá|át és dobjuk be az érmóL V ' H '' 

Tőrekediünk felfelé - ez esetben az ^ ^ 

Isadora melletli létrán, aminek a _ 

tetején egy remek hang-memória ' __ — 

puzzle várja a kirakós játékok ked- 
velőit. A helyes megoldás jutalmául 
megnyílik egy ajtó, ami mögött az 


helyezni. A múvetet után térjünk 
vissza a wurlitzeres szobába és lép¬ 
jünk be az ajtón. Menjünk be a fali- 
szőnyeg mögé, ahol a kameraállítök 
talál hatók és irányítsuk mindhármat 
a trónszékre. 

hup- 

k 

bele a 
királyi 

ülóalkaimatos- 
ságba, és nyomjuk meg a 
piros gombot (úgy tűnik, ebben a já¬ 
tékban különös hangsúlyt fektettek 
a piros gombokra és karokra), majd 
olvassuk le a megjetenó jelliez tar¬ 
tozó betűt. Az egyik taliszönyeg mö¬ 
gött van egy szerencsekerék. Ezt 
tergassuk úgy, hogy az iméni látott 
jel-betű páros jöjjön ki. Az ajándék 





egjr egér, melyet a szerencsekerék 
aljában vehetünk ét. Ezt az egeret 
vigyük a cicás falíszonyeghez, és 
adjuk a macskának. A taírszenyeg 
müge íépve igen éritekes helyszínre 
keveredünk. A feladatunk IK megta¬ 
lálni egy bárszekrényt, amelyből ve¬ 
gyük magunkhoz az íive- 
, get és vigyük el az 
I / j alkoholista csent- 

m m J 

1 megkapjuk egyik 

csontját. Most cé^ 
íozzuk meg a 
nagytermet, 
onnan az 
0 '■ emeleti 

tolyosnt, 

toStm V l és nyissuk 

kW T ráísallót. A 

K kutyára a 

^ \ csont vár, re- 


puU amit jegyezzünk le, majd szélit- fehér ajtón át, és menjünk a láb Pa¬ 
suk meg az itt rostoknlá robotot, Ez^ géphez. A tartókat úgy fcell forgatni, 
után autóverseny következik, ami- hogy végül a labda alul kiessen. Ha 
hei a lég lassúbb autél válasszuk, s ez megtorténikt jutalmunk egy 
verseny alatt csak tehén ke djünk rá újabb kottád arab. Ezután térjünk be 
az egérgombra - elobb-utúbb nye- a fal iszonyé ges szobába és kattint- 

rönk. A győzelem után lépjünk ki a sunk a gitáros szőnyegre. Egy gitárt 
versenyből és vegyük ki az üveges kelt összeraknunk, amely darafajai- 
szehtényből a gyéjtőgyertyát, a ro^ nak képét az előző szobában lévő 
bot ajándékát. Vigyük el a Muse gé- maeskakép mögött, az emeleti fo- 
pezethez, helyezzük bele, majd tér- 
jünk vissza a garázsba. Ugyancsak a 
szekrényből szerezzük meg a togas- 
kereket, majd nézzünk le és mász- 
szonk le a lyukba. Az alkoholista 
csontváznál kőtünk ki. Mindenek 

előtt keressük meg a koponyát, * 

amely előtt feladat vár ránk. Kát- 
tíntsunk az előtte lévő szerkezetre, v, 

helyezzük be a hiányzó fogaskere¬ 
ket, majd úgy toljuk, forgassuk a 
fogaskerekeket, hogy középen 12 li¬ 
la pötty legyen (ehhez az 1,, 3,, 4., 0 


orgona tetofit Öln majnm 4 érmét 
3d. A kék innét ai Isadoca gépbe 
bedobva egy kulcsét kapunk, ami 
az emeleti folyoso etofén lévő ajtót 
nyílja. Egy kis lejtorfi után egy lá¬ 
dában a Ielvonó kártyájára Jelünk, 
melyet a fetvonő kezetőpanelébe 
hehelyerve immáron az alagsorba is 
leiirthatunk. Itt tgy kis patkány va¬ 
dászat következik, ami ahér néhány 


J doboz nyugtaténkba is 
kerülhet. Ha tiszta a te¬ 
rep, az eltorlaszolt alté¬ 
nál forduljunk jobbra, és 
vegyük magunkhoz a mo- 
nacle-t. A helye termé¬ 
szetesen a Mifse szerke- 
zelben van, ami mükőités 
1 helyett felrobban. Köves* 
f sük az ikreket, hajózzunk 
/ át a csatornán, kattlnt- 
sunk mindenre amire csak 
lehat - a vlllogo zöld fény a 
zöld színhez tartozó számot 
fogja jelezni (A 

siíntárcsa 
és mei- 

—, lelte a 


2, sorrend segített en- 
gém). Legjobb, ha most meg- l , 
keressük a bárszekrényt és V ^ 

magunkhoz vesszük belőle a \ 

bárokat, s csak ezután lépünk V 
he a koponya szájába, ami mögött ^ 
egy gitárszóba található. A dívá¬ 
nyon ülő gitárnak adjuk át a hú- / 
rókát, majd hangoljuk tel a gítá- A 
ros taliszönyeg mbgöfi talált [ 
beállításnak megfelelően (EAIi- l 
QBE a meg I ele ló hangolási ser- x 
rend a gítárnyakon felülről lefelé). 

A dobozból vegyük magunkhoz a 
hangvillát, menjünk át a fehér ajtön 
és vigyük a hangvillái a Muse gé¬ 
pezetbe. Tériünk vissza a terembe a 


viMogá a 

wurlitzeres terem bal — 

sarkában van, és a zöld színnek ott 
nem volt megfelelfijo t villogó tár¬ 
csán). Ami most jön az már szinte a 
vég - szintén az orgonánál - ahol 
szükség lesz minden kép7efaerére, 
hogy meg találjátok az elveszett 
hangot. 


y lyosó mikrnsütöjé- 
ben és a lépcső te¬ 
tején találhatjuk Jha . 
már keltőre emlék- i 
szünk, a harmaitikal 1 
gyorsan ki lehet ta- I 

lálni). Ha minden ^ 


ank pedig a leltedezés öröme. Az 
autóban egy újabb kotta részlet la^ 



rendben, bent egy biz¬ 
tosíték tulajdonosai leszünk, ponto¬ 
sabban lennénk, ha nem csérnáh el 
a gonosz ikrek elolíhih. A szejnkiztl 
szőnyeg mögötti - az alőzoekben 
''érdekes bely^^-ként ami egetett - 
szobába kell átmerrnünk, ahol a bár¬ 
pult mögött ráakaduni agy bnremire 
és benne az eltulajdonítori euenra^ 
Adsnlünh vele a Muse gépezethet, 
helyezzük bele, majd fordítsuk 
lépteinket az orgona irányába. 

Na, nust egy idegölő leiadat vár, 
amely játéltenkénl változhat. Az ed¬ 
digi kották és az orgonán lévő kotta 
segítségével ki kell ktivetkaztotiii, 
a billentyűk milyen ABC-betüknek 
felelnek meg. Ez el fog tartarri egy 
darabig jlegjubh pontosan lemásnl- 
ní a kottákat vagy a prím sereec 
gombbal kilopni a játékbél). Ezt kö¬ 
vetően le kell játszani a kották sze¬ 
rinti hangsort, s ha ez megfelel, az 


Kűf0ncisi Sáspár 






let tetiát ott leEdjül, A felad^b me^takálni a utadialunk. Mnm faeülkttiilt pttdáil tan- 
lonvleiintolc k negsenvnisítMi a kiítatái kokba is. Dtt nm lapjuk meg az Iránfilásl 
eredményét. (Mitos nincs iá jogosítványunk), csal nfripla 

Ha még nem játszotlatok fantasztikwn jé utasként pislogunk az ablalfit kifelé, míg 

Meehwarríor'Stnusú játékkal, akkor Ml az Ideje, meg nem érkeziak az i lazás célpoetjáhez. 
hogy kipiébáljatok a G NOME'Ot. El ufyanls tlgyanigv mi li telvehetüik utasokat, vagyis 

nem egy hagyonányos 'célózri la és irysmd etaitatlutjuk a saját katonáinkat, aztái meg 

meg a tűzgonhol^* típusú akciójátéh: itt veié' hirakhatjuk őket kedvűnk - no meg a kllde^ 
bán katonákká válunk, s valóban távoil bolygók tés célja - szériái . Rég nem tál álkozhattink 
sivár vidékein érezhetjük magunkat. A lelyszi- - ha egyáltalán már találkozhattunk - aMybe 

nek grafikája P&s viszonylatban ritka szép, élatszerú és intelligens kemyezettel egy há^ 

például a távolból elótűM szitás hegységei a borús játéktaa . 

megtévesztésjg olyanok, mint tz Ifsik. k ro' 

tuszlusharcígépelped^ még SMél is szebbek: AZ ÍRÁíVYÍtAs 

i^dai a tormatervezésúk, e beisd küakitásuk 

is abszolűl realisztikus, a mozgMat takinlve Az Irányítás nem túl egyszeri, de semmivel 
pedig otyanok . mintha a Csillaguk Háfaarújábói sm bonyolultabb annál , mint amennyire fel' 
kUcsSnoiték voirm őket. Ez otóbbt egyéb- tétlenül szükséges, Célozil, illetve kánya¬ 
ként a zenékről Is elmnndható, és a lé' rodni a korzorgombokkal lehet, gyor- 

lerek suvítése, vagy a paizsok li' sülni, lasailni pedig a gom- 


vételéért. Az Emberek és a Scorpok kozott 
pattanásig feszült a l»lyzet, főleg, miután hi* 
it ment, hogy a Scorpok állítólag kifejlesz¬ 
tettek egy genetikailag nwgterwzett gyllko- 
lógépet, a G-HOME-nt. Gár egyelőre még ke¬ 
veset tudni a prnjektröl, annyi már bizonyos, 

I hogy a G'NGME íp emberi erede¬ 
ti lény. Ha ez nyilvánosságra ke¬ 
rül, az bebizooyitja, hogy a Scorp 
Kdztár^g kuaes a több évszáza¬ 
dos egyezmény megsértésében, 
miszerint IIIds hadifoglyokkal 
kísérletezni. 


S okszáz énei lapjaink ulén járunk, ismét 
hMogháború van klilakuíóban. Ezúttal 
azonban már nem csak a Fold sorsáról 
vn azé, hanem egész napreniszerek jiivDjé- 
rőt, és immár nem csak ember és ember kő¬ 
zott tolyík a versengés, hanem négy roppant 


Allance Mfilkiis, az Emberi Unió tit- 
kosszolgálitájak tábornoka egy 
pfofíhbél állé esoportol hoz lé^ a 
válság kezelésére « a csmiat él^ 


intelligens, és technikailai igen fejlntt faj 
között . fAár a fegyverzet sem hasonlit az ósí 
időkben megszokottra: hatalmas, tábakon já¬ 
ró harcjármüvekkel, HAVfC-okkal vívják mos¬ 
tanság a hábflrókat. 

Mielőtt továbbnennénk, ismerkodjünk meg 
röviden a hadban álló telekkel. Az Embereket 
gondolom nem kell bemnlatní, természetesen 
ez a faj a világegyetem íegerószakosbb hódí¬ 
tója, igaz csak “holtversenyltti" a Sóorpek- 
kal. A Scorpok i skorplóril kapták amberi 
nyelven a nevüket, ami maiás egyil: harcjár- 
mivük formájára, illetve harcnwéorukra. A 
másik két 1a| kdiil t Oarkeoek valójában bé¬ 
kés Eívílizációnih tzámitaiiak, csupán azért 
ragadtak fegyvert, ho|y megvédjék az magu¬ 
kat. Ennek kővotktzlében haditechnikáiuk is 
inkább védelemre rendezkedett be, Moha a 
Mércék nem számítanak nagyba- 
talomnak, mégis ők birtokolják a 
legnagyobb és legtejlelleb tégy- 
ve rarztná II . A Mércék a világ- 
egyetem zso iőosai |1 n nen kapták a 
nevüket is): azon az oldalon áll- ^^B 
nak, aki többet fizet, ezenkivil Ők 
uraliák az egész bolygóközi leke- 
tepiacot. Ez utébbinak ludbató be 
magas színvoaaló leiszerel ősük: 
mindenhonnan a legjobb fegyvere- 
két szedtékitopták össze , s így 
HAWC-laik a fellelhető legjobb al- 
k ilrészekbŐI ál Inak. 

Nos, az Emberek, a Scorpok, a wmmm 
Garkenek és a Mércék miideddig viszonylai 
békességben éltek egymái mellett, de must, 
egy új naprendszer, a Pbygos fetfedezésévei 
gyilkos versengés Inzdódétt a birtokba 


zegése is a helyin van. A játék nem bókkal. A célpontok magkozelité- 

is ai eddi| leirtik mlitt nyerte el a let- séhez bjmználhatjuk az autnpl lótát, 

szésemet: a G-HÓME esetében nem rdgtiin a amit az A-val kigmsolhatnnk be. A legtöbb 
harcjármüvekbe kefiilütá - előbb el kell foglal- HAWl^oak torgathaló a törzse, ezt a vesszi- 
I nunk azokat. A kezdet kezdetén gyalagszeiTel vei, Illetve a ponttal todjuk elérni. Újra köiép- 

vágunk neki a sivatagos pianétánik, és úgy kell re hozni a tíifzsel a Space-szii le^ 

kisajátítanunk ai ehö álba eső NAWC-ot, A bei. Azt Is megtehetjük, hogy ^ ^ 

főbb mint húsz küldetés darabonként ségy-ot a lábakat állítjuk vissza i 
feladatot tartalmaz. Ezek során húszféle lánnü- tons irányába, ilyenkor a 
ben fordulhatunk meg. Az ellenséget egyébként Ctrl+Spaee-t használjuk. A 
gyakran a saját hadi teiszerelésévai kell legyőz- gépeken maximum négy 
ntink. Az akció elég összetett: ki kell szálinunk légy ver van, ezekkel ai 14 

a gépből, épületikbe kell behatolnunk, ahol az- gumbokkal tudunk tüzelni. A 
tánahőldetitíifigiiionvafyvaíanMlmiköÉ' Mron követkozi cál- 
egy háborús veteránt Joshua Grantet hívja tetnünk ken, vagy az allenség azonosító kádját 
vissza a szolgálatba |az ő szerepét kapjuk meg), kell ellesauti. séóvaf nem csupán gi- 
Wllkins saerínt I Scorp kutatólabor valahol a gantikus mbutofcaf IréMonk, hanem * 

Rubelen bolygón található, titkos küldetésein- valóban ott vagyiiiik a larcléfen, ^ 

mini torékety, hím-véf emberek. Ha 
I kJÜívIk alőtwk a fépönket. gyaiognai 
I folylatkik utunkat. Mondjuk síinti semmi 
1 esetyünk, de azért megpróbáluii küzdeni az 
^^B életünkért. Egy meftörtént eset: közelítek egy pontot befigni i 

kimpieiutn felé, ám túl nagy ellenállásba űtki- Tabbal lehel, vísaattv- 
znk. Vísszalordulni már késő: belépkcdek in- ni az előzőre a Shiff^tabbaf, a kurzor alatti 
kább a kereszttűzbe, s amíkw már alaposan ki- ctiponlra váltani pedig a Q-val. A Ingkiieleb- 
lyuggatták a páncélzalomat, katapultálok. Saj- bi ali«n1elflt az E-vel lehet kijelölii, bt padif 
nos rossz irányba érkezek le. k eresem a kívánt azi akar juk, hogy a gépünk automatlkmaieé- 

W épületet, miközben imádkozom. nehogy kJontsa lozzon, a W>1 üssük le. Ha meg akarjuk ain- 

f a beleimel egy páncétlöri lövedék. Fordutok tetni a célzást, l CtrI+Tabot kasenáljuk. Ai át- 

balra, de sajnos nem az a látvány fogad, amite jelző pontokal ilóhivni az S-stl Mjjuk, a n* ^ 

számdotlam: már csak annyi látok, hogy egy dart zoomolgaíni a Z/X-szel. A kilipittáiáfbli 

^ Oarken HAWIG talpa filéfn ereszkedik... i Backspaot-t nyomjuk If, az utmk kat^- 

■blll^ . Eme rövid kis élménybeszámotóval remélem lálásábot pedig a ttrlfBaekspaci-t. Ha i|ra 

sikerűIt érz^tltelnem az atmoszférát. A jé- ál kívánjuk nézni a küldetés célponipt, a i-t 
1 r- fék annyira szépen klvftilezitl, és annyira üssük le. de vigyázat: az újbóli eltfűflés alati 

^ összetett, hogy teljesaa lléll az ember. az akció nem áll le! A gépünk önme p m nm isi- 

^ Szinte már nem is egy Machwarrtor'klon, tését (bár erre rílfcán lesz szűk ségntÉ) a 

sokkal inkább egy jövőben játsaiió ^'fcom Ctrt*S6-tal inditliatjuk be, ba pedig maggoo- 
_ _ - ^ aandós'' program. Hem is csak bfzáirülag dőltük magunkat, a CtrI+GI-cal állíthatjuÉ la. 

‘ **'*^^^^ ~ ___ i Mochek ben, ak arom mondani HAWG okban Vannak persze külső nézetek is: ezekrt álvil' 
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MVmUrakátftkmmtM 
bénri^lift/wk M célpamtim 


V||pl 31 utolsé ifienipDrl |az Exitel leszánH^ 
¥3) az Qptians, ahol a billentyilzilkiosirtást állít- 
liatjiá be, a nebézségtt halározbatjiHc meg, a 
hangokat és a zenét kapcsolbatjuk ki/be, ifégül 
a gralika Riinöségél állíthatjuk számllogé|uiij( 
képasságeioek megielelően. 

Mível az értékelést már a feíabatok felsoro- 
lásánát megtettem. Itt a cikk vigéa kivet¬ 
kezzen néhánv tipp. Először is érdemes át¬ 
vizsgál rtí a kézikbrtifviiek a fegirvefekről szélé 
oldalait, ugyanis hasznos dolog, ha titdjuk, 
hogy melyik lőszer mi ellen a leghatásosabb. 
A pajzsok meggyengítésére például az ener- 
giategyverei a legjobbak, de a páncélzatok 
kilyiÉasitásához inkább rakétákat érdemes 


/ ^ IZgaimam ahrtó 

• gyanyarv grmffhim 
f Klcs/t CÜZ hanmr itttk^méngít 


jét az Fl-gyel hívhatjuk le, már 
amentryiben mindenkinek üzesunk. 
Ha csak meghatározott személyhez 
akarunk uélni, akkor az FZ-F4-et 
használhatjuk. A menüben a követ¬ 
kezők jelennek meg: F1- változtass 
IFF ködöt, F2 - fedezz. F3 - gyere 
hozzám, F4 - szállj be hozzám, F5 - 
kövess, FE - katapultálj, F7 - az ak¬ 
tuális hadművelet megszakítása, FS 
' tüzelés egyéni belátás szerint, F9 - 
Azonesítójel küldése {az IFF kód to¬ 
vábbítása], F10 - Indítsd be az ön- 
megsemmisítést. 

Ha van befogva célpont, néhány billentyű a kő¬ 
vetkezőképp médosul: F1 - támadit meg a cél- 
ponlot, F2 - védd meg a célpontét, F3 - menj a 
cálpenthoz, F4 - toglalil el a célpoEitol, FE - kö¬ 
vesd a célpontot, FID - hajts végre szabotázst a 


Nem volt még szé a gyalogos üzemmódrél [aho¬ 
vá a Backspace-szel szánhatunk kí|, aminél 
még a kővetkező billerrtyűk is aktívak: J ^ le« 
hastlás, K - ténlelés, í • telállás. 

Ezek voltak a legfontosabb billentyűk. Háló¬ 
zaton játszva a fentiekhez képest csupán egy 
megemlíteidö különbség van: az Fl-gyel min¬ 
den játékos által toghatő adást '‘5ZDdiatunk'\ 
külön a csapattársainknak pedig az F2-vel 
üzenhetiflk. 


A MEÍVŰREilíDSZER 


Most pedig lássuk, mit találuik a játék meiűi- 
bení A lőmenühől a legfontosabb a lisme opció, 
amivel új já¬ 
tékot indítha¬ 
tunk, állást 
tölthetünk, 
és menthe- 


tani a C-vel, vagy a V-vel lehet. Fontos még 
iz in. IFF azoríosilö kőd. ezzel épülhetünk be 
ugyanis az ellenség közé. A kőd számjegyeit 
az U, I, 0, P gomhotÉei pörgethetjük, resetel- 
ni pedig az Y-nal lehet. Szorosan ehhez tarto¬ 
zik még az üzenetek küldése, aminek a menü- 


tünk, illetve a készít^ nevelt 
tanulmányozhatjuk. Új játék 
iidítasaknf a Campaign-nel kezdhetjük meg a 
küldetésekéi, a Trainínggel gyahoriu küldetése¬ 
ken vehelünk részt, a Mtesion-nel pedig a már 
toljtsített küldések közli válogathatunk. Ka 
legvan, amit akarunk, a Lauich-csal indN- 
haljuk a játékot. 

A fenti bekezdés persze az egy játékos 
müdrt voaatkozott, de a játékot töb¬ 
ben is játszhatjuk, méghozzá a 
Hetivork- re cl lekéi¬ 
vé. A protocol 


^1^,, bán a léte- 
^ zó összes 
^ hálézatl 
^ lehetőség 
választha¬ 
tó, s így 
akár nyolc já¬ 
tékos lóghat n^l 
a Játéknak. Indíthatunk 
egymás elleni deatti matchekel, vagy alkotha¬ 
tunk akár szövetséges csapatokat is egy 
kűJdetés teljesítésére. 

A fémenü harmadik pontja a Láb, ahol minden 
egyes jánnüvet. építményt, egyéni felszere- 
i^. illetve fegyvert szemíigyre vehetünk, a 
négy táj hadseregei szerinti bontásban. 


haszrrálni. A katonák kínyírására rrem is ér¬ 
demes lőszert papról ni, legegyszerűbb, ha 
agyontapossuk őket jennek a kivitelezésére 
a külső nézet a legalkalmasabb). Ahhoz, 
hogy ne talál|on el minket az ellenség, állan¬ 
dó - a célponthoz képest oldalirányú - moz¬ 
gásban kell lennünk. Ilyenkor a robotunk tör¬ 
zsének az eltorgatásával célozzunk. Csata 
közben mellesleg ne kapcsoljunk maiimátís 
sebességre, mert az túl sok energiát von el a 
pajzsoktól és a fegyverektől. Az őrtornyok a 
kilütt ellenlelek HAWC-jaihoz hasonlóan 
szintén etfoglalhatőak, ha tehát látjuk, hogy 
már nem tüzelnek, és a kezelőjük is kiszállt 
a szabadba, ezeket is nyugodtan vegyük ke¬ 
zelésbe. Ha gyalogszerrel haladva ellenséges 
katonát látunk, azonnal vágjuk magunkat 
hasra, és ebből a helyzetből célozzunk - így 
sakkal több esélyünk lesz az életben mara¬ 
dásra. 

¥.1 
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Pont ezt írta fel a 


II W-í szaitpampflfij^ ^ oiuQ^ 
nvvok hozzám hasonló tulajdofiasa valószfoűtoQ 
irtsokiíi varnak üiff a minf csekély^ 

sdgem; alugy igy popoomt maiszoiaatva DámtilMn a 
VészhelyzBf, a ‘Kúrház a váms sM' a hasonló 
nagyszabású ükntörténati aimásokai. néha ksívim tá- 
(iBd, hogy iBhéf fcö|»nyt öttsok zöldet mert 
azon kevésbé lel^iiC i vér), és mfomentsani azontte- 
fiségat Vagy meggyogyHofn űkii - vagy tegaládsbis tfr 
vékaipiinzzáiérikikatúi- 
népesadés pniMémálának 
diasztikiis megoldásáboz ^hfa. 
ahid(Mnénynéhaáíd023lokar 
követel!). A mésá... akarom 


Uí szobát a euéd RDCims L._____ 

A ypiis és^ at^ kiválasztás^iün nlyuk meg a Sió¬ 
ba Ivtyál és mérblét {ha a szín kék. a már meg- 
IslGiű), majd valami étteftnes he^ elhelyezzíik az ajtót 
és - ha öhajhiik -azaUakűkai. Itt nyilván érvényesül¬ 
nie kell bűottyos logikáfiak: a dogntest és a gyúgy- 
szenárat a ra^icá, az ósszetartozú 
lelHtótbQ egprás kűmlében kell elhelyezni, meg 
hasofitúk. Minden szobához 1ai^ 

.L amit muszáj megvenni ás elhelyezni, db 


egyéb tetszereléseiikel komlorlösaljljá (növény, radtá- 
tor. kuka). bizlenságosáUüá (MókászüiO:] és háé- 
kofiyabbá (lóbb alapfeiazefeiés) tetietjük. A szobáknak 
négy alagitik^usa van; 

CMiliáta: A G^sOffkei kórház legfootosahb 
lelő. U fogadjuk kórtnegájlapftásra a fecepcténál béje- 
lentkezd betegekéi. U mindig lennie kell egy orvosnak 
{ha engedélyek a sízotók elhagyását. al4or automa- 
Hmsan besiet az egyik ■doki. ha épp nincs űtt senki). 


szülök a knnszefvaliv üebogás 
szerint 6 ével szoktak elpo- 
osékóhiélstukliól holmi SOTF 
nevű helyen - énmodenisé- 
gem egy egyszerűbb és lénye- 
géséf] swofsahb megoldást 
választott magamhoz ragad¬ 
tam a Bulhog-rnlk legk^ 
aiolásáLaThemeHospilaft, 
ahol azonnal í kértiázi élet sű¬ 
rűiébe vehettem magam. 

ThemeVitighansokaba), 

Az AIDS. a p^is és a kolem 
még bagyián, de ezeknél sok¬ 
kal rettenetesebb betegségek íitöttidel téjüket vbdéj, 
Király-kompleiuis, TV-s személyiségzava;. méftBmyelv. 
pótbonla - hogy csak a legismeilébbeket említsem 
Szükség van ^ iél kéfunfl, kiffiiedt Ésmereliekkel reit 
deikszó orvosi ^nvszra, aki hámm másik kúrházat 
megelőzve megmenú a ThemHakúk egészségét. Vele 
rögtön laiáftnzhatiink is az imeban amely eg^ 
megadja a játék 'béresen' komoly ataptiangulaiát is. 
Nemkülőfiben a címképernyö. amelyen a leendő Messl- 
agy Hndiúmsz tÉrsáúgábaa aet a 
gitségére. lit rögtön meg Is aűhaíítuk orvósl ákműiiket 
(Kwasztics Fodor. dr. wéigeje. KuHkt János, slb.) - ez 
atapiáni tud mAid a m^na rendet tartani a zűiösebb 
kórt^ egy^ doktoráim futó nyolc jálékálás között. 

A l^adad; egy^rű (?!); ite kel retilffiiiünli a köiházat, 
szeroélysstet tcbonizní. aztán minél gyorsabban enegja- 
vltinVel^vami a letxpciónát jelendczd meghibásodob 
bdegetet. közben szűri tetn nétn egészség prolitra. 
Az első pályá Itifajdoriképpeit gyakotlás. amelyet lámc^ 
gat az opoiá (vagyis a Tutoriaf) is, ami min¬ 

dén egyes Bseményl kormiiinlál. Ma ajáték bmdul. el¬ 
ső dotgunlL hogy a játék sebesség 
sorhan levű peg-up jMletve setünidieft pop-deMt) me- 
nüberi. ogyants .némi tdűm van szükség, hogy az örs- 
sen kongó épóletBt alkalmassá tegyúk a beégek fboa- 
dásárn {rac^. reoepdorista, székek a vámkezók- 
nák lűtis. diagnosztizáló szoba is orvos, gyógysziriár 
növéfkávei) Haezzslmeovagyunk,abaloldalan)áttia- 
1á órám kalbiilvi - lehelj elsőként - ny^ 
kóftiázit a közhnség előtt 


aki kMáila a páoens bpját maid szeriny ttszteletdQ te¬ 
jében a megölelő helyre Kányáp- Ha nem tudja .az ese¬ 
tet diagnosztizálni, nem biztos a dologban, esédeg a 
kórház nincs feiészűlvt! a betegség kezelésére, a dokii 
kihallj a beteget a tolyosóra, és a megjelenő zöld lám¬ 
pára kattfmás utíri mi döntünk, hogy ml tólénp a be¬ 
teggel: hazatuddjük; ha á diagnózis bizonytatan. meg- 
próbáljiá a (eltetelezett ha) alapján kezelni {Hyerikor al- 
kámasirri eHátogal Intézm^ünkbe a vám- 
koztaíiiilL amíg a megtelelő telsierelést vagy személy¬ 
zetei beszerezd el^k ilnitaió»£áBgbÉ (ha van 
iyen. és van e benne kutató), ábof a beteget bedu^ák 
egy nagy tepsibe és kisijtik- mármint hegy mi a b^a; 
áteányéíuk egy másik kórházba {Itt megisgyzefMlű, 
hogy az orvostudomány mát állása szerint a kédviss be¬ 
teg mkább dögöfjön meg, mint hogy a konkuneficiához 
vigye a pén^). A dtagntö szobában egyébként *ku- 
lalás' is tehritr meri több nem azomsAoll eset után a 
doki általában iáiDn a betegségre, és m^találja a keze¬ 
lés módját is. Hosszabb kezelés után egyébként nsnd- 
szBfint ebbe a szobát^ téiiKk vissza a páctensek. Az 
elmondottakból következik, hogy kte egy gyors, barái- 
ságos. bármilyen szakmáiú. de legalább kózspes kép¬ 
zettségű doki szükséges. A diagn^ kisegtó szoh^ a 
SetmailDtaiipio^ 


bebd|a azt a gyógyszert a pácleristtek, amit 
a telwvfl doki megsaocolt. 

Ida lartoznak azok az kletek. 
anÍH^ kazeHk a diagnosztizált betegekei A 
pffldnáteml és a gyögysKriáíTal már yálkozl 
óMlbb, újdonság az qpwaörig Tíwaítet vagyis a 
ahol Ul sebészi kápzetlséglí doki eltávoáíaija a nem- 
kl^los póthordát (Spam Rilhs}. A máliőnek az elfek¬ 
vő kózeteben kell lennie. 

MŰÉ Ebből nyitáskor csak az riifteócio ilóomál 
refltWkezésre, abd a vfeiéjű pácKtisek tejét egy bármF 
tpi képzettségű. belyettesM tteki szépen kidurianiiá.. 
máid teltelja a imgtelelő máretűre. Nemsokéra azon¬ 
ban a dtegnoeztizáló doki teltertezí a mélernyekvte 
(Steck Ton^J, és építhető a kúrára alkalmas szoba, 
ahol egy általános doki a szelctelű segteégévet normál 
mérebűro javilía szegény beteg izteteszeivél. 

KtegiszMfc Az alapvető kórházi higiÉníátioz hr^zátai- 
teaiaka palöt!yölí..r|a. azok rriajdltolíoneli;'^ 
mosía medéklMkyiaégekrE (Tpasisj gondolok. A 
hwszaí^ itt terióizkadó pádensek közérzetáre MVO- 
MáSH'O hatással van, lia nem tudnak könnyíteni szo¬ 
rult helyzetükön - lehál a S-4. pálya kömyéÚn már 
te(plább 3 töikébór álló vizesbloklmt kefi telepíteni a lő- 
ápúletbe. és nem árt egy kteebb hengersor a mekék- 
épúietekbe sem. Benge^tettenill szükséges a sze- 
máíyzEt pihenését saolgálö SWiíoomépllése Is, ^ 
a dokit, a nővérkék és a házimunkésok kényelrTiEs ke- 
nevetan hevérészve htesülhetnek tel Én szektám nekik 
venni billlárdasztelt is. na meg IV-I, hátha kapnak egy 
frankó )tJs siemélyisáQzavari is... A R$s$ 3 fth fíootrtian 
a kutatú képzettségö doki tejteszük a hüdomány állását 
a dfegnóas, a gyógymód, a íelszefelésels. a gyógysze- 
fék és az ú) technek^iák Isrén {nyüván az ut^ kuta¬ 
tás eredm^ a dmképen láthatú láncfür^}, hte ér¬ 
demes legaÉib kát asztalt táeplteni. mert két kutató 
gyorsabbaín jut eredmériyre. Ha lendélkezúAk kóitzuF 
lánsi minósítesli dokivai. akkor oétszerű a Ro- 
onztBtepítese. ahol az alacsonyabb k^uettségű dokikat 
magasabb sziiihejuttallytjuk, lelve az áttal^os kép- 
zetteégheknek val^ speááNs szakmát oldthatunk. Eh¬ 
hez lermészetesnr a konzuttánsnak és a nebuló doki¬ 
nak: is hosszabb ideig a szobában kelt tartózkodnia. Ez 
ugyan a bérezésük múlt kissá költségfis mulatság, de 
a munkaerŰplac sUny kteábte mttft a 
teí kezdve mindenképpen szükség lesz rá. 

A temebb említettek tartoznak egy kórház aiapvetó tei- 
szewléséhez a második pályától kezdődőért. TermészB- 
lesen a dágnosztizáló doki, lletve a kutatók sebessé¬ 
gének túggványében eg)^ (árul a tudományos hori¬ 
zont és egyre újabb helyiségekéi jScartJw Room, Car- 


beteget további vizsgátetnak vetheljteíali i^ls^ 
közvetlenül a degnó^ melté tetepAanl. de orvo$t tem 
kell kükön tariartl bermer ha a tehvevő doki ráér. áhnegy 
a beteggel, ha rum. akkor valánuiylk ráérő kollégája 
helyettesiduh. A H^az elt^ körterem, ahol egy¬ 
részt kezelés Is zajik. illetve itt pliennek a pótboida ki- 
vételéfe várakozó betegek az operáciő eWtt, Csak akkor 
fogadhál beteget ha egy nővé^ is tariózkodi benne 
{ebbe Bgytébkénl nem árt tegaiább három ágyát tetepl- 
tenl. mert az alapkóni ajánlott egy általában kevés szo- 
koh tenni). A fóyphitfnvíiteűn búvárának biro- 
dalrna. ahová pssehiáter képzetteégd orvoa )M hih 
tyezniink. ht gyögyítják az olyan rémes kórokai miirt 
például a Kiiály-kűmptetus. vagy a TV-s személyiség' 
zavar (utótiilt péUáui azzal a möctezerrel, hogy a pisz- 
kológus a TV eladására, és rádióvásártásm bi^ja a 
beteget). Adok! egyébként majd jő tesz helyetissítesre 
is. A tegftirgalmasaibb hely minden böoíinyaí a Ptm- 
imy tesz. ahol “ lesz-ami-tesz-alipon - egy nóvérke 


\ 

IhhitI 


őioffm, stb.) épáMünk. Ezek Ismertetésé- 
tói most ekeklntek, egyrészt azért, mert meg- 
épdésüktor Mr, Lándzsttáző ékesanyany#- 
vén a program téjékozite míiködtetesúki^, 
másiészl aíért, mert úgy tervezem, hogy ez 
az Émertetó nem nyülÉ majd áta hátsó borf 
Iára. Ami még mindenképpen tenios: az 
egyes helyiségek ájteiára mutálva a pointerral 
kapunk az Ide vártetozőkiól (a ^tenseli 
leje tel^ zökf alapoo fehér nyit). A harmadi 
pályéló! kezdve amyj (Üteg érkezik a kó^ 
ba. hogy mindeiiké^n szükség lesz még 
egy irodára {és persze locepdóra). Ha 
rákaliirtiik az ajtóra, akkor vartáJhahmk a be- 
fogadóklpességgel (manmum mennyj páci¬ 
ens várakozik az adott helyie]. műire 
JteA rendszerié nincs szidcség - sokkal loittesalé. bo|^ 
a picierTsekat az ajtóra mozgatva etsőbbségot bctesllka- 
Ilink a haláiiíií köal járó (koponya a teteti) vágy az 
iMümites járványkazelésní szortéó jvUtogó kék támpa) 


katteiMértHpej.Ésa 
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tÉl&sAú doloohaft NM^míjnk inle. vni»»ltilário$ tr- t»f . sebé^ és kutató. Legalább egv pi^k^águsri 
IÍBÍsnéj]isitpilMi».l^do^ benképben szükség lesz; sebésat^ 

ettbék toínáezÉsétóí. Itt isMjük péUlul í njcepciíit szereznünk, meiT egiy o|»íáciöboz ennyi kell (ha ksz- 
{BKapbomtOesíf}. ny^ a twjéiTt küzelélN. A váralio- désnél csak egy van. azt Is vagyük tél - majd késdbCi 

aUtalmazunkAlképziink agy másAat addig jó lesz li»> 

masabb he^gie (racepcié, leM gwfa idw jjr^lT^I IjidlMli lelirtrtniifi viy a Nlyzei 

kEzekt sajijil^ nem élt bőven efczómL E® székit egy úgy ktvánia nem árt alkaJirazni agy ’íiiS'íltiWflral*- •■ 

' s ül. A betegek nemcsak gyógyulásra, Iwiem fO' eg^^ ellába a kisegfiő feladatókaft. misrészt beveh 


lyékMiy ajiyaookra É 
szomjaziiaJi. maly pmblé- 
mátafTrMátidtiáwpia- 
autofiiaít^ Nívatdltak 
fingoldani, egyszeri basz- 



bató. ha a tmntiél pihenni kel küktoní valakit. 

IHM (JVcrrsessI: Itt nincs speciális képzettség, a tő¬ 
vért igénylő munkahelytken (Wáid, Pbafmacy, stb.) I 
bármőlyik hasznáiMő. Belőlük sem ál! ag^ laitaiák.íje 
Itt is nyilván a magasabb kvaltásúalia] vegyük lel. 
HÉilMiAlMt Az ő dolguk három rétZ' 

bői tevődik össze, úgymint takarítás (ezt a szobákbÉi 
kukák elbőiyezáséyei csőldientiHijük}. t nővérek 
csciáaa az orvosi berendezések kartantariása. Utób¬ 
bin Igazán csak a negyedik pÉlyátél lesz szükség. A1 
orvosi cuccok egy bís^os számú használata tsitek 
kalitNáha, ami után felúiHásia szorulnak. Ha gyortaA 
haladunk előre, ene általában nincs szükség, de a m- 
gyedik pátyátél jelenteiző főUrengésak erősen növeik 
a masinák amoctizáciős sztttjél. A ímegitibásodcll kü- 
tyútól ttidományos múdszerrel átapltíiabuk meg az 
űzemképlüfluséget hatöi- 
tői akkof velamí gond vas. 
Ityankor ^tolhatunk a 
tetllwlyrfi egy munkást, de 
az is megciáis, ha az egyik 
hásmunkás három léiadala 
közön priortási adunk a Jsr 
vhásnak. 


BAmAMÁSt 


Mint az eddigiekből is kiderült a 
kedves beteg mindig és mindenütt 
tizet Ez képezi bevéteK ohíalunkat. 
«eMi«isődíige£jűM 
a őkelmél mmél gyorül 
nosztizálivl és kúiálnl tudjuk- 
máskÜMIfiben a beteg dübösen tá- 
vOiZik, ami egyrészt rontja a kórház 
reputádújáL másrészt nem tizet 
ami aztán már tényleg katasztrófa. 

Pénzügyi gondok már a kezdet 
kezdetén is tél szoktak merülni, 
mert a nyitő ősszeg rendszerint 
nem elég arra, hogy egy minden 
igényt kiehágttő kórházat rendez¬ 
zünk be a lehelő' legjobb szemétyzenel. Az altemalfva 
abbair áll. hogy egyes liiesitmÉnyeket csak a meglé¬ 
teid alkatommal építünk tel. illetve kölcsönt veszünk 
lel. Részemről az utóbbihoz [a I jellel eiértiető ban¬ 
kárhoz) szoktam folyamodni, mert IS'M.ŰOfl sztó- 
lylnka még nem letért külőnüeebb kamatot, viszoni 
egyetlen kuncsattot sem vesztek el hosszas várako¬ 
zás, esetleg kezelhetetlen^^ miatt. Az alkalmazásba 
levő orvosok és nővérek kihasználtságáia azért nem 
árt odatigyeinl. 

NegyedÉvenkáni és évenként a Dit^őség/Szégyen 
Tárházán [Hall ol Famfi/Shame) keresztül táiékoztalút 
kapunk a kőrtÉzunk múkődéM (tegnagyobb be- 
lektette/hatálozásj ^ány/érték/stb.), ami ú|abb lahe- 
tősőg a ptaMdiez ]Étó lüssteg feMieiite. ll«(vi 
kőrh^unk rsputáclőj^ak rontására. 



szemporrtiáből: a hótokat 
lőbbiediáiiDrislepjisévei 
vagy az Bfósebb lűtÉssel 
orvosotiatjük (eMbbi eset- 
bon a hőkiizpoiit meghibá¬ 
sodása togia hinás' Hlelve 
lagypontia sülyesztsni a 
t^ekkedéiyállapctat. 
irtúbbiban pedig a tü- 
lésszámla a miénket). Kelle- 
mesetilieh érzi magát a be¬ 
teg, ha ^tiilyttsékon sűrűn 
vau telepn^^ mlndeutéle 
zMség [fílaitt], bár ezeket 
meg államtfiian locsolni kai. 

lyxeF^ 


A körözi személyzetet négy csoportra oszihaljuk (do¬ 
kk. nÍNétú, házununkások és recepcionislák}, akiket a 
fAjeSlá# Ikonra kaliin!^ bérelhetünk. A recepciésok- 
lal lum lesz gond, mert he egyel odaállőoltunk a pul- 
jéíKiz, a toAbblakban nem kell toglajkoznunk vele. 
Uiodagylk katBgőriának három képzettségi lokozate 
m. ami mpukálának minőségében és gyoisaságában. 
iDvábbá terméicstesefl bánezésében motitkozik meg. 
tküdhi húsnak bfg a leve'-alapon oélszerőbb a körnek- 
tebb panméternkkei randeftezőkeft lelvBuni (aki sza- 
badideiéberi whiskyt ük például rendszerint kiváló vá- 
bsms). akikm lendezerlni csak s jálék eáelén t^únk 
szeri (báiep fél az összes jő tulaidonsággel widelie- 
zől. akkor tt. ha még nem tudunk munkát adni nekik), 
mindenesetre a |Ő togás remáuyáberi nem árt havonta 
bskukkaniani a munkaerőpiacra. 

A stáb bármelyik tagiára ekekéivé magjaién* az mtb 
panalie. Ezeu látjuk nevét és arcát {orvosokiíál képzett¬ 
ségi foki lei: lelki állapolát (túl sok vagy kőrnya^ 
zsdien végzett munka asetén^etésomelési vagy pré¬ 
miumot kémek, vagy kilépnél^ láradtságát (ha a beál- 
Iftclt értéknél láradtabb, autoiwkiisan visszavonul a 
Statf Roomba): és munkába miuósőését [minőség és 
sebességi. A csekk mellett tatáliuk a fizeiését; a kézzel 
pedig azHinalf hatáRyal ltirtjghal|uk. A fogúval vllám- 
gyorsan áltielyezhetjük egy másik hatym, iml aikaíma- 
sjut léviJ htáákbffjttlÉ mődazer. mint hogy magvárpik. 
amíg magától rájön, éppen bel van iá égető szükség. 
Oillk; A dokiknak az áfialánoson kMjl háiom speciá¬ 
lis képzettségük lebet (némelyiknek több ^); pszíchiár 


Velük csupa goTKl van; mfct- 
dsnféla bajuk jőmek- 
mennek, néha meg meghel- 
nak-viszoni Ők NsHák a 
pénzt ^ müNleuliiol fizemek. 
ami Drömtóli eeemény. Illik 
tehát mindegyiket ügyeiem- 
mel kísérni, és mindent meg¬ 
tenni kellemes kőzérzellik ér- 
. fentebb emlftett mŐdszereldiBl. Meg a győ- 
®ukásukárt Is. mert minél elóbb gyógyultan slhüznik a 
dohukra, annál gyorsabban jutunk a pénzúkhEiz és an- 



Rál jobb a kórház hírneve Is. Első útjuk a recepetóhoz 
vezet, onnan a felvéiall Irodába, sikeres Éagn^ eső¬ 
ién pedig a kezelés helyére (sikerteierNivál pdig odi, 
ahova küld|úk őkel). Az alsó kát esetben előlordulhat- 
nak nagyobb torlódások, amin segíthetünk újabb laávé- 
lei/recepció tátesAésévei, Illetve a diagnózis nélküli kú- 
Iára küldéssel. Utóbbi dolog csak akkor működik, ha t 
páciensre kattintva Méijük az Infoját. Ebben látjuk egy 
graőkonon az állapotában történi váhozásokat a kór¬ 
házba érkezése úta: az elágedettség/SzomHiságőiőtDk 
Érzetét, ami a körház megítélése szumponbáből alipve- 
lő; I feltételezett könsmát (meg azi h^ ezt egyUta- 
ián tudjuk-e orvc^ni); tömbbé az agyi Ikonnal dieg- 
nózis nálkúll dliekt kúiáfa küMhol^k a betegei. Illetve 
melegebb ághajiatn. Utóbbi kevéssé javít a kórház hfr- 
nevén, az előbbi viszwtt tóbb alkalommal Is kellemes 
dolog lesz. Egyrészt: annál sorsabban jirtunk pénzhez, 
minél gyorsabban távozik a beteg ®ógyultan. Más¬ 
részt: csőkkenthetjOk a lecepclónál és a diagnózisnál 
várakozó betegek zsúfoltságát Ha azt tÜjuk. hogy Elvis 
egy hüusst htf n ai Italiuloniatába, akkor nyitvi^ egy 
Ktrőfy-komptaban szenvedő beteghez van szeren¬ 
csénk - mehet azonnal a pszScMáJertiez, nem kell vír- 
nia a diagnózisra. Ugyanez a helyzet, a méternyetnsl. 
őssszetórt csontokkal és hasonló vizuálisan Is diag¬ 
nosztizálható betegek esetében. 


ÉmmzmtÁit 


Az élet ügy sem túl unalmas, de ezt tovább szfnesftik 
a különböző 'küldelések'. A kórházat például alkalma- 
slni lontos személyiségek óhajtják meoiátogaini [fe¬ 
kete cilinder ielenik meg a menü faleittl. Ake! célszerű 
fogadni, meri ha a kőrbevlzslat^ utón nem gazda¬ 
godtak külőnósebben rvegaiiv élményekkel, akkor 1-2 
ezrest szoktak adományozni, toválibá növekszik a 
kórház rsputáciőja Is, [Azt persze mondani sem kelL 
hogy mindig egy Ilyen VIP előtt jjatijfi át egy paít- 
káiiy, hányja el magát e® beteg, vagy esetleg épp ott 
sikerül megmurdelnie.] Másik bo- 
nus a Járványok kezelése; Ilyenkor 
a kék lámpára ciickelve a program 
tájékoztat a betegség mibenléléről 
és arröL hogy egyáltalán ludjuk-e 
kezelni. Ha etfogadjuik a küldetést, 
akkor az adott időtlmlten belül ki 
kell kezelnünk az őszies pácienst 
akik egyenként is lseinek, továbbá 
bonus tóvá is áll a házhoz, ha id^ 
brtúi az ösazisit (]«gmBín^ 
[nyenkor lehet variálni a kezelésrt 
várakozók üstójával), 

Szipka azért több van. Ezek között 
elsódleges a neg^dik pátyátői |a- 
JentkezÖ okádási járváiiy, A beteg 
emberek ugyebár .alkalmasint haj¬ 
lamosak elhéi^ magukat, amit 
egvébként elősegü az is, ha tói sok a szemét a folyo¬ 
són, mert nem túl hatókonyak a házimunkások. Ha 
nem elég gyors a lakarftós, a szájon ál történő ürítés 
álragad a környéken levő összes páciensre, ami ka¬ 
tasztrofálisan hat a körház higiénés állapomra. Az 
ilyan járványokat házimunkások tömeges fetvételével 
próbálhatjuk orvosolni [nem tül sok sikerrel), de sok¬ 
kal egyszerűbb a yiHámgyois takarítással megelőzni 
Okáda nagryfönők elharapózását. Ha nam sikerül az 
ilyetén szennyezést megakadályozni, hamarosan az 
összes beteg dühós lesz. és - miután a padlóra he- 
lyeZtó reggelliét - dühósan (és fizetés nélküí) elhagy¬ 
ja a kórházai. Ityonkor szokott tóhűsúnk egy nagyobb 
adag gyógyszert magához venni... 

A következő kellámetlenség á patkányok jetenléte és 
a tBfmászntI katasztrófa, vagyis a földrengés. Az alőth 
bl eset orvoslása egyszeri]: ha a pointert egy Ilyett kis 
szőrös négylábüra visszük, célkemsziiv vált. Éi Mur- 
raiWtet|>^^ iá Miimunkás mafd feltókarífia, mielőtt va¬ 
sald még kipakolná a gyomrát tőle). A földrengés ket- 
temstlenebb. mert megkárosítja a láHontosságü orvo¬ 
si müszerskel. és háziimmkást kell küldenünk a javl- 
lásukm. 

A negellv élmények sorába tartozik még a hŐi«j|iz)Httt 
meghit^ísodása. ami a Túl sok a radiátor-kevite a 
munkás'-eltektus kialakulá^részlelhetó. Ilyenkor 


vagy sarkvidéki hideg köszönt a kórházra, vagy kenyai 
ny^. Ha Hyesmi túrtónik. nin^ mit tenni: meg kak várni, 
amíg a hóbzpont magáiéi megjavul. 


ajAték 


Minden parti Hőtt tájékozd kapunk, hogy az adott 
pályán mire kell igazán nagy ügyeimet fordüanunli. de 
a Status ionnál [FS) résztetes infokat is nyerhetünk 
ténykedésünkről. Itt a négy kotóiurrens kórltáz műkö¬ 
déséről kérhetünk adatokal A kőrgrahkon a pki ló- 
szesedési mutatja a választott kórháznál, továbbá itt 
látjuk a páciensek eÍ 9 fidáttság.^[Hnjúság/hőfok ér¬ 
zetéi, amit alkalfTiastnt a lentebb eknondottak figye¬ 
lembe vétólÉvet jsvftóeiiink. A któti^ imMbáeétnlgy 
paraméter szabfa meg. amit a bal alsó sarakban lá¬ 
tunk graükopDlion: a kórház hínian [belolyásoija a 
páciensek kőzérziU és a halálozási arány); káizpénz 
[banki ialozás nélkDíi); a Ukúréti betegek száma: a 
nomilfzil hangilile: a kórház és a hozzá taftezö 
berendezések értéke. Ha minden pammétera min- 
műmön van, akkor a következő negyedévben ú| ádlás- 
ajánlalot várhatunk, amely magaméit üzetÉssel egy új 
kórházba InvtláJ bennünkei. (Ezi egyébként elsőre 
nem muszáj elfógadni: a kőveikeiző ajánlat busásabb 
lesz. Is abban még esadezneik Is cseikélysegünkérl) 

Ma valametyik paiaimÉtór esik. akkor a grafikon pkos 
színre vél. és nemsokára lőhósünk nagyobb adag 
gyógys^rt szóKt nogába. 


Hát az biztos, hogy a Ttieme Park sikere nehéz fetódál 
elé áUltotta BuINfík^ - de azért sikerült túlszámyal- 
nluk miguka! (már megint..). Játék közben az ember 
hol han^ zuppan a nevetóstői, hol rettentő káramko 
dásokat ereszt az éterbe. A negyedik pályátől kissé már 
kezd idegesltővé vini a dolog a sok forgó gyomor mi¬ 
att, de.attól fuggemnttieiégwhéztiÉfctnQiiői W 
1ÍJ zene egy idő utóri en^én idegedé váJí^. de a 
hangosbeszélő mindenképpen shj^iségel. ielent a jálé- 
kosiuk. Ezek után iriég mit tahetne mondani? Az si- 
cher, hogy az első háiüm pályán összBcsinálod magad 
a poénoktól - a ritegyedlkfól meg megüt a guta. és nem 
mész dolgoznitekol^ Ha van játék, amit mhdenld- 
nek érdemes kipróbálnia, az ez lesz. Ennyi! erről, én 
megyek vissza zsebbéli szikéimén, mert a páciensek 
rám vágynak. Csákói mindenkit; 

cfr. pmí CoWwy 
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Futurt Shockban. bár ezt most sajciűs pejáratív 
ÉrtBlembeíi M érteni, hiszen a2í5o kívül, hegy át¬ 
rakták SVGA-ba a íenper, sek változás nirics, Ér- 
dteség viszont, hogy a folytatás segítségével 
az eiMöt is ellndífehaljuk leijavított giüikával, lég' 
alábbis aniefinyiben M ven már instalEálva. A ^ 
léit atmoszíérájál ezüttal Is a remet hanghatások 
biztosíbák. Minden egyes roboltfpus eltérd zajt 
csap, e HA( gépek frar^kán süvítenek a fejünk fö¬ 
ldit, a sztered hatásnak kűszdnhet^n sosem kell 
töprengenünk, mefrdi leselkedik ránk a ve¬ 
szély. Mindezek már megvoltaK a Pirtu- 
re Shock-ban is. lássuk inkább 
az úidonságokatf 


zimnnLBS 


U gyan a prófécia, miszerint a vtlágégás 1 SOS- 
t3«n fog efjönni immár egészen bizonydsan 
hamisnak mondíialé fszerencséiej, még 
mindig rengeteg rajongója van a Terminátor-mh 
tosznak. A iám mindkét része nekem is mincimáig 
a keövencepm közi tartozik, (gy mindig szívesen 
látok bármtlyen játékot ami azzd a témávat foglal- 
kűzik A Bethesda Softwortcs ugyebár tavaly jött ki 


rendsaer, a SkyNET ellen folyik az elkeseredett 
harc. EmlékMetí úl az előzmények: a BkyfyET-et 
a ■9(Ns éviek elején a legmodernebb csiliaghá- 
borús eszköznek szánták. Az eredeti elképzelés 
szerkií számos műhokí segítségéve! a háborús 
gócpontok fifezámdlsára hozták lébe. méghoz¬ 
zá ügy, hogy az emberi tévedéseket elkerOiendd 
mindent a legapróbb résziéiig gép^iW. A 


THE TERIVIINATOR 


aSkyNETIeg- 
^b lerveL A do¬ 
log, amit ott talá¬ 
lunk, azonban még a ránk lámadó roboíoknái is 
rémisztóU: a létező leg nagyobb hatáslokú nuk- 
íeáré rakétára bukkarrunk, amit a SkyNET art- 
nak idején csak azért nem használt lel, mert 
még nem kapcsolták rá a rendszerre. A SMIET 
roboijal immár lelfedeztéK, és birtokba is vették 
ezt a lélelmates fegyvert, amelynek bevetése a 
maradék tútélő számára is a világvégé jelente¬ 
né. Az elienállásnak 
sürgősen cselekednie 


A lerriezín összBsen 
nyolc új küidetiésltE- 
látunk. A fent emlíleb 
tok képezik az elsóL a 


a Fülűre Shockkal. egy remek hangulatú. Doom- 
stUusú fővóidózós akciéjálékkal, ami gyanítom, 
nem mk nekem szerzeíi sok izgalmas percei 
Nos. most Ismét vlsszaftérhelünk a gyászos jdvő- 
bá, híszert itt van a folytatás, a '97-fls igé- 
nyekhiz Igazdoh SkyNET. 

mt tSAZA 
SKYmerp 

A holyszin ozútui is az atom 
katasztrófa súitotta Los Ange¬ 
les, ahol az öntu¬ 
datra ébredt 
számlőgé- 

pBS 


rendszert tanulásra képes mesterséges Intelli- 
gsncíával ruházták fel. 10 másodperc alatt a 
SkyNEl több háhurús stratégiát tud kldolgczni, 
mint egy tábornok egy egész emberöltőn koresz- 
tűl. A rendszert fejleszttS Cybirdyne Corpo¬ 
ration tehát tökéletes munkát végzett. 
Túlságosan is tökéleteset... 199t5 au- 
gusziusában aSkyNET úgy dönt, 
többé nincs szüksége emberi iráttyí- 
tásra. 

CmAtí EEKJUJÜfVF 

A játékban - ahogy a Riture 
Shodíbarr - most Is John Connor 
ellenálld katonái közé lépünk be. 

Ha egy játékos módban indulunk, 
az első kOUetésünk még csak egy 
rutinfeladat be kell haiolnunh a 
Cvberdvfie envlk knmn- 


löbbibenteháta 
SkyfilET terveinek a 
méghiüsilása lesz a 
feladatunk. Eközttín 
persze rengeteg robo¬ 
tot kell likvidálnunk, köztük TBÓO-asokat. Hurv 
tir/Kíller vadászgépeket, többek k^it még a 
filmben is tátotf hatalmas, lánctalpas Goliatti ro¬ 
bottal ts összefuthatunk. Kalandjaink során 17 fé¬ 
le feg^rref fogunk találkozni (amiben 
mondjuk már benne foglaltatik az 
öíomcsű Is], és ötféle bombával/grá¬ 
náttal hajigálözhatunk. Az irárryrtás 
szerencsére maradt a régi: a tkllen- 
tyüzettel mászkálhatunk, az egérrel 
pedig célozhatunk. Ezzel kapcsolat¬ 
ban teJbfvnám a figyelmet egy fontos 
dologra: ugrásnál a levegőben Is le¬ 
het Irányt változtatnil Az elűző rész¬ 
hez hasonlóan persze nem csak gya¬ 
log kell harcolnunk, hanem néha 
dzsippel száguldozhatunk, néha pedig 
beszállhatunk egy H/K repülőgépbe. A 
30 környezet ug^nolyan szép. mlitt a 


A játéknak immáz nem csak egyedül fogbatunk 
nett, hanem hálózaton keíesztüt aká; négyen s. 
egymás ellen. Ilyenkor négyféle rigóra könH 
gathaitunk: van például egy Lám Crollos beütésű 
klscsaj, megegySehiar- 
zeneggerhpusúTSOO-ai 
isJő dolog, hogy a há- 
lőzati játéknál csak min¬ 
dért harmadik résztvevő¬ 
nél kell meglennie a já- 
lékiiak,ígyp|fdáulw 
rtágyes menelhez elég 
csupán 2 CD. 
AzeUgazflásokonisvártüz- 
lattak, ezúttal rrtír nem rajzolt képekért kapjuk az 
LTtasilásokat, hanem videoietenetekben. Ez ugyan 
pozrtíí újítás ienoe, de a sdnészek tiijesftmétiétű] 
nem Igazán voltam elragadtatea, s mellesleg nem 
értem, hogy miért csak VGA a feiboniás. 

Noha összességibert a SkyfffT kétségkívül egy 
jó iálék. hiszen ^dául a szintek ötletesen varrnak 
megtervezve, én azért néháiiy új pályánál, meg a 
miillfplayer módtiái valamivel többre számftoltem. 


Elég, ha csak azt vesszők figyelembe, hogy Future 
Shoi^ óla rnár megidint egy Duke Nukem, sőt 
egy Quake is, az tény, hogy ezek grafikailag - kü¬ 
lönösképp I fény- és árnyékeffekteket tekintve - 
rrtagasan verik a SkyNET-eí. Kár érte, mivel a szto¬ 
ri igazán főbbet érdemelna, 
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L t Anco Játékpriigrainjal már Icü- D« ami Igazán fontns: mindezt 
L alább 10 éve jelen vannak a 1 q- B00z600-as felbontásban fs akadozás 

Iciszimulálnrok világában. £láizör nélkül képes a program meglelenrtenf 


mre és Amigára, maid később PC* 
ff Is elkészítették a xiohOfiot, amelf- 
Mk két része sokak szerint hosszú 
Íreken át egyszerűen a legjobb volt a 


(bár valószínűleg 4S6-oson ez már 
nem Igaz}. 

Sok gondom volt viszont a hang beál¬ 
lításával. DOS-han egyszerűen meg se 
nyekkent a já¬ 
ték, s végűi 
csak a Windows 
9S DOS ablaká¬ 
ban sikerűit éle¬ 
tet loholnom he^ 
le. tkkor azon¬ 
ban kis megle¬ 
petés ért, hi¬ 
szen a menüt 
aláfestő zene 
úgy recsegett, 
mintha egy régi 
fekete bakelit- 


vonel közeléből a levés gomb beívelést zet is az 
lelentf. Ez persze rengeteg gyakDrIást 


igényel, hi- 


naga mifajáhan. A tavalyi kiadás 
tionban nem sikerült tökéletesen 
(lásdie/7-8 
szám), és a 


tem volna be a CD-|ótszóba. Meoes 
közben vl:^nt már nem veit ilyen 
probléma. Mind a kommentátor, mind 
a kSiénség zaia jél szült, t egész jé 
hangulatot teremtett kicsiny szobám- 






A nagy baj az, hogy 
semmilyen gyakorlás 


n ságit, agyszerően a gépnek min¬ 
dig gyorsabbak 
lesznek a rel- 
losel. 

A Játékban 307 
csapat 0.200 Játéko¬ 
sával prébálkozbalank, 


csak hogy ol- 
vesztette vázá¬ 
ié helyét, ha¬ 
nem komoly 
hátrányba is 
ksfiill példáéi 
az Eleotronic 
Árts FIFA Soc- 
cer-sofozatával 
nemben. Most 
viszont elké¬ 
szült a 97-es 
válioiat, amitől 
a szerzők egyenesen el vannak r»pd- 
talve. L^uk, Jogos-e az önbizalom: 

A program grafikáia hibetotlinűl so¬ 
kat lejiődett. A KIckOff sokáig hírhedt 
volt miniatűr méreté, teljesen egyler- 
ma fátákosalrél, de most hál'Istennek 
a szatiűk végre szakítottak esel a ha¬ 
gyománnyal. A labdarúgék mozgása, 
animálása szinte tökéletes. Ez kű- 
szenhető talán annak Is, hegy lan 
Wright, Paitrick Vlelra és Dávid Sea- 
man mozgásának digitalizálása adta a 
miniét. Még lelülnézetben is látszik, 
ki ollózik vagy lő kapásból, s ki fefel. 


szén az ember eleinte csak nynmogatja 
össze-vissza a gombokat. Szerencsére 
a gyakorló fészhea mindent megtanol- 
hatunk. Kipróbálhatjuk a cselezést, a 
szabadrúgást, a kapura lövést, a be¬ 
adásokat és szögleteket, valamint a 
kapu elé érkező labdák magjátszását. 
Aki aztán kitapa^lja a dolgot, az 
tényleg azt csinálhat a labdával, amit 
csak akar. És ami a legfontosabb, a 
külön faözQ cseleket, trükköket a Játé¬ 
kosok a képernyőn rendkívül látványos 
formában be Is mutatják. 


bán. Az egyet¬ 
len furcsaság, 
hogy egy lövés 
után a riporter 
már a kapus vé¬ 
dését dicsérte, 
a labda viszont 
e hálában kö¬ 
tött ki. 

A jútékosok 
irányítása bor¬ 
zasztóan össze¬ 
lőtt. A játék 
csak két gom¬ 


bos botkor¬ 
mányt kezel, de 
ezzel a két 
gombbal 1D-1Ö 
különböző fonk- 
clét Jpl. szökle- 
lés, sarkazás, 
csukafejes, ol- 
lézásj érhetünk 
el a nyomoga- 
lás hosszától, 
Idözitésátől és 
helyétől függő¬ 
en (pl. az alap- 


Védekezésben és a kirúgások utáni 
labdaszerzésben egy Idegesíts fűnk elé 
miatt nagyon nehéz lesz a dolgunk. A 
gép ugyanis automatikusan váltja az 
áttalunk irányított Játékost, mindig ar¬ 
ra, amelyik a legközelebb van a lab¬ 
dához. S miközben án teljes gőzzel lo¬ 
holok a támadó után (mert lehet sprin- 
lelni is) és már készŰlSk becaűszni, a 
program gondol egyet ás a csatár má¬ 
sik oldalán bémési^odé Játékosomat 
jelöli ki. Ez persze azonnal elindul ab¬ 
ba az irányba, amerre az előbb szalad¬ 
tam, s mire megfordulok vele, már ve- 


s állíthatunk eme belőlük álemcsa- 
patot. Sajnos a magyar klubcsapatok 
már Itt Is könnyűnek találtattak, s 11- 
matadtak a programbőL A csapatok 
és Játékosok most Is előre beállított 
értékeiknek megfelelően lutbatluz- 
nak, de sajnos a leggyengébb társa¬ 
ság som elég rossz ^bez, hegy gond 
nélkül le lebetae őket gy^i. 

A pfogram egyébként felkínálja a tőle 
már megszekütt lehetőságeket Is. Be¬ 
állíthatjuk a pálya méretét és állapo¬ 
tát, választhatuBk magunknak szimpa¬ 
tikus bírót (aki aztán gond nélkül kiál¬ 
lítja JátókasunkatJ és módosíthatjuk 
az összes csapat és játékos adatait. 
Szóval ö^zességében nem rossz a já¬ 
ték, Csak azt az automatikus váltást 
ki lehetne kaposolni.., 

Tsamtfáii Tilm 
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SfMt esir nÉfiiiEni idrta Hal, a (ei Ht i rffclin 
telvo] kabalsligyrlja, taráiét lefcliitvB pádig 
lem ms, oiNit «gir napsnntivepfla paca. 
eivHal - amint az iniraban Iá1hat)iil - spi 
wpQdl üdHóaidőmatálNl Un\ éld, lenterászka- 
dlk az itanpirár ktdl»zái nügé, és Inam 
veszi kezdetéi a bcnyidalmjt, 

^1 S^eíelászHafYkil^ajéfedéMfila' 

11/ lál|a itia|ál,^liéfsiai^pfiiipfll^ 


hol gyaloá, nékol repkedve, nékpl pe- 
ig triciklin, (^drive-m 24 
szint veit.) A tétifei i taváklneielid af- 
ták elérése, s míndekoztiGfi frúítöfl^tnl 
e bónesokat. A ti pÍh kegy mNidn) pé'^ 
lyái begiitiHsih mind az dl csillagét, s 
e^l újjaiib iMal nyissunk neg, $ ípír 


BKV ti^ei^n«l b rikvil WalMlia. (ÁJIrtd^ 
lig a pvMhiii. Hurik capfrigrt logüvíj Aadtah 
gtMWt.l THbndffl B||r Érvei a MegiOiive verzip 
tftü,láMiltÉtadtíB«ntiplaiz1fi hit. 


^ el egy ílren lipesú lÉ 
táitél. A Sabim h a 
PlaySlaliűi verzió 
^ egirtlÉÉtt lelies mér- 


A Qie Hard frilogv minden idők egyik leg¬ 
jobb és iegszebb akciélátékánafc szarni 
PlayStalianon. Maiimálísan kihasználja 
a gép összes hardware biztosította előnyét: a 
fanlaszt ikusan kidolgczoll 3D-s pályákat ahol 
csak lehetett, remek fénvelleklskkel színesi- 
tették, s mindemellett a képemydtrissilés 
sem lassul le sohasem. Nagyon kíváncsian 
vártam hál. hogy milyen lesz a Satum verzió. 
Mivel a DHI-föt már volt egy hoszabb lélegze¬ 
te ismertelö rS7/1, szám), mesi csak riividen 
ismételoém át, mirdi szel a játék. A Drágán 
add az életed' cími tilmtrilogia megjátékosi- 
tutt váltazatáról van szó, aminek a beszerzé¬ 
sével - nem aimlás - egy (áték áfáért 


előtt le kell szögeznem, hagy a speklívájat 

DHT Satumon is lantasztikus lett, mindenki- látiialjuk kicsiben, hanem csiak egy arcot. 

nek bátran javaslom a megv^árlását. Mielőtt ipz, amikor ezt kirakja a gép. némileg viíá- 

azonban bárki is résíieha|lássál vádoina, azi 

hozzá teszem, hogy PlayStationön ugyan 

szebb, de a hangulat és a játélEélméMV ezúttal 

is maradéktalan. A benntentesek számára 

íme, párhuzamot vontam a két váHczat kdzbil: i 

Mivel a Satum az áttetsző polígonokal r^ ÜUlKl [ 9| 

tudja olyan jól kezelni jcsak a felület kilyug- 
gatásával, vagy a leitúra roppant gyors vit- 


Őszintén megmondom, a játékbői a legélve- 
zelesebbre sikerüli harmadik résznél számítot¬ 
tam valami gyengébb Salnmus kivitelezésre. 


teljesen egyenértékű a PS-os társával! 
Érthetetlen számamia, hogy itt milyen 
iél meg tudták csinálni a kiizFehedést 
lámpák fénvelleklusái Bér ennél a 
résznél is néhol egyszerühb megoldá- 
Sűkat alkalmaztak, például a szélvédő¬ 
kön csak lény, és nem a felhők túkrő- 
zödnek. és nincsenek gözölgd csatcr- 
naledők. itt beraktak néhány, csakSa- 
turnos vonást, iti utcákon újságpapírt 
sodor a szél. a Central Parkban a téfaa 
hajtva élelszerubben süllyed el az au¬ 
tó, s ami a legjobb: a rendőrautó villo- 
ibiét bekapcsolva piros és kék lények 
kőrümek a kdrnyező házak falain. 

U. 


kálós akciójátékot, 
egy VIrlua Cop- 


Hfdcf/aj 


die harti tritagy 


eftektnsok maradtak 
ul, és egy-két lezture 
^ bcrítKsai kevesebbet 

láthatunk s terepen. Sajnos 
az ellenség áltaF leadott lövé^ 
sek hangjai sem olyan júk. viszoni 
ennek a résznek ugyanúgv dicséretére 
legyen mondva, hogy használja a Satumhoz 
rendszeresített fénypísztolyokat. Mivel a Virtua 
Hunon csak két gemb van. rakÉát leni mindkét 
gomb ogyszette lenyomásávai tudunk. Megati- 
vum viszont, hogy ugyanúgy, mint PS-cIn. nem 
lehel a pisztolyt kalibrálni 


/ Bgymt fíUftmi, Zf^murt hapmT 
a jízfnÉII' semmi, iegfmftjvbtf a 
ptmitiMisf hmlttfritlmmának hJAmtiÉ 


sával lehet 

ilyet elérni), az első pályán, ahol McCfane-t 
hátulról követi a kamera, a talakat a gép ke¬ 
vesebb fázisban, kicsit durvábban bontja le. 
Ezenkívül elmaradtak az árnyék és fényhatá¬ 
sok, s amikor egy ellenfél becélozza a hősün¬ 
ket. a képernyő szélén nem az ellenség per- 
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A második pá- 






















PÍAYSTATtOm ^ 


m^iCiwa/%€/i£:Mirv£s 


A ttál függollonül, hogy a Micro Ma¬ 
chines kéts^teienííl a világ egyik 
iegnéiisiierübb MegaDiive fátéka, 
bévailonit nekem sosem tartozott a kod* 
venceltn kiiá. Egyrészt az alagötietet, 


rakezeiés is kifogástaian. És nem csak 
apró tárgyakra keii gondolni, az egyik 
helyszínan egy szunyókáló kutyát kell 
kofíilgetnűnk. A járméválaszték sem 
akármi: van sportkocsi, buggie autó, 


rom segítségévei az eiénk került ver¬ 
senyzőt könnyedén magunk mögé utasít¬ 
hatjuk. 

Az új Micro Machines-nek már a menü- 
rendszere is megiehetösett ímpresszív: 


szerűen szükségettetik legalétib négy irá- 
nylló. és a csatiakoztatásukkoz szüksé¬ 
ges eiosztó. A készilök azonban gondol¬ 
lak 3 gyengébben leiszeroK PlayStation- 
lulajdonosokra Is, erart alkották a PARTY 


aiapré játe- h ■ h PLAYüzemmú- 

rr RALLY AZ ABROSZ0H'c^p;p 

gyormétegnek tartottam, másrészt a ne- MAXIMUM MULTI-PLÁYER RÁCING nyolcas vefsengésliez. Ezt úgy oldották 


hizséget iszonyúan eltúlzottnak. Most 


meg. hogy minden versenyző külön indul. 


azonban, hogy a Playsta¬ 
tion hardvere se* 
gítségé- _ 


$ mindenki - a Sega Ratly 
szellemkocsiiához 
» ' / liasonló- 



egészet 
álholyezlék 
3D-be, azon 
vettem észre 
magam, hogy alig 
tudom abbahagyni a 
játáfcol, s már el ti fe^ 
le|tettem leden előítéletet 
rete szemben, A kis iátékautok Irá¬ 
nyításával szinte a második gyerekko* 
runkat élhetjük! Mivel a játék már 20- 
beo sem volt sikertelen, erős a gyanúm, 
hogy ez ai infantllizmus fiamarosan vi¬ 
lágméreteket fog ölteni. 

A pályákat ahogy mát megszokhattuk, 
ezúttal ts tefülnézetliöl láthatjuk, de mi' 
csoda pályákat! A 3D annyira töhétetes. 
hogy szinte tepinthatónak érezzük az 
asztalokat, amelyeken a versenyek foly- 
Rak, s 0 beleélést csak fokozzák a teli¬ 
be falált mellékzajok. VononymÉetünk 


szellem-ár- 
nyék ellen, 

W vagyis az addig 
futott legjobb ered- 
m ítiény ellen versenyez- 
hét. Aztán ugyanitt van 3 
KEEPSIES mód Is, aminél 
úgy mint a Street Rod-ban, fo¬ 
gadásokat köthetünk agymással, s a maj- 


gon. 
motor- 
csőnak, 
de még 

egy harc- 4 
kocsi is. 1 
A játékme- ' 
net maradt a 
régi: bizonyos 
eszközök segítik 
a versenyzőket, 


például a sajtszeletet ugrató 
rámpaként használbttjuk. 
vagy a billiárdasztalon ezút¬ 
tal Is lileporikéirt funkcio¬ 
nálnak egyes lyukak, ugyan¬ 
akkor számos dolog a ver¬ 
seny nehezítésére lett kita¬ 
lálva, mint 
mondjuk a 


egy kis autót Irányíthatunk 
egy Izomotrlkus terepen, aha I Ro 
a garázsok és a sorompók je- 
lentik a választható opciókat. 

CD verzió tévén immár nem spóroltak az 
animációkkal sem: a megszokoLi Micro 
Machines versenyzők motion captured 


danl győztes elnyerheti a másik fél koráb¬ 
ban uyert jutái om-aetóját. fltyon autókat 
amúgy a bajnokságon nyert futamok al¬ 
kalmával, illetve ítímelyik rekord meg- 
dbntésévni kap Lurfc.} Hogy még mindig ne 
legyen elég a jébil, a PlAVEH SHAHE-rel 
négyen JA ladii^ egyszerre két irányi- 
tavat, méghozzá úgy. hagy egy irányitól 
két etitber haiszoáK 
Megláfeifk 9 játékon a több mint 2 
éves fejlesztői munka. A játék minden 
szemponbol a ma elképzelhető maálmu- 
mot nyújtja: a grafika kristálytiszta, az 
opciókat tekintve pedig nem is tudom, 
lehet-e még fokozni ezt a kínálatot. A 
Codentasters bebizonyitotta, hogy vaiá- 
bán ök a kódolás nagymesterei. Minden 
elismerésünk az övék. 

\ÍJ. 


ed vagy az nyer. aki a 
kDröh teljesítése után 

célegyenesen, vagy 

az. aki a legkevesebb- ^ 

szer marad a képér- 
nyóról, és így a leg- 

több pontot gyűjti be. A pontozatos animációk kit keblek életre és lüinek 
rendszernél ha a körük teljesítése után kommertlárókát a ke^rfo futamokboz. 
esetteg nincs nyértés, addig folytatódik Közülük Cherry, a szexis" hölgyemény 
a verseny, ameddig valamelyik küzdőiéi különleges szerepet kapott. Egy autós is- 
nem hl bázfk. kólát v ezet fDfl IV ING SCHOO L). aho I az ab- 

A hagyomán yos vonás oka n szálút kezd ók elsajátíthat já k az irány I- 

3\V túI pe mjt vannak ú jdotTSá- tást. és a legalapvetübb mánöverekel. 

gok is, ezek közé tartoznak a Cherry szóban közli, hogy mi a feladat, és 
felvehető fegyverek. A tan- azt kell végrehajtanunk, 
kokkal már alapkiépítésben A játékban összesen ÓS pályán állhatunk 
Is ágyú zhatunk és aknásítha- rajthnz. nem kevesebb mint 10 különböző 
tu nk. d e kü I önbözo ikonok mó do n. Me gvannak a fi agyőm ányoi vér¬ 
ié Ivétei ével a többi jármű v e l senyszámok, mi nt a bajn okság, k üfÖnáll ó 

Is eroszakosk odha tünk. TÖb - futam, i d ómérő fut am. de ezen t úlmenóen 

bek között pusztító tűzgolyó- a tabbjátékos mödoknáí még egyebekkel 
vá vá It ozbat unk, fel ve hét ünk Is p ró bá Ik ozMidk. Játszhatu nk egyedü I 
egy jókora kalapácsot, ami- (1PLAYERJ. vagy akár nyt^n Is IMULTI 
vei kisebb földrengést idéz- PLAYER). Ha többe^a^jMbal fogunk a 
hetünk elő. vagy ami a leg- játéknak, lehetőség alkotá- 

jobb: egy kinyújtható acélka- sara is (TEAMSj. petililMiaz'itolem- 










A Formula 1*es 
szimulációk 
rén tavaly a 
Micro Prosa igen ma¬ 
gasra helyezte a 
rnércÉt a Grand Prix 
2‘vc(. Hosszú időre 
leseporte a kenkur- 
renciát. Mostauáíg 
kellelt várnunkH, hogy 
valami hasonló miaó- 
ságű dolog jelenjen 
meg. Ezúttal az Eidos 
telt erőpróbát. Néz¬ 
zük, mekkora siker- 


VDIIlUfl^K 


tel vette az akadályt. 



nes feliratokkal vannak lele, s amire 
AZ AUAiJkf^UB kiilőn büszkék az alkotok: a gumik az 

jELLEMZÚH. falton megcsúszva, átlátszó füsief 

fektusi produkálnak. Mindezt élvez- 
Nos, midőn áramot adunk a compule- hetiük VGA-bán vagy akár SVGA-ban, 
rünknek, es lázasan kibontjuk az úioo- igaz, az utóbbihoz nélkülözhetetlen 
nan vásárol! játékot, azt már a kézi- egy erősebb Pentium konligurácíó. A 


ségeinhet. Az 
iránytiás vi¬ 
szont már ke¬ 
vésbé való- 
sághü: még ha 

kor is elég lu- 
ra dolgok tör¬ 
ténnek. A fü- 
vöo például 
csak gyorsí¬ 
táskor lehet 
észrevenni, 
hogy csúszkál 
a gumi, a ka- 
vicságy meg 
úgy megfogia 

a kocsit, " 

mintha valami szurokba hajteltunk vol¬ 
na bele. Mindezek következtében a já¬ 
ték jóval konnyehb, mint a GP2, még a 
legnehezehb fokozaton sem túl nagy 
ördöngösség nagyobb kicsúszás nélkül 
tejezni be egy-egy futamot. A nehezi' 
lés inkább csak az ellenfelek megnó- 
vekedett tudásában mu- 

S tatkozik meg, ezért aján¬ 
lottam tehát a játékot Irr- 
kább a játéktermi gépek 
kedvelőinek. Ja, és végül 
a legpozilívabb dolog: a 
Piiuer FI esetében elég 


kiválasztottunk egy tetszőleges pá¬ 
lyát, egy újabb menü jön be. Itt a gya¬ 
korlás, az időmérő edzés, és a ver¬ 
seny közül szelektálhatunk, valamint 
megnézhetjük az aktuális rajtsonen- 
del, idő járásjelentést kérhetünk, és 
végül beléphetünk a garázsba, ahol 
beállíthatjuk a kerekek nyomását, a 
kormánytásl, az első szárny dolésszö- 
gél, stb. fleriMk megoldás, hogy min¬ 
den mödositást kétiilag Is láthatunk, 
így - mint ahogy a játék egészétiez 
sem - Itt sem szukságeltelik semmlfé- 


künyv vastagságából is megállapítlial- 
juk. hogy komolyságát ét életszerősé- 
gíl tekintve még nincs veszélyben a 
GP2 trónja, A játékai inkább annak a 
rétignek szánták, akik nem nnratiMk 


ál I ítgatátával, baoem egyszerűen csak 

be akarfák tenni a CD-I, és máris a ^ 

gázba taposni. A látvány viszant na- uí 

gyón impresszív, a játék gralikája min- KjKl * / v 

den siemponlból megfelel a kor kova- |5n[;*Öyr'*1íouHDo!SfcÜi^ 
lelmeiiyemek. Az esemenyek kozott lo nhMOO«>*R^To adjustP^V, 
pár másodperces, renderelt SVGA át- g-l ^ ^ 

vezető kepsorokal nézhetünk végig, s llSl “ uti 

maga a játék külalakja is kifogásta- 

lan. Gouraud shaded, a tényiofráshoz program még SVGA-han is szép simán 
mérten heárnvall pnljgonokbót Építőt- fut, csak néhány külső kameranézet¬ 
ték lel a 3B’S korrryezetet, minden le- hői tapasztal halő egy kis lassulás. Rá- 

reptárgy és aula szépen be van hárítva adásul a játéknak nem csupán a grafi- 
textúrákkal. A pályát jól olvasható hír- kaja nagyon realisztikus, hiszen amint 
detések szegélyezik (természetesen a dobozon is olvasható, FIA hivata- 
azok Is valóságosak I, az autók is szí- losan is a nevét adta a programhoz. 



Ennek követkeltében a 
'95-ös idényben Indult 
összes versenyző neve 
szerepel a mezénybon, 
és természatosen meg¬ 
van mind a 17 valósá¬ 
gos pálya fs. 

A Gl^-noJ szarén yehh 
mértékben ugyan, de 
itt is áll i1 gathaljuk az 
aotónk paramétariit, a 
pályákon pedig eltéri 
idójáráii tényezőb te¬ 
szik próhára a képos^ 


programba beépítettek egy osztott 
kópernyis iteininódol is. 

A imEWÍ)REJ%ÍDSZZH 

A játék főmenüiében a kiMtkezn rinl 
gok kőziil váUmkHwlHÉ: 

Az Entei Hece epeié a verseny indítá¬ 
sát jeleeti, ezen belül választhatunk 
különáilé Mvn indítása, a szokásos 
pontozásos rendszerű bajnokság, il¬ 
letve az m. $hool-Out mód indítása 
között. 

EggveríJ fulam indílásakor miután 


Dajnokság esetén, akárcsak a való¬ 
ságban, sorban következnek a pályák, 
és a fulainDk végén az elért eredmé¬ 
nyűnkért pontokat kapónk. (Már ha 
olyan helyezést értünk el.j Á bajnok¬ 
ság menüjében a következők jelennek 
meg: indíthatjuk a soron következő 
versenyt, megnézhetjük a bajnokság 
aktuális állásását, játékállási tölt he¬ 
tünk és menthetünk, és végül újrain¬ 
díthatjuk, illetve megszakiihaljuk az 
idényt. 

A Shoot'Dut versenytípus tulajdon¬ 
képpen szintén egy faji a bajnokságnak 
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A Game Úptions-nél a játék legléaye- 
gesebt) paramétereti állíthatjulE be. 
Meghaláioztiatjulc, hogy egyeduU két- 
terip avagy tilbban akarunk a játéknak 
neklfngni. A kél játékos mód a prag^ 
ram lő büszkesége, hiszen ilyenkor a 
képernyő ketléosztódrk, s így - igaz, 
az élvezhető sebesség érdekében né¬ 
mileg kevesebb tereplárggyal - egy¬ 
más ellen is nyomhatjuk a meneteket. 
A Inbfa játékos médnál lehetőség van 
nultmodem használatára, de akár nyol¬ 
cán is játszhatunk bálózatnn keresztül. 
Ugyanebben a menüben állíthatjuk be 
még a körök számát, itt kapcsolhatjuk 


fogható fel, ez azonban a játéktermi 
gép^ mintájára működik. Az egyetlen 
kíiiiinbség, begy Itt |évaf több körből 
[minimum 3-hál) állnak a futamok. A 
gép bizanyos sorendben adja a pályá¬ 
kat, nekünk pedig az a dolgunk, hogy 
leghálMlrői indulva egyre feljebb küzd¬ 
jük fel magunkal. A program meghatá¬ 
rozza, hogy az adoh pólyán minimum 
hányadik helyen kell végeznünk, ezt 
kell leljasíttiii. Ahogy jÖMMk torban a 
pályák, ez az érték ponzn miadlg agy- 
rf kevetefah, így végül a leguleltó pé- 
iyM már csak u ett« peitolé jihit 
tzámítéeha. A játéknak akkor vaa vé¬ 
ge. ha valMiwiyik pályáé etm taljesrt- 
jik e lép által eieiadott btlyazétl. 
VlKOliree i fömeiiüliaz. a Cár Opti- 
BAMél a kmretkezekel taheljah: kocsit 
válaizthataiik, m It banézhatiiik « ga- 
razsha. vilantbataak a maaaálit, Il¬ 
letve az avtaiiiati váltás közül, és vé¬ 
gül kadvünk sipriit meiváttiiztathaljofc 
a etapatok éi a varsanyzak neveiL 


a kettes játékosnál alapbeállításként 
joystick szerepel. Joy vagy kormány 
használatánál persze ne felejtsük el be¬ 
kalibrálni az irányítát, ennek az ikenia- 
íl legfel ül láthatjuk. 

A főmenü következő pontjáitál, a Load 


gombbal megjelöltük, mcttől meddig 
akarjuk az eseményekei rögzíteni. 

FI - A segítség kijelző ki/hekapcsoiá- 
sa. A segítség feliratok úgy működnek, 
mint a rally verseityéknél a mitlárer, 
azaz a gép mindig kiírja, hogy mityen 


be a Hifles módot, azaz a nagyfelbon 
lití, és végül Hl határozhatjuk meg, 
merrriylre logyan reális a játék. Iz 
utóbbi náí a kö vetkezőkéi fcapcsolbat- 
juk ki vagy be: az időjárás váltazásit, 
a kocsik sérditeeit, a gumik kopását, 
a kavicságyakal, és végül az ai^ma- 
tfkus gumitípusválasztást. 

A játék szinte az összes létező iráityí- 
lét támogatja, játszhatunk joysliokkal 
kormánnyal, esetleg egérrel. Ezek kő¬ 
iül a Coittrol Opti- 
aosnél vilpgatha- 
lunk, vatamint ha i 


ÉMk. BgyMitt vá- 
laazUtttjiifckliné- 


kezelibíflMttyükel is. 
Ha nlnnilnpalL kél 


haszüélHaBk kell ezt 
a I 


Replaj^-nél a korábban kínventett 
visszajátszásokat tölthetjük be. A spa- 
oe-szel választhatjuk ki, melyik vissza¬ 
játszást akarjuk IndFlanL s az Entarrel 
nyugtázhatjuk a döntésiiiiket. 

A Game Cifficuity a iátik nehézségé¬ 


nek ■ beállflását jelenti. Négyféle ke¬ 
ménység közül váleszthetsnk, valamint 
azt it meghatározhatjuk, hogy 12 vagy 
Z4 vetsenyzö ájljen a rajthoz. 

A Crndits végül az a pont, amit valészí- 
níleg a legritkáhlian fogunk használni. 
Itt nézhetjük meg ugyanis a stáblistát. 

A JÁTÉK HÓZffl V 
AKfflr^ aHXfiVr> tK- 

Esc - pausa menü. Itt a ktvetkezők 
jelennek meg: visszajátszáu, kizvetle- 
aül belépni a garázsfn (csak gyikiiflás 
esetén vplaszttiató}, és időjárás jeftoe- 
tés kérése. A vissza játszásiéi egy vi- 
deokeaelD panel jön be, ezen a piros 
gombbal tudunk felvétet készíteni, de 
csak akkor , ha már a mellette lévő két 


kanyar következik. 
És azt Is, hogy 
kell-e fékeznünk a 
bevételéhez. 

FZ - Az ideális ívek 
vonalának ki/be¬ 
kapcsolása. 

F3 - Perspektivikus, 
avagy sima égbolt 
buátlítása. 

F4 ■ Automata fék 
ki/hekapcsolasa. 

F5 - Eredménykijel- 
zö panel ki/hekap- 
csolása. 

FG - Belső nézetre 
váltás. 

F7 - A 3D-S tükör kí/bekapcsolása. 

F9 - A résilelesség, a sceuery updale 
minőségének Gsükkontése, azaz a tá¬ 
volabbi tárgyak kíjrapcsolása a na¬ 
gyobb sebe^ég érdekében, 

no - A részletesség növelése, az el¬ 
lentéte az FO-nek.. 

F11/F1Z - A versenyben résztvevő au¬ 
tók kőzifff tfézeliáftás. 

Nomerikus billentyűzet - A Itilic/bflitő 
nézeiek vállngatása. 

Fontos: osztott képernyő esetén a fen¬ 
tebb említeti billentyűkkel egyiiti - at¬ 
tól lüggóen. hogy melyik játékosnál kí- 
vinjuk a módosítást végrehajtani - a 
bal is jobb sbittet Is használjuk. 

¥J. 
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A Mnetelr prograrMul nagy lába vágtái 
rejszéjükel. Ai eddigi, szokásos üne- 
püiöszímulitofok után egy alyam játék' 
kai áillak elő, mely nein csak egy kis hajó 
irányítását hízza ránk, hanem egy anyákajo' 
ét, mely kis vadászgépeket, teierszáliítákat 
és lankákat irányít, lermészetesen a rtpulá' 
pilitáklól elvárható leladatok mellett. 

A aattlecniiser SDODAO'ben a Galactlc Com- 
mand nevű rendfenntartó szervezet egyik 
tisztjeként hajtunk végre küldetéseket. Pa¬ 
rancsnokságunk aíé egy anyahalót adnak, 
mely kűonyO vadászgépekkel, fegyvertelen 
személyszállitokkal, bolygórelstiní lánctah 
pasokkal van ellátva, legyirerzete három 
ágyúloronyfiét és rengeteg rakétából áll, és 
majd' kétszii Ids szeméryzetlel rendelkezik. 
A leiszerelés ás a szakembergárda a játék 
kezdeten még nem használja ki a teljes ki' 
pacitast, nekürÉ személy szerint is lehetósá- 


laiifill céipenteA adónk iMi, a iMigitw li- 
m iMfkizelítéMfe tibh tiport^ poirtnl 
ad meg, Mtyakti a hajé nm lá f ip o e g y; A 
céH i Shma^ bánalkw tíkitlHllük, 

' V itciDszErj; bájiikiál 

teldaríli inzHHllkat íráiyíthatHk, fn nmga- 
dott céjpontfeoz. A MÜ-tan ki|«l5tt cilptntlifz 
a SKIFT +- 4el khiálKzlott szmüt az 
cet ühetjü U. A tznnda rapíiét kizben 
gyijtbat adatot, pályára állhat egy 
bolygó kWI, és tl yu t m amik 
űrbéli és felszÍTii vivonyait. A 
szorMlák természetesen — 
egy Idő után cl- 
pusztulnak. 


boiyglitoodiier jaiiem- 
léit (a tariMtét jellege 

_ ^ -mezégazdaiág}, ipari, 

_ ^ ^ hhtech a bolnó 

technoiégíaí tejiemé- 
gének szürtjátj, píl- 

- ^ ^ lathatjuk fépetiietjez 

a GAlCHMjiq-n ingye¬ 
nes, és eléfordulhat, 
hogy egyes részeket 

L J csak tseréjni lehet, 

^ ami alkatrész nélkül 

ben az esetben ugyanis nincs más dolgunk, esetleg megoldhatatlan), il letwa útra keltw- 
mint relderíteni a galazis legtévolahbi sarkát tünk. 

il, kereskedni, és az esetleg uhrnkba vetődő A játék során a legtöbbet az aiyabajO pa- 


günk van egyrészt technikusak, orvosok, 
szerelék, tengerészgyalogosok felvételére, 
másrészt a hajó felszerelésének bővítésére 
ésljabti darabokkal való lel cserélésére, Fei» 
adataink közt tarlozik majd természetesen a 
reaktoruk félaanyagáről való gondoskodás, 
az anyahajé és kisegitöhajdinak szervizelé¬ 
se, az emberekről való gondoskodás, illetve 
a mindehhez szükséges anyagiak előteremté¬ 
se érdekében történő kereskedés Is. így első 
hallásra nem hangzik egyszerűnek, de meg* 
nyugtathatlak titeket; a játékban mindezt si¬ 
került sikkal bonyolultabb módon megolda¬ 
ni. Már most előrebocsájthatom, hogy a leg¬ 
egyszerűbbnek tüdő fiiadat teljesitése kéz¬ 
ben is vért Ingtok izzadni - hacsak nincs la* 
tografikus memőriitok. és nem vagytok ké¬ 
pesek első olvasatra memorizálni (és megér- 
teni| a játékban előtordulo lőbh tucat számi* 
tógépes alrendszer mozaíkszavakbój álló 
nevét vagy jelalesét, A dolgon vélemény^ 
szerint sajnos a gyári kézikönyv sem segít, . 

mert elmagyarázza ugyan a rovídíléseket, de aján lek egy pái na^ Imgy pir IMbs} gya- 

azokbét annyi van, hogy lehetetlen belőlük kortást a Frte FligbttaM, nivil i hajó ir^yí* 

üssetoglalé táblázatot készíteni. tása már magáiaa la tiég nagy mogtorlMlést 

A játékot három módon játszhatjuk: Xtreme fog jelenteni. 

Carnage tokozaton gyakorlalilag csali harcol- Egy karrier kezdésekor érdaiMi véglfipni 
ni fogunk: a gép kihelyez ml nket az űrbe, a HG-n rendelkezésre átlő mnpovtokat, 

majd megindul az invázió ellenünk. A Free hogy képet kapjunk a kiinrliillri htlyzalről. 

Fli^l a gyakorló fokozatot jelenti, ez hason- Személyes adataink melleit (rMlfhn m élet- 
Irt leginkébb az Elité nyugisabb részeire: eh - kor mellett megtek inthető tapasitMl fmi- 

iáink száma, az etlve- 
^ tett kihágisak is na* 

' ^ bályszegésck, fizeté- 

\ V.. sűnk, rangunk, hajé* 

'A értéke, 8 dátum, jel«- 

, -7 légi helyzetünk! végig* 

, / nézhetjük szakembere¬ 

ink aktáit, jahoi az Al a 
rátermettséget, az ff a 

' - A fáradtságot, az LF az 

. életerőt, a OF a pilóta 

légi jártasságát, a BA a 
V hombacélzási képessé¬ 

get, a CM a repilt kül¬ 
detéseket, a CK a lelőtt 
ellen leiek számát mu* 

I- J tat jaj. kereskedhető nk 

jjavítási alkatrészekkel, 


kalázokM irtani. Az Ad¬ 
vanced Campaign Mode / 
jeienti az Igazi ját^ot«' 
ekkor ugyanis az előlU 
váiaszlás feladatai aal- 
Icti a közponftöi lelyt- 
matosan küldallHkiI 
is kapunk, melyehirt 
tapasztalati ponMat 
kapunk, émekil nar- 


hOfV RAV vagy hvci TAC mádba k^rctolunk* 
i (lí). Jaki oldalt láttiatjuk ■ fewéiltezéire 
Allé kis hajók Állapotát át JfttAiAt, amlTalei 
a sárga jef a aem készm ÉIM gépeket, a ft* 
héf az űrfaen repuMbet, a pirot az elpesztí- 
tollakat, a zöld iz indithittMret jalif (it IC 
vadászgép, az $C szállíláflg^ az AV tánctal- 
pasj. A hajókat egyébként az ALKFMO 
gombokkal indíthatjuk, újra mepqMM it it 
vehetjük annak irányítását. A képemfőt t 
legtöbb helyen kattintva az egévrel egf-ogy 
li^át hívhatunk aló, mely a jármüvek eseté* 
ben az aioknalt adható parancsok listájál 
jelzi |az BT6 paranccsal adhatjuk nekik a 
visszahívó párán csőt j. A képernyő alján há- m Információs panel, kijelzi a helyszíni ii 
ram egyenlő nagyságú területet eftoglalva az időt, 

három tobbfun k c íús képernyő helyezk edik el, A középső panel a taktikai radar fTASCANj. 
ezeket a legkőnnyebfaen szintén rájuk kát- amely az egeren kívül az AlT+K kombináció* 

tifliva szabályazhatunl, A bal oldal i a navi- val is kiválasztható, ityenkor a ki jelzési mé- 

gáciös kijelző, melynik funkciói lehetnek: dók kóiőtt a K-val lapozhatuik. Itt egy nor- 

■ ÜAVMAP [N^vigáciűs térképj: egy hálóra mái is radartól megszokott képet kapunk, a 
vetítve lálhatjyk a hajó körüli tájékozódási megszokott színkódokkal (Züld; baiAi, Piros: 























■ Legénvség állspala (CSŐ}; ai onasi ellá¬ 
tásban fésznülö embereink állaf^til néz¬ 
het jijk m%, ha az M megniftMnjiik, akhitr a 
yüpükkel egjfütt. 

^segítő hajók áltapeta. 

Hatfespernvln bárhol másból kattlnlunk, 
az elólnriJó (isláböl kiválaszthatjuk a többi 
sámrtógi^fenilszért. Ez négv számítógé¬ 
pet jtliflt: e intSIIX, a fACTICAL^ a TA- 
COPS, a laNIMlJNKée a NAVITRON rendsze¬ 
reket LíaaÉ iket sutap: 


fel rájuk. Az Autoarm ~ 

8 '- 

pék tetszallas el ölti ! ^^^ÉáÉüiÉta^ 
automatikus leltegv- 
verzésiét jefentí. A 
TACf tCAL/CREW alatt 
oszthatjuk be szakem¬ 
bereinket a kiilDnbözD 
feladatokra, míg a 
lACTICAL/MEDIRAV a 
kórházi ellátást jelen¬ 
ti Itt a Treat ponttal 

indíttathatjuk et vala- ‘Ü 

kinek a kezelését, és 
ha mar jót van, a Rele- , 
ase ponttal engedhet- V 
juk el őket. Ha valaki ^ ™ 

vneghal, és alván jó szakember volt, hogf 
szeretnénk klónozni, a LOGISTIJt alatt 
nvomjttk fel a klónozógép energiáját, és 
I javl^sl kattíntsunk íH a meglelelo Ikonra. 
it(É hÉ- 9 f ACOPS: ebben az alrendszerben támad- 

__ \ hatunk meg halvgófelszini célpontokat, a ki- 

^ \ legitD hajóknak tájékozédási páninkat, in- 

dithatunk szondákat és aknákat. A cofsputer 
bekapcsa lása után megielennek a baljrgó tel^ 
H színét található célpontok, amelvel k ó»tt a 

S szökózzel lafwzgalhatunk. lírból indílntl ra- 
H I kétákkat is leküzdhetjük a célpontokat, ráu- 
H 1 szíthatjuk a tanknkai. a szállitógépekkel a 
telszínre vitt tengerészgvalogosokal, vala- 

r | mint rengeteg parancsot adhalunl ki e^- 
í geliÉnek. amelyekéi azok a tájékozódási 
poitikan vógreh^nak. 

■ COlVi I^INK : ez a hajönapló. meljf minden 
■ fádIfiizeaetetrdBzit. 


illmil, Rák; Konositatlai, Fobir: rakéta 
nn ikM, Síülte: WKt, CUk tMánfiri. 

A jaki eilaloi a vidwKaiito k^ett he- 
tv«t (CYD), melffll u ALT4 aktivál, tfttif az 
l-lfti lapozgaillUlunk. A liIBnbfizI kifebánk: 


A fenti leírás koraatsem teljes, hiszen 
mint emlilBttem a Játék Igen kooiplei és 
bonyolult irániítátí midszierrel rendelke¬ 
zik, melynek bemutatása több oldalba tel¬ 
ne. Az. hogy ez az inzetettség jó vagy 
rossz, már mái kérdés. Eri parancsnok fel- 
adttai közt a harc, az alegységek vezetése 
tefmészetesei baütartozhat, de a szakem¬ 
berek kivál II iilfaiiii IfÓleg. ha több százan 
vannakl és aznksitnélyre szabott gyogyí* 
tására egészei Itrtosan vannak beoaztoltai 
- még jó. hc|f a hajó takaritisál nem ne¬ 
künk kell mtliat. Igaiz ugyan, Rogy a leg¬ 
több esetből igaz az életben m az alapelv, 
hogy csak az a |é. amit magunk Gsinálunk, 
meg hogy csak magunkra szánitbatuak - 
de ei azért már egy kicsit tálzis. 


^ delét, a várható befejezést, a beosztott és a ' . ' 

niég rendelitzésfi álfo ^erelók szamát Az ^ 

AS5I6HER Ikonra katHntva vállorLaitató a 

' " . sztélém liosrtűtl emberek száma. Egyes __ 

Éhendszereket tejlasteni is lehet lUPGBA- 
OE). ha a raétérleo rendelkezésre áll az eti- 

^ hez szükségas alkatrész. Ha a szenlócsar- ,- . || -'‘n * 

\ iHrit(EX(SlliEEIItiGlAfl} megsérül vagy el- ' t 1 

* B puiztul, a javítások b^onysága romlÉ. 11* '1 ' li ^ 

• I íetve aziA tellesen leliftellaAné vilBal, a ‘7?" t \ rt ' ^ 

I f sérült alkaitiifzikelpusztulnak. A szmtiét - ^ 

9 - ” alatt álfó kis baják oem iadíthilAab. A lH- 

’i' * ^ GISTlXjCAMQ poitbl a rakterol és a lágy- 

verimrdflzípnriak szabad kig»clti$a wvigéeiés compHtaf. Vi- 

'* azokban tárolt elkkik, figyverek tistája te- \mmk ki 1 kívánt rendsart, maji aaat It- 

,, : kintbetó nmg, metynek pukjaira katttatva lül tmtnik nyanifa a bal egétietabat a cü* 

_ azok kidobbatáát. A LOGISfjX/pmVER ponttal botygéii, ü kBdwn nyamjik amf az S gam- 

' ür T r «blrandszarekhez rendeK Mergti bot. Az így Idjelitt céigitt felé at airtHnta 

» 'T'-umur.^ flennyiségi ülrtiaté be, da ezt li aaiyon pIMta Mgkotdi a kozatílist. A bolyfákat is 

» r birfzgáll^, randsenAft kűlöabizí litefivlilá barendi- 

» i fagyvffiiÉat. azakembe* lásak kSlil lm, HgiyacEílva az elit, A 

' nkhel él tatédhajékkal kapcsotalűs me- Jmiip pofit agy biztaasÉiBS, kétbáay^ 

^ nfliel értiatlik el luen, A TACTICGAUOA- gát, mely a szHHiriei l i Hm iiket kitl 

Dóin peit ilitt a Bzállífábajóba és a lénc* öaszi. a térképen kii vonal jalöb eaba«. A 
y lalpa»bba üttetbatíiik emberfket jlia a Fin IMd agy iMiiészell JalMiéii Mly 

■■■ bajéwk a ijOÓtSI1I<ná4 idoat eürgíál). aonban ilnisi bálokra is hasnnikaió: Iflib 

coMpatei), ÓI tálcáz 'odszar), SM (up- esszsátlítbatíok aiyatialtak és a vadángl^ bt* ál kUépésI peatja vas, így a msgÉkezésl 

eaaitmfaaktorl. MIC |ti CMVOtarl, HiRi pok fOfyvenmtÉt. A TACTtCAUlAUIICIt atatt Mv aen éllapNIialá mag pantosan aiárf. A 

(h#i(astK CM (kdiioMiftácfái campittol. a kis toják kiliatéBeit adhatjuk mof, va- IfoiiMe utak csilli|raideaf«ket kitnk 

a cél kivüasitisi ftén lanfnl magtekiotlwtp arak adataH. Szak- Inzs. a térfcipio pirossal mmk jalolvo. 

az 1^ Biii^íthttt Moak képi. Ma » el- embarakat nsdoihetfink hozz^uk (a va* Egy ki- és egy balépisi pontfit van, a goM 

leMégis, ttibir 1 kipe MlMt jobbra és Inba dáugépekhez két pilóta kall), eldra ásszá* csak n, hogy Igen instabilak. így a rajM 

megjeleni asdopiÉE a njisilt ás pánnttatü áflítDlt vagy egvéif íiÜiÍBk Is 1 fifadit teresztilhaladó hajók mindig lérülésabit 

jiliÉ. atrint kialakított fagyverzetet rokhatoak szenvednek. 


itnm ff/lH. ■'mflf. 

/ tgértftÉimtfn kMttmtrxmtt 
£I/I»^Jtín. ito; 

X TúimAgomMt nBhitihwm ininuft^ 
m kimmé ítíí imtt ÉMMiyof/tva 















i/iM/vmÁ 







MN líÍa§^M 
M»ii4r fif)r ff/Mft 


JTcrttoM Rtiff 
Hrttqfmítú pátwitM 


mert világofi. Most a Raiidom Games jé' 
voltából mi is végigíártiatjuk a vikingéi: 
győzelmek kd és dicsóséggel ki köve' 
zett iitfát. Eló tebát a fegyvert! A világ 
csak arra vár* hogy jöijon egy erős kezű 
vezÉv, aki leígáfza^ Vagy talán még- 
scm? 

A jálék elején 
oéhánv fontos 
döntési kell 
meghoznunk: 
vezetőnk férti 
vagy no lesz 
(Bizony! Akt 
nem emlékez¬ 
ne a történe¬ 
lemben tanul- 
lakra: a víkm- 
geknél nonra- 
lom voll.ji* a 
hal lehetséges 
ismeret kőzíH 
kezdetben me- 
tyiktiez ért hő¬ 
sünk legjob¬ 
ban jmenel 
közben persze tapasztalati pontok gyű|- 
lögetésevet a többi képességei is tud- 
|uk lejiéSítffní). valamint szűlövérosun- 
kát {melynek gazdagsága és lakosainak 
száma később meghataroié tebel|. A 
beálhlások után szülőfalunkba csöppe- 
nőnk, ahova később, hódítá¬ 
saink közöli bármikor vissza " 

térhetünk egy kis pilNnlre, 

/k^LUBA!\i 

Az apré fala osak néhány 
házbél ált, de az épületek 
legtöbbjébe betérve fontn 
feladatokat intézhetünk el. 
füEsma- itt azon túl, hofy 
tBkrészegre Ihatjuk ma fiun¬ 
kat, a kocsmárostol néha 
átdckes ne hasznos inlormá- 
Ólokat gyűjthetünk be a vi¬ 
lág dolgairól. A felszolgáló- 
lány tzinten szívesen beszél 
a vtndegekliil kihallgatoti 
bírekről, bar vele ennél sok¬ 


kal kellemosebbon ts el tudnánk csap¬ 
ni szabididönket. 

Az ivó vendégeit két csoportba oszt- 
haljuk: az egyik fafta á mesélő, aki 
némi italért cserébe hihetetleit törté¬ 
neteket mesét lantasztikus tárgyak¬ 
ról. Előfordul az is, hogy tud ai elve¬ 
szett tárgyak lelőhelyéről is. Ha vi¬ 
szont hiányosak ismeretei, átkiild a 
másik asztalnál ülő figurához. Ez a sö¬ 
tét utazó vagy jó pénzért eladja ne¬ 
künk a lelő¬ 
hely térképét 


heljük áruinkat. Hogy mennyi kincsei 
vásárolunk össze* pénztárcánkon tél 
raknmáeyiik maximális mérelén Is 
múlik. Eladásnál pedig az okozhÉt fon 
dót, hogy a kereskedőnek nincs elég 
konvertibilis valuta a zsebében. Az 


áruk alatt két számol találunk, melyből 
a magasabb az eladási, az alaGsonyabb 
pedig a vételi árai jelenií. Természete¬ 
sen ezek az értékek a kereslettől, ki- 
nálittól . valami ni a kél nép vrsznnyá- 
téf függően állandóan változnak. Ellen- 


^séges várónkban pedig egyszerilaii 
nem állnk szóba velünk az emberek. 

Az ácsoistöi üjalib hatókat 
rendelbetíink flottánk számára. Az 
árat és a legyártás idejét i$ meghalá- 
rozza a város gazdasága és a még 
nem fejezett megrendelések. 

Kovács - Az egész csarpal fegy¬ 
verzetét és páncélzatát cserél- 
hetiük ki valami megbizha- 
tobbra. 

J&sda ~ A |Blnó egyiászt újra 


lofduW ai egér két goinli|Ív«l tudunk. 
Amikor totónkkal szárazfíiJdhöz érünk, 
embereinket a siókőzzal le* 
hetjifk partra, s eltőMtozd- 
ve gyalog lolytatják a tú¬ 
rát. Ha pedig meguntuk a 
poros orsiág- 


vagy párbajra 
hív ki {ekkor 
csak győzel¬ 
münk esetén 
jutunk a rajz- 
hoz). Ha nincs 
nála térkép, 
vagy további 
intormációl 
árul, vagy egy¬ 
szerűen csak 
előhúzza a 
kardját, s pó¬ 
lyára ha dak óz¬ 
hatunk. 

Piac - Itt ad- 
hatjidt és ve- 


etmeséli a korábban hallott, de 
ellelejtelt történtleket, iövendét 
mond és tanácsokat ad 
re vunatkozóan, valamint gyógyfü- 
vek segítségével meggyögyítja lé- 
riiléselnket. 

Városkő^onl - Amikor egy tarto¬ 
mány lévárosába jutunk, ebben az 
épületben találkozbatuak a knr- 
mányzéval. Vele aztán napestig 
egyezkedhetünk, s á tárgyalás vé¬ 
ge katonai szövetség, kereskedel¬ 
mi egyezmény vagy akár házasság 
is lehel. 

Qtlhnn - Új telfedezó lórákal szü¬ 
lőfalunk központjából indílhalunk. 
Sima expedíciónál a gép maga ál¬ 
lít be minden indulás elotli dol¬ 
got, míg a másik változatban mi 
válogathatjuk ki a hajókat, kato- 
nákal {érdemes néhányat hátra¬ 
hagyni a varos védelmére), a tisz¬ 
teket (itt oda kell figyelniink arra, 
hogy melyik hadnagy mihez ért leg¬ 
jobban, hiszen ez belolyasolja ké¬ 
sőbbi csatáink kimenetelét]! és a ra¬ 
kományt. Ha seregünkbCi kevés ka¬ 
tona áll rendel kezésSnkit, további 
embereket is besorozhatunk tojenkénl 
csekély 10 ezüstért. 

A helyi ügyek közúti foglalknÉaiunk 
larlomartyunk gvarapitóŰÉnl (altend 
holding). Ekkor az idő gyorsabban le¬ 
lik. s kőzbon a Mossag 
gyarapqdllki pillo¬ 
gunk pedig msprósödik 
Néha kllönböiő ajánla¬ 
tokkal ftrtkaresnek más 
népek utazói is. 

Végül ugyanitt nevezhe¬ 
tünk ki ni hadnagyoknl 
lejenként 1(100 ezüstéri. 


l^aZGAS A 
TÉRHÉBElli 


Miulan elhagyunk egy 
varast, a I érkép egy ré¬ 
sze jélanik meg, ahol kis 
embert enk vagy hajunk 
oJtndul egyenesen az ar¬ 
ra után. Menet közben 


iilakal, karaisők meg a 
bajól* És a szóközzel száll¬ 
junk vissza. 

Egy város közelébe érve dönthetünk, 
hogy barátként vonulunk be vagy tárna* 
dunk. Persze agy iilaatéges helyen hi¬ 
ába próbáik nzuiÁi Jc ideig nem fognak 
fórt karokkal varat* Az apatságtkbő és 
erődökbe nem látogathalnnk al* itt 
csak a 1amad:ist vifaiszlbal|uk. 


HAJOCSATA 


A tengeren bolyongv,! néha idegun ba- 
Jólikal lulunk össze. Ekkor valasitba* 
tünk. hogy bekirsen távozunk, vagy lel- 


A vikingekről az anberneh általában 
a kegyétlén hofllókt a barbár ka- 
toflik. 3 vérengzés a pusztítás, 
szóval csupa neptív dolag jut eszébe. 
Az Éremnek azonban van egy másik ol¬ 
dala is. A B. És a t2. század közölt e 
nép fiai ismerték legjobban a hajóépi- 
tés tudományát, kereskedtek, háborúz¬ 
tak, elfutattak Gronlandra és Észak- 
Aniffíkába. és ha akartak volna, ók 
uraikoőbattak volna szinte az egész is- 


PoTuIbUaV 10 
Ffwlno^ jörnwrtea 
TlbUen: EtUbü?^ 







tfenlrliMidnl inadig a Shiftet ifomva nem lenne nlyan rossi, de 256-nál $e 

tartva ugfaaezekfcal a gomlwIÉal ttí- tölib. se kevesebb spinnel nem hajlandó 

duntt. Mivel a vikingeli idejében nem etiedulni. Szüval minden Játék előtt 
nagpn ismerték a kegyelmet, vívétu- 
dásunkat minél kamara bfa fejlesszük 
tökéletesre, kiilénfaen gyakran kell 
elölről kezdenünk a játékot. A párb^ 
megnyeréséliez s jó fegyverzetet és 
gyers csuklón kivüt re^eleg étet* 
erőre (HPI lesz szAtségünk. 
amit a 

DYJfl tapasz* i 

lalati 
pántok 

W gyuilPfEté^ 
f sÉvel gyarapit- 
I batunk. Ta* 

L pasztalati pon- 
I tetegyhajó- 

I ^ata vagy 

& ostrom meg* í- 

» nyerésével > 

Lm vagy egy 
kincs meg- 
mM találásával 
Érdemeihe* 

II tünk ki. 

¥■ Érdekes, 

hogy a CD-n 

^ a programnak nem csak PC s. ha* 

^ nem Macintosfios és Power PC*s vál* 
tozata is megtalálható (remélém ntos* 

_ tantó I a Mac intosh- h ívek is elől izetnek 

a li- az 57G-ra). Fura viszont, hogy 1997-000, 
f gurák az egysége- amikor már a Windows 95 is ősrégi ope- 

. kei, az alattok lévé szám ráclős rendszernek számít, még mindig 

l. ^ pedig a létszámot jelképezi. Egy készítenek 1G bites programot. Igaz, így 

y csapat mozgatásához először a 
ti bal gombbal jelőliiik ki, majd a 
l johb gombbal mutassuk meg. 
hova menjen. Egyszerre több 
csapatot nem tudunk irányítani. 

U A városba valő behatoláshoz 
r V elészof a kaput kell hezúznunk, 
a S majd kezdődhet a támadás. 

\ ^ Természetesen akkor járónk 

H legjobban, Ita lúlerohcn va* 

I f gyünk, azaz mindig töbh csa- 
\ ‘ i pattal imádjuk meg az nitentél 
í egy-egy csoport ját. Ha lehel, 

\\ minél hamarabb végezzünk az 

( íjászokkal, mert ők lávolrél té- 
> ; lelmetesek. Ha tél erős városba 
L rantlink be, a jobb alsó sarokban 
, J látható kutyára bökve menekül* 
hetünk. Ai oslrom végén általa* 
han sznnbetal áljuk magunkat az 
S ellenség vózérevel. Ekkor az 
^ egész küzdflniet egy végső párbaj- 
jat dÖflthetiük ol (utána érdemes 
El belérni a javasasszonyhoz egy kis 
f kozelésreí. Amíg gyenge a vezéfiink. 
r az Ilyen 
báze- 
oaapásokat ér* 

^ames elkerül¬ 
ni (azaz zász¬ 
lói gaiberkén- 
ket tartsuk tá* 
vol az ellenfél 


vesszük a harcol. Csata közben a hajót garukba aso eílensá|et lova Időzik biz* 
a inir megszokott módon irányíthatjuk, tonságos távoIságbél , Ha tútságosan 
s kőiben a szőkőzaef küldhetjük ágyú- megkőzelitík őket, kardra váltanak ál, 
W golyóikat az ellenséges ladik felé de ezt természelisen kicsit ügyetlettül 
(alul a csíkok a két társaság áll* forgatják. Berseiker: spectálisM ki- 
fM apotál jelzik). Ha lövöldözés köz* képzett harcosok, akik különösen nagy 
fm ben neki megyünk az ellentél pa- posztitást vihetnek végbe az ellenfél 

# rancsnoki hajójának, ké- sorai között. Az ostrom alatt csak egy 

f zítosa következik, egységünk lehet ilyen.) A választáskor 

amiből mi az el- érdemes figyelembe venni, hogy á 
lenséges ka* csapatot vezető hadnagy mihez ért j 
pilány le* a legjobban, hiszen így érhetjük áK 
kasza- el a leghatékonyabb fieszeál- 
bt- lítást. _ 


Aki ismerte és szerelte a MicrnProse 
Fíratesi-ét annak ezt a játékot is aján¬ 
lom, hiszen a jálék készítői is valószt- 
nüleg ezt próbálták utánozni, felülmúl¬ 
ói, Új dolog például a játékban a békés 
kHMkedés és a politika lehetősége, 
valamin! a szárazföldi csaták lebonyo* 
litási. No persze ezek a csaták elma* 
radnak a Red 

" Alerltöl,de 

__azért kellemes 

lelüdiilést je- 

P l 

I Dsszességében 

I tehát az a véle* 

I ményem, hogy 

aVikii]gs1-2 
' évvel ezelőtt 

fantasztikus já* 
ték lett volna, 
4 most azonban 

^ ^ már csak az 

erős középme¬ 
zőnyben jut 
számára hely. 
Téfíwsfán 
Tibor 


akár egy XT-n is gond nélkül eljátszha¬ 
tunk vele (ha ugyan tudja még valaki, 
mi az az XT), A következő prahlémám a 
grafikával volt. A játék MQiABO-as fel* 
bontást basznál 2 űB színnel, ami még 


li&aval vehetjük ki rásiünket. 
Győzelmünk utad peiNl jöhet a 
szorakizáé: a lugyőzlttek ki¬ 
foszt isa. 


V liWnr kfrit emf/ép • 

T^nge^tfít hftmtamáig ■ hasazű 
• Iköiéfnlnirf 

rnfan(Sai^ZZ4g 

fVBti^íÉi^m irényitúm * unalmmm 
hpjúut9h « nvhéx kmifiet 


Oetmm alatt seregünket egységekbe 
OKtfuk. s minden egység íranyilátát 
egy hadnagyra bízzuk (legfeljebb ő 
ctáiatunk lebet, t mindegyikbe maxi* 
muM 99 embert tahelunk). Ezután vá- 
laKtjuk ki. hogy az egységeink milyen 
fafadalot kapnak a harc Sbrau (Fi|litati 
ktittusahan és az épü liftek telgyújtó- 
iébllil jeleskednek. Archer: a tiatfou- 


Apütajköz- 
bea emberua- 
ket 1 namerí* 
kus faitlan* 
lyüzettel moz* 
gatbatjük, vé 
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gyobb CD-ROM 

árakkal vá- 

t £ i;.^/ L íilíííU- 


^á^iiÉíró 

i /iü i '•Jí; W; ?4»^*.ji?*; \'An '-i/. 

^»taf utánvét: 1410 Pf. 185. 2áó-34S0 

; 7 J>|(Wá4^ jrifoí^k^ )(8í.j:tósJW J^/, 

_ __ _, Émail: infeOqukHnwLconi v^ww^autonwxaiivi 

fliijulrl MÜt^ ié i i M 'tfámitn4Baj^^ í i ot-imU Jm Í f i 


Haixnáljion kwnén] 


FlDMndS Úr 

}3990 ft 
: 9990 Ft 


!Íg§'W. 5 g>iagETo^ 


Profbbsxionális MulHméditia term^kbk a Trans-Am-tdlI 


HAfiJGFALAK: 

■rWamfmngtaffJpÉr} 

-í2WéÉ0¥hangta/ffpárí 

■ZSwmvhBfjfffs/ffpér^ 


■40Wakt/vfjftngfaíf1párj 
^WaMívf:ang/Éff1pár} 
-r20Waktfiffisng^^1 pér) 
í5ŰWaW/tí fwfjfffaí fJ fjáíJ 
-240WoMtfi^fíBfíg/á/afi^r} 


0£» 


c» ffwAi 


2 X 25 IV Aktík hMtgfAl -t- táp 

3.200.- 

GrAvtf tó OÍM 

-1 

tÚ.92Ú.- 

2 X flO W Aktív hAn^jű + iáp 

S.S40. 

óx-os sebesiégú Mitsumt CD drive 

14,400. 

18800 fáWA VI fAxmrHtvm + 


8x-os sebességű Sony CD dtive 

rs.ooo,- 

hAfí^ártyA + üxÉitHrűgxílo egyben 

17.920.- 

53 Trió 64 V+ íMB PCt SVGA kJutyA 

5.000,- 

33600 fáüt Modem íxtentAl 

f&aoo,- 

17" Pro Vtew 5Vü4 mortkof 

77.600, 

33ŐOO Fax Modem Imemat 

ÍS.ŐO0, 

J.l CB SeAgAte tDt winchester 

30.560.- 

VIIXO STRÍAM18 (JCB/íSOpeml 

IÍ.9I0.- 

1.7 GO tDt winchester 

33.P80.- 

Bound BtA3fer tó rÁdlós 

12-200,- 

Pentium 1J J intet CPU 

24. tóó.- 

i_ 


^ ^páji£Si te§és áríistán^, áí^a & 7eL’IS0 S611 "K^á: 1472 # T&m üsemméááan 

IssuáSStáíBat, 3a£-iáÍ^Pttttiim2a&-)ff, 24 árát tts£ü£Lif^ 

J *2 fegütandárHií utrvíuie^ffáüsiáfiBÍ £ á-ríJt f7ti.-uí>rt vás^íítt^f 

VISZONTELADÓK JELENTKEZÉSÉT IS VÁRJUK! 

4r*M ÁFA néklMMí, t éVffVMnai! IkftatTMflMA' ás HéáípénifíMtéKS mnaOcoTrvií. 

KsOimtŐ fínfíO M tá t á M m Háift ris^níMIslUv átf^oy^ünkpliH 


(Híj ííj telit éltijctii 
Illáért 

iásárohiék, vagy az 576 KByte- 
bán kapható programokat adnék 
régi könyvekért, papírrégiségekért, 
í 920 előtti képes tevelezŐlapokérL 
Cím: 1389 Budapest, Posíajíók 132. 
Tei: 1295-303 (9-14 óráig) 


499ü 


Ft 


HÜPiK€K ToPPiVtí:^ 
Az első magyar szinkro¬ 
nizált interaktív CD-ROM 


HögíkuJ » UpKimiTlhdDt' 

QQTtou voráslöl&úL 
t@tűnA ■nfriÁi.Tffaf ígér oz egész cx^áJ i iií'ii|iém_ 
Úim tRogsxéUnok o i^^SmbSÍ rnogl(KÍMlf hang- 
KŰBBadliédk Snhóvftjt HatflTRmn Pitar, 
Szokoí Skir^ Póló [ctván, Galu Wébt jLjT^^AáloaS 

jMíirw 

Mór a 






▼ 

Számftást&ciinika és Muttimédia 


Nyitvatartás: H-P 9-17 Szerviz: 10-15 
fp. 1145. Tftelu. 2/bJei/Fax: 164-05-79,251-7916 
RádióteL : 06-20-344-391, Fax: 184-22-49 
httpA/www. oditech. hu/transam/ 


HANGKÁRTYÁK! 

BmdBtí Sounő Biastmvk: Savnri SIMir IS ÍOf 
Soufflf SlASief J6 réatós 
Sowntf aösiér ÍŐWCD^SP 
Soüflíí atos^ 4kV£ 3? CSP 


GUS ftafíűfféilyák: Qravtí Oltm Sountí OEM 
Gíaws LMtw aounctéCf 
űravíff Uttra Sountí Pm ÍL PNP 


CD DfítVE^: 

- 6x-. áüf-, 7Ű*-, tar-öS 
■ imőésíxi^ 

- At buszos, SCSI és ssfát mzériás 

- TipuSók: ' SONY 

_ ' PANASONIC 

TOSHIBA 
NEC 

PIONEER 
MITSUMI 
SANYO 


Megjelenik az IFABO-n 
1 996 május ó'l 0. 

B pavilon 7/H stand 


HP Duna 
Szakáruház 

MAX Tnjst Kft 
(X. Boráros tér 7. 
(Duna Ház) 

Tel.: 3100439 


JÁTÉKBOX 

Duna Plaza 
Váci út 178. 

Tel : 4651036 






























k Iguaii ntaiHnálltM Uhasznilta 
1 u bűét hiMlvef nfúltiitts bbelő- W 
sés«lie1. Képizclielch el efir pinra- ^ 
li Ib-i Ézsmietl. benifl refiBkűI 
eiqrainlt péltMlákkilt síifclákltal, 
fiiesénlkil, és pertu u enéte kernytiettez 
ititná u^^z' v^dállittl! ordítutilip madarait 
cs rJpriMkp NbsunkRel - aln|^ már a Ddhii éta 
rnE^gfitUhatbÉ - mlndő^ a kézit litiek, írelir- 
bel kezMben cSiffin Bfir l>t siaraeiai. A 
kitaárra egy^ csak eff töhélatn 
noi^nil felénk vágtád veszélfes ragtort pih 
antiik iM|. fteíseg-rapi ai íj, amint megfi- 
sdp a Mrl. a kilntt ressd stihegva szeli ü a 
I a diró aganizálva tarái el a taldSa, Ei 
m iw etaiinem virluálli iralósigi 
k PC tLiajioiD»)l( ugrebli u ^ 

e|tki| szekták magaszíM a I 

QŰaka-eip Mícioda ténybatisek, I 
píesoda grafikai rlfektasob!- I 


gáeak az elismerésit Ht példáiil ai ÍIibs raptp- 
kát a cvborgok kizelébe csaljik, éket ugyanígy 
negtiinadiák. tnkas lielpekliél sínes hiánr. 
ídúnkint felfaiklan Ef y-agr jpiyirűfiD óritétptl 
kodgematiiai, ezek safít^ve! juthetHRk a bi>- 
oos sztetekfe. Az esszkáp szefipoatjábil tDfáfalé 
sem kanyagoliuté el i zaee sznepa sen. AMiez 
képeslp bogf iwn egy CD alapú gepfől íren sd, a 
- tükint dobmathrumfikból állA - utnaiteiiyrát 
krlstálytisilÉi széfnek. 


f i jálék alifijáuf egy azoroi ciiá 
fflMrikaí kipregeniy^fireidrái^ 
lÜ- Egy muridatbai a noii; a 
Féldei egy iéegen dkueniiókni, az 
ín yieszelt Vidékektől taé kn^ 
áák tenyegelik, s^k a kiválás? 
Hitt indián haitnsokHak, a Twih 
kckaak v^n esélygk a háború neg- 
Haáályazására.áiy Ilyen Toruk 
trényitása lesztehái a dolgunk, és 
le kell gyuznlink iltilelmeles ve* 

y zérl, Campalgnéft. 

k játékhan összesen ey bIe szintet 
kell végigfámunk. A tú cél a szín- 
^ lek re vezeló leiepertok megnyilá 
1 sa, amiknek a kulcsait ai itt-ott 
I tellelhető állványiiken fagjuk 
I negfólilni . Minéen színihez ka- 
1 I rém ílyel kell megtatáleunk. A 
I kelcsukategy barlangban ted^uk 
L I majd besználMí, ahol a szintek te- 

■|^ I iepórtlai körben vannak elhelyez- 

I ve. i beiyszíiek Iszonyú lagyók, 
^ I ésfunegyszeráekr ikSriyezet 

I felépítése, és az akció nehézsége 
1 ieginkábbaTemb 
y Haldertc emlékez- ^ 
leli a? einbeft. 

Sekszer kell például szakadékok 
lelelt igrálnunk, a kulcsak pedig 
gyakran télreesö elágazásokban 
bújnak meg. Ennek kövelkeztében 
nár csak az etsö szint leldetilése 
íi minimum 2 órát vesz Igénybe, 
ahoiráadúvi mindjárt hat kel¬ 
eset kell begyűjlefliink. Mindegei 
együtt a pályák mazieiális algán 
doitsággal vannak megszerkeszt- 
vt, A lényégesibb helyeken ellen- 


inéfl penlűkat NelyieWt el, ba peág van nár 
MMiftakáriyánk, náhoi Üláil is iMnUwránk. 

I pályákril lanné^lllii 3 füetfenségiak sem 
biányoznak, amelyek vállozaiosságára jellemzé, 
begy egy helyen dzsipekkel lámádnak ránk, egy 
másik pályán meg egy óriási pokol kell legyőz¬ 
nünk. A14 tajlá tegyver közölt - a tortól a fa- 
gyaszlö sogáron kérésziül a IúinIs ágyáig - szinte 
Rikgeti megialálkaté, amíl csak el ludetik képzel¬ 
ni, A célzás az analóg joy miatl tökéletes, a fa¬ 
lakba csapódó lövedékek látványának köszönbe- 
töen meg célkeresztre siecs szükség. 

A Túrok garantálom, hogy a legkönnyebben irá¬ 
nyítható Doim-stilosú aryig, a NöA hátyiteját 
mintha az ilyen játékokból talállak volia ki. Az 
anatdg |oy-Jal e^ozhatenk, a canera gombokkal 
másikálbaionk, a D-Paddel választhatunk a futás 
és gyaloglás kozötf. Az R-rel ugoihaiuak. az A/H- 
v«l valaszibalunh tégy veri, és végei a Z-vd tízd- 
hetiink. Természeteseo van autemata térkép Is. 
ezt azl-lel hnthaljuk le. A leglantasalkltiusabb 
azonban, bngy a balkezesek ^ az Optiuns menüben 
átállítva - megcserélhetik a gonrhekal, és így a D- 


paM mezngbainak. Végül egy fontos tipp az ef- 
indnlásheL a lélrákoa, és a irtnhával beoetf szik¬ 
lafalakon bősünk fel lúd kapaszkadeit 
A fentiekéi alapul véve gondolom sokan osztják a 
véleményem, miszerint a Turnk az eddigi legszin- 
voealasabb játék a maga oeméfaen. A pregrsm 
iránii leikesedesnm csupán azéri nem volt maii- 
mális, mert sajnos csak egy erősen megjcennirá- 
zitl német vefiíát volt alkalmam tesztelni, ahol az 
eredeti * találat esetén sugáiban vériu - rpsszar- 
cú harcosokat eyborpokra cserélték le... Jó hír vi¬ 
szont, hogy már hészOl a folytatás, ami xr év ve¬ 


ge géppnskáikoti áin váfhnUi az árnyék, ahogy 
épp Inráiilunk. A jáifék szépságelnnk a szefiHÍgire 
vételére talán a legjPhb alkalM. amikor egy bo- 
iis begyújtésével átlépünk egy szellemviiágba, 
abel a valóságot lelassulva, misztikus, církuláló 
lenjÉlmlátjuk. Jól me|tí^ethelö, milyen tnkéle- 
i^ttAorgok páncélzatának I fénms halasa, a 
|kÍmalado majmok aetmécíója peig egy ki- 
Mp m^ástanulmannyal is tetér . A jildi rá- 
íjRácsupan a szépségeftl, hanoii az ie- 
taflieiiÉlWzgalott ellenleleiiit is kivívta ma- 








Cf/VMJFJL7~ LJ%§*a§€ 




mjuMOAmtí 

gjpgMvmTATKm 

Ai utóbbt Idők legizelik halikopter' 
szfmulácidi^l talán ram mlndmÉI 
boldoipjl kiinymfén, ima hát a kőlda- 
lések kődlah 
llack Out -1018 

IceStorm -leni 

DesedFutv -1213 

Tlffif Trap - 0203 

CrackOinni - 0017 

Hvrricaite - 0381 


ügy agy lkára tűzBlnánk, lőjünk atra a 
nyílra, ami az első küldetés ikonja al- 
jáiiál lüliaté. Lövöldözzünk ette a 
célpontra mindaddig, amíg el nem 
fogy az idő, és máris a lag^^n 
kezdjük a ^ot. 

Ha untat minket, hogy állandáan Ra¬ 
gé szerepében játszunk, üne egy che- 
at a karaktervilasztásboz. Amikor a 
pályaválasztás képernyőjén vagyunk, 
a kívánt szint klválastásakor tartsuk 
lenyomva az X, Y, Z kEzül valamely!- 
kel, attól függően, kivel akarunk len- 


SilverCepiJXPSVW 
eolriCup: 8EFQMR 

MxxmEY Kome 
uHjmwY 3 ims^l 

Egy remek platform játékhoz remek 
cheatek dukálnak, lássak hát 0KC3 
kódjait A bevitalükhőz válasszunk ki 
egy üres iátékállást, de ne Indítmik 
el, hanem a kővetkező kombliáciét 
vIgyiHilie; L, L, H, L, L, R, L, R, L, R. 
Az alábbi szuper kánokat ezután (r- 


A látékban van egy rejtett két Iáié- 
kos üzemmód Is. Az előhívásából elő- 
uőt is a olmképernyőuél mindkét irá¬ 
nyítón egyszerre nyomjenk egy 
$ELECT-M12-t. Ha JÓI csináltuk, egy 
hangol kell hallanunk. Ezután men¬ 
jünk az Options képernyőre, mi|d lép¬ 
jünk vissza a cfmképernyőre, és máris 
láthatjuk a TWO PUYER VS opciót, 
amivel deathmatcheket látszhatunk 
egymás ellen. 

A Játék közben Is bevihetünk cheate- 
ket, ehhez pauiáljunk, majd a 
SElfCT, 12, SEUGT, R2 beütése után 
írtuk be valamelyiket ezek közli: 
3xHAflOMSZŐG, KÖR - mailmum 
ü zema nyag és lőszer 
L1, L2, R1, R2 - maximum fegyverzet 
3XIÉ6YZET, KÖR - segítő partner Dí¬ 
váié 

SxHAROMSZÍK, SiíE - küldetés telje¬ 
sítése 

Ll, L1, Rí, R1 - felJavDanl az aktuális 

fegyvert 

LE, Rí, R2 - képernyi rögzítése 

viimői CGiPii 

mATi^w 

táv 8 pályuvitai ít É iail litszélip cse¬ 


ni. Az K-tzeJ Mfcbael “Ragé" 
Kanlyvel, az Y-nal James “Smarty” 
Cooisszal, a Z-vel pedig Janót “Hub- 
caps" Marshallal lehetaiek. 

A lilék végigvitele után az elŐdhBz 
hasoAláan egy eitre opciós képernyőt 
kapink, amelyen néftiny pontnál kér¬ 
dő jelüket láthatunk. Kizülük a legér- 
dakesabfa a Rig Head nőd, aminek az 
akthítzélása naglohetősen egyszerű: 
legalábli menetet kall nyomat¬ 
nunk. A leggyOfsabban ezt ógy tehet- 
iQfc meg, ha au életeink és a cettti- 
nuek számát mlnhnálisra zsugorttjuk, 
a nehézséget pedig luaxJmátlsra 
tesszük, él így hagyjuk, hogy már az 
első eJlenlél agyonlőjön mlnkat... 


lUTunid 

Sáriiéi a Játékban a Startot lenyomva 
pauzáljinfc, ás lapozzunk az útteva- 
Nfiik irtuisé aldalára, n ''Eztt tn Tft- 
le'^-hez. Ezutin adjuk be: I, Y, Z, Y, X, 
X, X, és Start. Ha jól csináltuk, tara 
nyögni fog egyet. Most nyomjnnh így 
A-t, mire a statisztikákhoz kerülünk, s 
rögtön ezután már töltődik is a követ¬ 
kező pálya! 


hetink be: 

HARiOR - Ezzel eltávolítjuk az összes 
DK hordót, magyarul aabezebb len a 
Játék. 

ERASE - Ezzel tŐFŐIhotjük az egiu 
higli sccre listát. 

TIIF5T - A DK hordák eltünletésa mel¬ 
lett ezzel a kóddal a folytatisi tehető¬ 
ségekéi jelentő csillagos hordók is el¬ 
tűnnek. Ha így sikerül tetJasAnniek a 
Játáfcet, akker érhetjük el a hőit ihf- 

tott 10&%-Ct. 

ASAVE - Ez egy igen hamos kód: se¬ 
gítségével mieden egyes pálya telitsí- 
lése után a gép aitomatlknsan állárt 
ment. 

WATER - Egy újabb hasznos csalás, 
amhril 88 faonusénnét mondhatunk 
majd magunkénak. A kád bevitele 
után indítsuk a látókét, nyómban 
ugorjunk i vühe, és ússzunk be a vfz- 
osés alá. Ezután agy ‘*Slfnofi'‘ játéfcol 
Játszhatunk, ahol egy speciális ármét 
nyerhetünk, amivel SS heaus érméhez 
fugánk jntnl. 

iMJiMATE ma mmm 

A Htkes menüket - szokás szerint - a 
Slait/Optloni kápentyőnál hnhaljuk 


pán három küldeürt lehet válantani, 
valójában meg lehet nyitni i negyn- 
dlk rtctát ü, amivel a lagutelsó szfnt- 
ra, a bomba hatástilnnltásához Ju¬ 
tnak. A művelethez tehát a pályád 
lasztis képarnyűjére kell mennünk, 
ott viszont ahelyett, hegp a három 



íme néhány kód ehhez e kitűnő eutó- 
versanyhez, iHlyekkel magaubb var- 
senye^iyba keriihetunk. 


eiő. 

Kaal Stuff: iORR, FEL, B, R, A, lE. 
FEL, B, LE, FEL, B 
Koolir Stuff: Fa, B, A, BAL, l£, Y 
Scett'S Stuff: B, A, LE, LE, BAL, A, X, 
i* A, B, Y 

Seund Test: BAL, LE, Y, Y 


mmmm numciaxi am 

Az Iguana nem csinált ttthnt éhből, 
hogy a Játékával lettet csalni, rö0őn 
a főmaniben megtalálhat|uk a cbe- 
atefc beírásának az opcióját. Ha már 
bevtttlak valamit, azt egy újabb me¬ 
nüben kapcsolhatjuk majd ha/ki, tehát 
miután tehát bevittük a kódokat, ne 
feíejlsük el bekapcsolni is őket, kfl- 
lőnben nem lesz semmi lyen hatásuki 
CMRTBMMGGTS - Az őSSzes legyver 
választható 

BILTSRRFRRD - Örök muníció az 


FHTHSTIfTTmCK - Örök élet (Be nem 
Erők eneralaü 

THSrtJtsa - Sreiiem mód Ma^l a 
környezet, és sáfthatetleoek vágyónk.) 


IRLAlVMTYarVÍ 

A korábban kőzőH cheatekhez hasen- 
ióan az alábbi csafásefcat Is pauzálás 
után, az R2 lelyemates ayemva tartó¬ 
sa mellett kell bevlnnil 

BleBiMi: 

JOBB, HÉGYZET, L£, KÖR - 511 gránát 
és 8 golfé 

JOBB, NÉGYZET, NÉGYZET, l£ - “da¬ 
gadt" Bzemiuód 

LE, NÉGYZn, HálHHiSZŰG, LE - a l«- 
lőtl alleolelek felszállnak a mennybe 
JÓM, NÉGYZET, HÁROMSZÖG, JOBB - 
minden gomb meg lesz ferdítva 
LE, KÖR, KÖR, LE, HÁROMSZÖG, 1£ - 
Idiótó üzemmód 

JOBB, FEL, LE, LE, NÉGYZH, JOBB - 
erők shotgen létzet 
LE, HÉGYZET, HÉGYZET, JOBB - IS 
lelyó 

BA L, KÖB, LE, HESYIET - koordináták 

LE, hégtzÍt, Háromszög, le - 

csontváz üzaimnód 
JOBB, HÉGYZn, BAL, KÖR, HÁROM¬ 
SZÖG, LE - §9 rakéta, ás 89 gfáaát 
LE, HÁROMSZÖG, JOBB, HÉGYZET - 
séfthetatleniég 















KÖR, L£, LE, lÉGYZn, X, NÉGnn - 
Fervis méd 

Mi M vlü ■ Vhíhm; 

BAL, Kön, Fa, L£, RáíTZn, JOBfl - 
MkéM 

KÖR, KÖR, NÉGYZn, NÉGYZH, LE. 
iE,x,x-gg9tumö 
BU, HáROMSZÖG, JOfiB, LE - óriás 
kocsi űzeimiiótl 

KÖR, l£, LE, HÁflOMSZGG, X, NÉGY¬ 
ZET • lebegő tilek 
LE, KOR, 11, KOR ’ estn ■ám 
BU, fEl, BU, Ba, NÉGYZET, LE - 
lai^ctt fizetitméd 
KÖR. LE, U, NÉGYZET, JOBB - ni| 
íkeiiinéil. 

KÖR, JOBB, LE, NÉGYZET, HÁROM¬ 
SZÖG, BAL - üRaln laéd 
LE, FEL, BM, BAL, LE, FEL, BAL, 
Ba, LE. FEL, Ba, BU - VIc 20 
iieainctl 


BOOYSWAF ^ A iátik kőitliH a hirCfiH 
tzcgiei karaktert csfifélfwtüflfc. 
OTTOFIRE - iiriik speciális fetrver 
TOMMYBOY - Amiét eof silnttsl trég- 
züiik, egy flippsr kiiiefHyőre kerilünk 
CASHDA5H - A sM teliesftése után 
efi ''wersenyiős'^ kápaieyiie kerülünk 



imArmrAmmo 


A Heleadetfben választliati méf egy 
reitett ücféiilö a r^l gánlábór, még¬ 
hozzá Fwank, a psiichoifiala bohóc, 
Meelíib a Játékos válasrtáshoi, és 
üssük be: L1, KÖR, Rí, LE, LE, Rí, 
KÖR, L1,11. Ha léi csináltuk, Sistet 
Magpie helyén egy iégballen fog meg- 
jelenni, ezúi válik máris válaKttiatá- 
vá Fsrank. 



széfieii kicserétjük az alábbiakra: 
OOMNMOOIH000000 0(MM^ 
F301F301 FSOlOOm 
és a monitor képernyőién máris egy 
dúsgazdag hadvezér arcát láthaled 
tükröződni. 

HFA 97 ma 

Roppant mókás történések tanúi 
leszünk, ha a iáték indAása előtt a 
rendszeridőt 1907 fabniát 2g-re 
állrtjufc, maid a betőltrá után 
Szingapúr csapatát választjuk ki. 
CAltTONA - a fátékfisunkkal fofbe 
lehet rugdalni a jóitép^ 

LTH -- az ellonfél öngólok rugdalásáre 
szakosodik 

KATII - ■ híré alsőgatyábao vezotl a 
meccset 

HELOHO - Abbas Saad és Mlchael 
Vana navű fátékasok 
LAOCHtAG - ChJah Km Song és Dolloh 
Kasm nevű játékosok 



Egy frankó kis cheat a teloposek 
második rénéhez. THUNBER kőd 
bepityogése után egyrészt minden¬ 
féléi tudunk épílgsinl, másrészt pedig 
az Alt 1-G billentyűkkel áiiítbitjuk a 
fáték sebességét. 

UMIli IB4fXr |FC7 

A számftógép ellen a fáték néha 
kissé Idegesítő, tehát nem ért ha 
megsegítiük magunkat az alábbi 
kédofckal: 

Verseny k&ibei: 

DRUB nincs többet rongálódás 
DREAD - végtelen tÖKény 
DRAG * végtelen tertm 
BRINK-rakétabaítémő 

A menüben: 

ORML-SIW.OOD dollár 
ORAW-1.000 dollár 
OROP --10 pont 
DRrVE-+10pont 



Bafnokságnál i nevinkieh a követ¬ 
kezőkéi adjuk meg; 

MACSrPOO - Az ünzes pálya válant- 
brté 

ToNyPaRfc-viduodiiuo 
CREIMTZt - aoimált deme 



A iáték kézben hívjuk elő a térképet 
(SeiectJ. s nramjuiik egy Ll-et. (Esel 
kikapcsolji* a “valés időt”.) Eiut^ 
■d|uk be a kővetkező kódokat: 
HÁROMSZÖG, X, X, KÖR, X, HÁROM¬ 
SZÖG, NÉGYZET, HEGYZET - teljes 
eeergla 

X^HEGYZn, HÁROMSZÖG, HÁROM¬ 
SZÖG, X KÖR, HÁROMSZÖG, X < nwri- 

mem menícló 


^ rakás kád a pályók eHhamarább 
tőfténó boleíezésáliBz: 

Easy: 

Román-YPTEHFGZ 
Japanese-NKTOIVIF 
MkNtle Ages-VMXYICCB 
Comyulstador-FDaLIIGGCC 
Wild West-ZREHGFIR 
Modemívms - FBTAÍVPFC 


Az alábbi cbaateket pályMtédhént vi- 
ffikbe: 

BOflNFREE - szkil választás 
HARDBOBY - sértbetetlenség 
V1TAMINS-S1 élet 
GORORARY-egy csomó szép 
EYIOIEAII - halliatatiM eileiiMek 
TWSTETl - AziWbyemv atartása 
iMllett a D-paddei tetnilagus Irányba 
forgaükatiuk a képutnyit. 

INANOOUT - klllim vleimkerilink a 
térképhez 

THETHMG - Tvtsul lae ye m v a az L2-t, 
és hősünk átvÉRodk, Hogy vtomül- 
tcizQA, LE+X-et kuR n y o mi mi ik. 



Akárcsak a vilé életben, ezekben a 
stratégiai bigyókbán Is egy rakás 
preblémál jelent a péu, Ib vtazoat 
akad egy btékálli^nk, akkor g^r- 
san orvaialhatjuk ezi a preMániát, 
Egy kexaediturMI (például Nerton 
Paranmok le megfelel erre a célra) 
irylsnk meg a látMcállist, wnlnek az 
eisO' sorauan ra ui|aR: 



A leendő abban áll, begy ezt most 


Netinai: 

Román - QJSLVABL 

Japanese-KAYAGEAF 

Middle A|os-MZFSPOOO 

Coagulslador-AVMJFGGÜ 

WIMWml-EVBSVTCV 

Madonmpirs-YUIHGXBO 

Feture-ALPTPJFO 

BeyiidYime-YBUiVABN 


Hord: 

Rámán - SOIOLGNR 
Jipanese-TFJSVJMG 
Middle Ages - XFTAMXIE 
Cangeistador-ZOVASAIV 




Wlld West - BOBSGWLW 
Modemwars-VyHMGKO 
Future-ZEYPGEHA 
Beynnd Time - HMFDLGHN 



Hát mindenekelőtt a nevünknek adjak 
meg: 

POOSLICE 

A hang jelzi, kogy a cheal-mód 
aktlválédoti, utána ogyébfcéet 
átírhatjuk a nevet, amire jőfesik. 
Ezután a fátékl^ a kutatási 
képernyőn az 0 lenyomásával plusz 
•petékaí is kapunk, az U megny- 
omáiára pedig befejez agy napi 
kutatást. 

Játék kízhon az Alt4G megnyomásá¬ 
vá] befejeztwijük a szielet; az AH+T- 
vei a kurzurpozícléba haihat|uk az 
éppea kiválasztott fickónkat; a 
Shifl+Q-fi pedig maiimái Is lesz az 
egészség és megkapjuk az összes 
fegyvert. 



A játék közben kall megadnunk az 
alábbi kődukat: 

Mímion2/Fhasel*GSYXYC 
Mission 3;/l>h8M 1 - XABXAB 
MissÍnn3m»sa2*AZCflXC 
Mission d/Phase 1 - YYBBCV 
MisslDnd/PhaseE-'BAXCXX 


A szlntvéltásra szolgál a ZZ20YX kód. 



Szintkődok: 

1.2 QöaNM LBICOdHWGE 
UTDMTBUHSOT X06BE 
LdVOlPFJCPGVHAUU 
£.1 SFZOF OHX8Y OEOSW 

2.2 42W3TJeK-P 5K5H7 
2,3VR4T2 6EZD5$IICMM 
2,41HB€X CXVIGfA3K1 
2.5 ZFŰXB Y5KXJ Q2NfiZ 

3.1 2XV^ AjlD3JS2MF- 
3,2W0JSH3YB-D -7FRU 

3.3 THYDH OMOHl 3CZFK 
341Sai3130BP V2MW3 

4.1 Y(:T$GPUIIR$29SDI 

4.2 02901 UCIIY4 21FS0 

4.3 WS7V0Hqp|W BOFGK 

4.4 2RHK4 RB9flG I1IT2 
ENDUP405 C42R1 2MP3P 



A fejlesztők igen szerencsés módon a 
játékban benne felejtették a teljes 
debuggolé részt. Bekapcselisábnz az 
uj játékos nevének adjuk meg: 

SWIV! AndLetOie 

Ezután a játékban a billentyűzetről 
egy rakás cheat epeiét érfietünk az 
FII után példiul a fegyvermemUiea 
variálhatunk, az Fl2‘val képet 
loph^nk a jálékbél - a tibbH meg 
tessék szépen végígnyamkadnlf 



A roncsderbik klrálvátian a 
MA£$rPftQ begépelésével az összes 
pálya bozziférlmtővé válik. 













ms 

Kiv^mcsiva- 
gyök, mennyi- 
ffikigaPSX 


KAmJ ALATT 

Ha már azefetnélek oklaiszámót núveinl!, 
akkűr ebihez lenne nekem la egy-két hoz- 
2á1ű2é8őm. Az első egy olyan őtiet lenne, 
ami kb. két okJalt venne Igénybe, és We 
egy ‘Cégtábla* című cikk jöhetne. Itt bemu- 
tatnálcik egy bizonyos kiadót, pákjául In- 
taiplay vagy LucasAits, és leírnátok milysn 
játékokat adtak ki a múltban, mivel kezd¬ 
tek, lebelne foglalkozni a kőzeimúittaJ 
és a iüi^el, vagyis begy mit készülnek ki- 
adni, A másik étlet egy mondjuk minden 
harmadik számban megielenő dkk, ami 
lartaliiiazza az összes valamire valá kiadó 
játékait a iövöra vonatkozöiag. Ezenkívül 
kézéttietneiek lop-iistákat ís, többfa|tát, pl.: 
eladásj listák, m^ ^lékok érték el az 
Ság legnagyobb letszési Indexét. 

SIMON GERGELY. Komárom, Szlovákia 


Martin Irta nemrégiben egy akkében, 
hogy az S76 a játékvásárlást kívánja előse¬ 
gíteni. Jó lenne, ha az egyik számban el¬ 
magyaráznátok, mit jelentenek nektek a 
százalékok, amiket kiosztotok Mire gondo¬ 
lok? Pl. a KKNtM nagyon megdlcséfi a 
cikkíró, aztán ad iá Ö0%-ot Most akkor mi 
van? Kellene egy felsorolás, hogy mely %- 
ok között W (‘‘must bu/}, érdemes. Illet¬ 
ve csak fanatikusoknak E^jánloit egy játékot 
megvonni, WElSZ ROLAND, Herend 
Ax 5T6 Shop ténylvg ■ JátékváBÉr 
lárt khrái^a eWeegNeni, ifMrt aUtál 
éL Vésrtl «ora«i ai Ártr 


Azért kezdtem el Imi ezt a levelei mert 
épp nincs jobb dolgom. Tudod CCX, márci¬ 
usban sokat jánam a Pdu^ és ott mindig 
megnéztem az 576 Shopol Az egyic csO- 
(öftúkön megtudtam, ho^ másn^ jön a 
Nintendoeé. És lényig, másnap a közép¬ 
ső TV-n már az H@4 vök bekötve. Ekkor 
azt gondoltam, hogy a gép be fog ketülnj a 
márclijsl 576-ba ^ persze a játékok is, ám 
nagyot csalódtam, f^indeddig azt hittem, 
hogy ti nagyon hajítotok az ^donságokia, 
de ezt tátvén. elgandolkoztam rsfla. Mién 
nem tettétek be legalább az ártidába? A 
tesztelésre Is lelt volha idő. fShadbws ol 
Ihe Empire, meg az a másik mittudűmén). 
























ltofn klEÉffti hogy 
vább fog coAkliwini • 
PiKyitatiOA Érg. Ami6- 
tg nyUvánvglévü vétt^ 
hogygl 


levél iMz, cggit ggy mono- 


Itocl áJertvt ktánozzÉkt hinefn engem 
ie. IMnl imnenítee UW lAiMvetlen, 
az imát mimlegyJr g múlt év utolié 
héngg^átaen még nani az STe^iál 
voliam poétái rém, hanem egy mi. 
aik éiaágnáL Múttkoriban kaiemba 
akadt egy idabh péMányi, éa 


kicatt 


da mMyt a liinen- 


Tetsianak a változtatások, mindegyik. 
{Errél irtari a kérdőíven, nem Fésztéte- 
zem.) 

Um kelen volna igy elhülyülni a kéfdői- 
V8t. szaítmam az azért kicsií komolyabb 
dokjg. A poénok jók, de ezt azért kicsit 
komoliyabban kellett volna tolfognL Ma 
mindegy. (A kéfdfiivak akármilyen 
komoly dolgok li| randuóHirt rop* 


élatet lahélnj balé jQk« maft axt 
abaftam, hogy wfsua i» kílMlétak 
űkat. Aggodalomn eamnil ok. 


tani, m henna volt - amit meg ko* 


olt 


ott I 


volt muszéi vÉlaizoInl.) 

Szaéotam azért, mart a Zoláé elmanit, 
nem kelleíl volna megváttoztErtni a Cseve¬ 
gő círrtét Cseveg Ő-re. mert ez teljesen 
töggeit^ attúl, hogy ki {stnálfa. ( Nem 

váhúztattam mag. damiirbgn az 
agylc **lratégtsaonir|avattatÍfg 
tafttam azt a roppant lényagrotéré 
véHoztatáat - ta^aaan konwlyta* 


ltomda- toztatni a eknah akkor valami 

ndf Itt hoaazaa fajh rendkívül fr a p páw a éa eradati dal- 
kAvatkaoftt arrál, got találtam volna kiL Példiiidc”Ai 

9T6 Kbyte eknŰ azéfakoztaté •zA- 


af rovata”. Ezen péMául má|d agy 


la If^zán agy azamilyhaz kb* 
tbdili, bloblalila. A baaaéiga- 
téa zAféakkordMikéiit még 
érdaklbdlani, hogy ha a név 
nem ktttSdik egy azemély* 
hoz, akkor ninci-a ktfogdaa 
az alian, hogy ot é nevén al* 
villaJ|am a 'Ualag izavak* c. 
férffteknak aidlá magazin la- 
voiazéil rovatát, aaatlog 

mal7 Volt (Nem 1« értem, 
miértti Paroza ha az alafi té> 
péanak takinthatfi azon az 


CoVboy 
a da~ 

imm kall folyton azon 
hogyhogy 
I paaaat A 
KHiolégiiak azzal vége, 
ugorjunk. 

vAiAMmútv 


HeNó CoVboyí A navam 

r,**. ÉÉ.t 

Edtwafopifatoe, és csak 
éinavem publjkus, 

ri- 


tart már a tii- 
dományH.] Azért 
írok. mad már telgyű- 
tomtelt bennem egy csomó gon¬ 
dolt ez Ojsággal kapcsolatban. 
Pontokba szedve leírom a ddgo- 
kaL csak ahogy eszembe jutnak 


frXMXm jIa küUiiMJC i**-"*^ \ 

lOfINfy vv ITW^pS ftnVfHv PVtpfjFvflLJ 

laholno magirtt növelte, Hónap dumé- 
ja&buhása, Coma CoiTW és a 
nem volt az olyan mész. (Ja. A kárdSi- 
vok (a komotytalanok] taninAga 
izarfnt aréaan magofzigngfc a vé- 


hoz k^aalédó oldalakro. Ezt 
■zartntem mafd agy huazárvágio' 
aal fogom magoldgnl: ha laaz IoT' 
iedatambévfléa, akkor ott tsorft- 
hatunk halyat naidk néha. fAkikai 
lllah mendom HÉHAtj] 

A 1&% áramates ugye miriimym 15% ol- 
dalszámnővalést ielant, nem azl hogy 
15%-kal m> reklám tesz. [Eioa ké^ 
diera a vátaazom: Igen. A máio* 
(ük kárdiar« "A raU^ a válaaz- 
táa Mwt&aéga." [Ezt a bbfeiaasé- 
gat meat otvaalam agy raklámo- 
kai roklámozé rakláiiiim.| SAvab- 
bán kifaftva: azoktam azahad 
időmban rokl^iiakat hajkuráazni, 
da ha fogok fca agyat, akkor azt 
lahatbaég aaarint úgy Igyokazam 
magaldant, hogy IWdlatat na lóg* 
faljon az ájságlian [mint a mallé- 
katt ábra fa mirtaíla * már amarty- 
nyimn ki nem pottyant). Ai oMak 
azémnévaléasal az új|iág tarlal- 
mát ezándákozom bévAanl, nam 
a ■úlyAL]i 

Az új^gnak szarteiam kezd visszatérni a 
szírwiBla (na nem azért, rnert la ideka' 
rütlél!) (Ml^ mi mái lanna az oka, 
mint izarény zaanialltiaom?...), 
mad ntef kicsit el lelt szamélytelanadve a 
lap, nem volt semmi túemaiíedű dolog, 
az egész egy ősszefolyá valami lati, Caak 
így lovább. [Úgy lagi^ Esetleg 
nem támadt kedved aMUliatiii?) 

Ha CO-I is szerettiótek csináhi, nagyon 
|át kell produkáJnL med a konkurranda 
igen jói Psrszie az rwm fenyegetés, sem¬ 
mi komoly, én is szerettiéfn, ha lenne 
coliak. De prőbé^iok b^avinrii valami 
egyedit. [Igyakaáünk. Fantabb pél- 
dátd már volt agy agéai Jé kla 4t- 




lat. Ha val ak i n ak mág akarkta, 
kbzélné) 

a. Már írtam nektek leveleit, de nem kaptam 
semmi visszajelzési, hogy valaki oivaste 
voteB őket Legalább olyat lelitiatnál 
a Csevegőben, hegy mindenkinek a leve¬ 
lét elolvastad, áinelyiket bíited, vagy vala¬ 
mi. Ja. a levelakei még Zblee apónak ír¬ 
tam, ne aggódj. (Ez úlan mindaiílűt 
magnyuglatokt hagy ha p lávái 
agyáltalán magéfkazüi a poptaflé^ 
kuikba, akkor a lavaiát fagaUhli 
két ámbár ai«lvae«a. EgyréaxI ai; 
aki k^ontja űkat, éa rü^ hagy 
kba tartozik a dolog, máaréazt 
mog az, akkiok szél . Az én ué|h 
• égaa mpnogramofnmal diuftatt 
borítékok halmait mlndan nap la- 
taizik az aaztaic^in, éa azok 
aztán randkfvül váilón takkitanak 
pánt. CMvagé*gyártáe okán végig 
uoktam oNaant HIHPET, ugyanit 
«x Ht lavé favaleliat nam kteáré- 
tag az "épp az akadt a kaaamba* 
navazatű tudományoa m é diza tral 
válogatom Aaaza: van néha olyan 
fa, amNcor valaki olyal kérdax, 
antira ntlndanképpan oéiazofú az 
571 hasábiain vátaazokd.) 

9. Nem kel pfogreműzáslechnlkz rovat arra 
rnár ezertéle más újság. Lehel, hogy 
urwd, vagy sok doteflt^ serrvnii sem 
mondtam (vagy sarmni újét), de ezt is le 
kel írni, úgy érzem, fltl az firdbg Mvh 
tatta al, hogy Hl pragrMMzáa^ 
technikai rovat bidurr Hoppá! Pll- 


Na már Ht la vagyok. Atfcopogtam 
a azamizédba, magéfdakf&dtam, 
hogy még én vagyok-o a tdswr- 
kaasté. Aazonták, hogy pklanat- 
nytlag még Igon. Akkor vinont 
nam laiz Hl aammiféla progranw- 
láatoGhnikaf rovat Bár mondMr 
most, hogy mondocL. A kévotko- 
námtél kKMliatiiAnk agy |é 
kla Tiaho Paacalt, úgy 15 oli^ 
fonfazám. Vagy FoxDaaa-t, az 
még ixgalntaubb- Jé laez, 
ugya...lll 

10. Miért nem vátesztjótok szét a góptlipuso- 
kair? Úgy legalább nem dvasnám el vé- 
lettsnúi e kénzolos ielrásokst csak a PC- 

( (Ohraad etak al fikat, alfibb- 
utébh úgyla magfalanlk POr* fa 
agyii'niáwlk. |Mgyanaz vioa varaa 
vonaitkozlk a konzofoaokra la.| 
Vagy annyi dolgod van a buazon 
mag a fürdűkádban, hogy agyJiét 
bonuacikk (anti agyébként tolla- 
aan Ingyonaa] már nam fér hala 
azldábof) 

11. A cheetekei tényleg szét kellene szedN 
gépttptiSíSkiB. mert ez így nem jó. (Vadd 
úgy, hogy oz ogy katandjáták. $a- 
arch fór Holy Chaat. A hAi lovag* 
nak mag kall talilniB, hogy n» 
lyik chaat malyit gépUpuara azél. 
A koidatéaban aagü naki azolgA- 
|a, Zárájaf, amHian az faaniia la 

12. A Csevegő ez egyik kedvenc rovatom 
nincs is másik), ne rootsd le e színvóna- 
lat. Edcig hülyém íűhógtem megem raíte' 

{Wowt Paiig az agy haiáioaan ka* 
moly rovat. Lagaláiiifa annyira, 
mini agy kérdéhr.) 

EZ VOLT ITT A GJAZA (GYAZA) FÉLE 12 

PONTBÓL ÁaÓ KÖVETELÉS MINT A 

MÁRCIÜSIIFJAKMÁL (1848, rémlik vakmi?). 

(Már hogyna rémlanal Ez a poatafló- 

kom frányitáazánia.) 
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BALATI Computer* 

1146 Budapest, 
Thököly út 88. 

Alaplapok GA/M5I, 

wínchsftorokx CD-kr hongkér- 
tyék, GSW tortosékok, 
egyéb qlkafréiÉek. 
íniernet sióig. 
aOOO Ft lói. 
Hosiridlt, működő 
alkatrésieit besiam^juk. 
Jovílés, tonácsodós. 
Víszontelodókat is 
kiszolgölonkí 
Kérje óríistóokoH 

Tel/Fax: 
341^5343r 
06 20/264-507 
Nyitvofortos: 

H-P 9-17h-Í9 
Diákoknak 
konfigurádóból 
5% engedmény 1 
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APRÓHIRDETÉSI 


Z E L V É l\l Y 


Kétjük, hogy 62(vBske0|efiek B mooieienlfftni Wváni &2*voget oívaBhaióan. nyümtaiott na^ytíetükkel a (djetóít helyf® beirm úgy. hogy minaen egyda tvtrMtm csak T betű, (rAsiel. Siám- 
) 8 gy. vagy SfOKOa kerulfan A kivágott hirdetéBl s^eh/dnyt az elmére eijimatnl. az ágálunk Bzuién kúklAtt csskksi posián befizBtn) Bzitredkedjdfiak A megaotentetés elűteUérelB. 
a befiieOés lapzárta 9\öa magiiytéfifAn. A kiadű fanittartia a [ogol a hindeiésok megjidlBn^sének. visszaulasltására és nem véltal felelősséget azoAi lartalmáárt 

1 1 L J _ \ _ Ilii _I_ \ _L J_^_ 1 1 1 1 J _L1 I 1 J J 
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I I I Ilii ! I 
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J 1 _L 


i_L L J_I_ I I I _I_1_ \ _L J_l_1 1 i_I 

i J_^^_ I I I _^_ t [ I L J_^_ l__l_^^^_ Ilii_^_I 1 j 


I hIRDETÉSI ÁflAU jKjJ ÍStS 


: 20 szóig 500,- ft (álával) mirxlen további sió 20,' Ft (a nóv, cím. telelonszám 1-1 szónak számít) 
20 szóig 1000.- Fi íáfával) minden további szó 40,- Fi 
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i L J_ 
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ROVAT 


1_l 1 1 1 1 1 i J_I_I_1_1__J_ L_1_J -i *1 J 

□csere ÜVASTAG BETÜ(+50% FELÁR) 

□keres opciók □inverz (,h50% FELÁR) 

□kínál □keret (+50% FELÁR) 


-3-c- . 8-«- 
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R 

E /V 

0 

E 


ELŐFIZETI 

s 

^ bíztok SAG 

Kedvezményes előfizetési dí): 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot borítékban 32 alábbi 

negyed évre 

B50,- 

címre feladni szíveskedjenek: 

fél évre 

1650,• 


egy évre 

3200,* 

(l-w.-b 

Megrendelem ar576 Kbyte címö lapot... 

.példányban 


üegrefiilBlfl neve:............... 


COMGAME KFT 



1 1389 Budapest, 1 

Ai BÜHliilisl Üist a sinenirfl kflldftt ctskken befiittMi. 


1 Postatlók 132. | 
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vtszaiMTEiJwaK fegyelem: 


1996 szeptembertől várjuk 

minden korábbi és új viszonteladóinkat. 
Feltételeink (csak PC CD-ROM játékokra): 
l. Első vásárlás min, nettó 100,000,- Ft 
(a 20% kedvezmény már erre is vonatkozik), 
2, Továbbiakban bármekkora vásárlás esetén 
is már 20% kedvezményt adunk árainkból, 
3, Nagyobb vásárlás esetén áraink további 
megbeszélés tárgyát képezik. 
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HELY, AHOL JÁTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 
















































